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1. 5ƻ ŎȊŜƎƻ ǎƱǳȍȅ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ bƻǘŜΚ 

 bƻǘŜ ǘƻ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ Ȋ ƭƛŎȊƴȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƛ 

ƛ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ƻŦŜǊƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ monitory i tablice interaktywne. 

hǇǊŀŎƻǿŀƴŜ ǎǇŜŎƧŀƭƴƛŜ Ȋ ƳȅǏƭŊ ƻ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀŎƘ ǿ ǎȊƪƻƭƴƛŎǘǿƛŜΣ ŘŀƧŜ 

ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǇŜƱƴŜƎƻ ǿŀŎƘƭŀǊȊŀ ŦǳƴƪŎƧƛΥ ǇƛǎŀƴƛŀΣ edycji, komentowania, 

Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƛ ǎǿƻōƻŘƴŜƎƻ ǇƻǊǳǎȊŀƴƛŀ ǎƛť Ǉƻ ǎǘǊƻƴŀŎƘ ǘǿƻǊȊƻƴȅŎƘ 

ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΦ bƻǘŜ ŎȊȅƴƛ Ȋ ǘŀōƭƛŎȅ lub monitora idealne ǏǊƻŘƻǿƛǎƪƻ Řƻ 

ƴŀǳŎȊŀƴƛŀ ƛ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛΣ ȊōǳŘƻǿŀƴŜ ƴŀ ƧŜƧ ƛƴǘŜǊŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛΣ 

ƳǳƭǘƛƳŜŘƛŀƭƴƻǏŎƛ ƛ ƛƴǘǳƛŎȅƧƴƻǏŎƛ ƻōǎƱǳƎƛΣ ƻŘŘŀƧŊŎ Řƻ ŘȅǎǇƻȊȅŎƧƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

ȊŜǎǘŀǿ ǿȅǎǇŜŎƧŀƭƛȊƻǿŀƴȅŎƘ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ Řƻ nauki konkretnych 

prȊŜŘƳƛƻǘƽǿ ǎȊƪƻƭƴȅŎƘ czy ǇƻƪŀȊƽǿ ŀǳŘƛƻǿƛȊǳŀƭƴȅŎƘΦ 
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2 Instalacja 

2.1 Wymagania systemowe 

ü Windows 7/8/8.1/10 

ü Net Framework w wersji 4.0 lub nowszej 

ü Microsoft Media Player w wersji 10.0 lub nowszej 

ü Flash Player w wersji 10 lub nowszej 

ü Microsoft Office w wersji 2007 lub nowszej 

2.2 Instalacja oprogramowania 

5ǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇŀƪƛŜǘǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎȅƧƴŜƎƻΣ ŀōȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ƧŜƎƻ 

ǊƻȊǇŀƪƻǿȅǿŀƴƛŜΦ tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ǊƻȊǇŀƪƻǿȅǿŀƴƛŀ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƪǊŜŀǘƻǊ 

instalacji. Zob. rys. 2-2-1.  

 

 

 Rys. 2-2-1 Kreator instalacji  

!ōȅ ǿȅōǊŀŏ ƳƛŜjsce instalacji, kliknij przycisk Dalej. Zob. rys. 2-2-2. 
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Rys. 2-2-н ²ȅōƽǊ ƳƛŜƧǎŎŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ  

YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ tǊȊŜƎƭŊŘŀƧ ƛ ǿǎƪŀȍ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ƭƻƪŀƭƴȅ ƪŀǘŀƭƻƎΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ 

Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 

Instaluj. tƻƧŀǿƛ ǎƛť ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊŀΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ н-2-3. 
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Rys. 2-2-о tƻǎǘťǇ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ  

tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƛƴŦƻǊƳǳƧŊŎȅ ƻ ǘȅƳ 

komunikat. Zob. rys. 2-2-пΦ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ½ŀƪƻƵŎȊΦ LƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ŘƻōƛŜƎƱŀ 

ƪƻƵŎŀΦ 

 

Rys. 2-2-п ½ŀƪƻƵŎȊŜnie instalacji 
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о tƻŘǎǘŀǿȅ ƻōǎƱǳƎƛ 

tƻ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛǳ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǳǊǳŎƘƻƳ ƧŜΣ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƪƭƛƪŀƧŊŎ 

ǿƛŘƻŎȊƴŊ ƴŀ tǳƭǇƛŎƛŜ ƛƪƻƴť  ƭǳō ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎΥ {ǘŀǊǘ Ҕ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇǊƻƎǊŀƳȅ 

> Note. 

3.1 Funkcje podstawowe 

hǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ƳƻȍŜ ŘȊƛŀƱŀŏ ǿ ƪƛƭƪǳ ǊƽȍƴȅŎƘ ǘǊȅōŀŎƘ: w trybie 

ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀΣ ƴŀǳŎȊŀƴƛŀΣ ǇǳƭǇƛǘǳ ƛ ǳǇǊƻǎȊŎȊƻƴȅƳΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻƴŜ ŘŀƧŊ 

ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǘȅŎƘ ǎŀƳȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƛ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘΦ tƻƴƛȍǎȊȅ ƻǇƛǎ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ƧŜ 

ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ ǘǊȅōǳ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛΦ 

3.1.1 Menu 

!ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǇƻƪŀȊŀƴŜ ƴŀ ǊȅǎΦ о-1-1 menu rozwijane, kliknij Φ .ťŘȊƛŜ 

ƻƴƻ ȊŀǿƛŜǊŀŏ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅΥ tƭƛƪ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅύΣ LƳǇƻǊǘǳƧΣ 

9ƪǎǇƻǊǘǳƧΣ 5ǊǳƪǳƧΣ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀΣ tƻƳƻŎΣ ¢Ǌȅō ƛ ²ȅƧǏŎƛŜΦ 

 

Rys. 3-1-1 Menu Start 
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3.1.1.1 Plik 

Kliknij Σ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǇƻŘƳŜƴǳ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ bƻǿȅΣ hǘǿƽǊȊΣ 

Zapisz i Zapisz jako. 

(1) Nowy 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ  ǇƻȊǿŀƭŀ ǳǘǿƻǊȊȅŏ ƴƻǿȅΣ Ǉǳǎǘȅ ŘƻƪǳƳŜƴǘΣ ƳƻƎŊŎȅ ǎƪƱŀŘŀŏ 

ǎƛť Ȋ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴŜƧ ǎǘǊƻƴȅΦ 

όнύ hǘǿƽǊȊ 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ  ǇƻȊǿƻƭƛ ƻǘǿƻǊȊȅŏ Ǉƭƛƪ ƻ ǊƻȊǎȊŜǊȊŜƴƛǳ ϝΦŜƴōΣ ƻȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅƳ 

ŘƻƳȅǏƭƴȅ ŦƻǊƳŀǘ Ǉƭƛƪƽǿ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǘŀōƭƛŎȅΦ 

(3) Zapisz 

Kliknij Σ ŀōȅ ȊŀǇƛǎŀŏ ōƛŜȍŊŎȅ ŘƻƪǳƳŜƴǘ Ƨŀƪƻ Ǉƭƛƪ ǿ ŘƻƳȅǏƭƴȅƳ Řƭŀ 

oprogramowania Note formacie *.enb. 

(4) Zapisz jako 

Kliknij Σ ŀōȅ ȊŀǇƛǎŀŏ ōƛŜȍŊŎȅ ŘƻƪǳƳŜƴǘ Ƨŀƪƻ Ǉƭƛƪ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ ϝΦŜƴōΦ 

3.1.1.2 Importuj 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ  ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ǇƻŘƳŜƴǳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜƎƻ 

ƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛŜ ƴŀ ōƛŜȍŊŎŊ ǎǘǊƻƴť Ǉƭƛƪƽǿ ƛ ǘŜƪǎǘƽǿΣ ǇƛǎƳŀ ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻΣ 

ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ǎŎƘƻǿƪŀ ƛ ƛƴƴȅŎƘ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΦ  

Zob. rys. 3-1-1-2. 
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Rys. 3-1-1-2 LƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

3.1.1.2.1 Plik 

Kliknij Σ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƻƪƴƻ ǿȅōƻǊǳ ǇƭƛƪǳΦ aƻȍƴŀ ǿ ƴƛƳ ǿȅōǊŀŏ 

ƻōǊŀȊΣ Ǉƭƛƪ ǿƛŘŜƻΣ ŀǳŘƛƻΣ ŀƴƛƳŀŎƧť CƭŀǎƘΣ ŘƻƪǳƳŜƴǘ t5CΣ ŘƻƪǳƳŜƴǘ ¢·¢Σ 

ŘƻƪǳƳŜƴǘ ǇŀƪƛŜǘǳ hŦŦƛŎŜ ƭǳō ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ǎȊƪƻƭŜƴƛƻǿŜ bƻǘŜΦ ² ǘǊȅōƛŜ 

przygotowania obrazy, klipy wideo, nagrania audio, animacje Flash i 

dokumenty PDF, T·¢Σ hŦŦƛŎŜ ƛ bƻǘŜ Ƴƻȍƴŀ Ǉƻ ǇǊƻǎǘǳ ǇǊȊŜŎƛŊƎŀŏ ǿ 

odpowiednie miejsce interfejsu. 

όмύ hōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ǘȅǇȅ Ǉƭƛƪƽǿ 

¶ tƭƛƪƛ ƻōǊŀȊƽǿΥ ϝΦōǇƳΣ ϝΦƧǇƎΣ ϝΦƧǇŜƎΣ ϝΦǇƴƎΣ ϝΦƛŎƻΣ ϝΦŎǳǊΣ ϝΦƎƛŦ 

¶ Pliki wideo: *.wmv, *.avi, *.mp4, *.rmvb, *.rm, *.mov, *.flv, *.f4v, 

*.asf, *.mpg, *.3gp, *.mkv, *.mpeg, *.ts,  *.vob 

¶ Pliki audio: *.wav, *.wma, *.mp3 i  *.mid. 

¶ Pliki animacji Flash: *.swf 

¶ Pliki PDF: *.pdf 

¶ Pliki TXT: *.txt 

¶ Pliki Office: *.ppt, *.pptx  

¶ Pliki Note: *.enb. 
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όнύ LƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ tt¢ 

tƻŘŎȊŀǎ ƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛŀ Ǉƭƛƪǳ tt¢Σ ȋǊƽŘƱƻǿȅ plik PPT zostanie otwarty w 

ƻǎƻōƴȅƳ ƻƪƴƛŜΦ WŜȍŜƭƛ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴƻ ƻǇŎƧť ²ƱŊŎȊ ŀǎȅǎǘŜƴǘŀ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ tt¢Σ 

Ƴƻȍƴŀ ōťŘȊƛŜ ƴŀƴƻǎƛŏ ƴƻǘŀǘƪƛ ƴŀ ǎǘǊƻƴŀŎƘ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ tt¢Σ ǳǎǳǿŀŏΣ 

ǇƻǿƛťƪǎȊŀŏ ƧŜ ƭǳǇŊ ƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ƪƛƭƪŀ ƛƴƴȅŎƘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-1-2-1-

1. 

 

Rys. 3-1-1-2-1-1 Tryb odtwarzania 

ŀύ !ōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ǘǊȅō ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

ōύ !ōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ǘǊȅō ƪƻƳŜƴǘƻǿŀƴƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Φ 5ƻ ǿȅōƻǊǳ ōťŘŊ 

trzy kolory notatek. 

Ŏύ !ōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ƎǳƳƪť Řƻ ǳǎǳǿŀƴƛŀ ƴƻǘŀǘŜƪΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

Řύ !ōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ǊŜŦƭŜƪǘƻǊΣ kliknij przycisk Φ bŀǊȊťŘȊƛŜ wŜŦƭŜƪǘƻǊ ǎƱǳȍȅ Řƻ 

ǎƪǳǇƛŀƴƛŀ ǳǿŀƎƛ ƻŘōƛƻǊŎƽǿ ƴŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ƻōǎȊŀǊȊŜ ŜƪǊŀƴǳ όȊƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-

1-2-1-2). 
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Rys. 3-1-1-2-1-2 Reflektor 

i. !ōȅ ǇǊȊŜƳƛŜǏŎƛŏ wŜŦƭŜƪǘƻǊΣ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƎƻΦ !ōȅ Řƻǎǘƻǎƻǿŀŏ ƻōƧťǘȅ 

nim obszar, kliknij jego ƪǊŀǿťŘȋΦ 

ii. Kliknij Σ ŀōȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƻōǎȊŀǊ ǇƻȊŀ wŜŦƭŜƪǘƻǊŜƳΦ WŜȍŜƭƛ ŎƘŎŜǎȊ 

ǳƪǊȅŏ ǇƻȊƻǎǘŀƱŊ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛť ŜƪǊŀƴǳ ǇƻŘ ŎȊŀǊƴŊ ǇǊȊŜǎƱƻƴŊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

.  

iii. !ōȅ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧƛ wŜŦƭŜƪǘƻǊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

e) Kliknij Σ ŀōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ŦǳƴƪŎƧť ǘŀōƭƛŎȅ ƛ ƳƽŎ ƴŀ ƴƛŜƧ ǇƛǎŀŏΦ 

f) Kliknij Σ ŀōȅ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧťΦ 

g) Kliknij Σ ƎŘȅ ȊŜŎƘŎŜǎȊ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƧ ǎǘǊƻƴȅΦ YƭƛƪƴƛƧ , gdy 

ȊŜŎƘŎŜǎȊ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ǎǘǊƻƴȅΦ 

Ƙύ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƛƪƻƴȅ  widocznej po obu stronach slajdu spowoduje 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƳƛƴƛŀǘǳǊȅ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ tt¢Φ ²ȅōƽǊ ƳƛƴƛŀǘǳǊȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ 

ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧť ƴŀ ōƛŜȍŊŎŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΦ 

3.1.1.2.2 Edycja tekstu 

Kliknij Σ ŀōȅ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ǇƻƭŜ ŜŘȅŎƧƛ ǘŜƪǎǘǳΦ 5ƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ Ȋƴŀƪƽǿ 

ǳȍȅƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƭǳō ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΦ 5ƻƳȅǏƭƴŊ 
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ŎȊŎƛƻƴƪŊ ƧŜǎǘ ŎȊŎƛƻƴƪŀ aƛŎǊƻǎƻŦǘ !ŎŎƻǊ .ƭŀŎƪ ƻ ǊƻȊƳƛŀǊȊŜ пу ǿ ƪƻƭƻǊȊŜ 

czarnym. Zob. rys. 3-1-1-2-2-1.  

 

Rys. 3-1-1-2-2-1 Edycja tekstu  

1. /ȊŎƛƻƴƪŀΥ YƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ǊƻȊǿƛƵ ƭƛǎǘť ŎȊŎƛƻƴŜƪ ƛ ǿȅōƛŜǊȊ ŎȊŎƛƻƴƪťΦ 

2. Rozmiar: YƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ǊƻȊǿƛƵ ƭƛǎǘť ǊƻȊƳƛŀǊƽǿ ŎȊŎƛƻƴƪƛ ƛ ǿȅōƛŜǊȊ 

ǿŀǊǘƻǏŏ ƭǳō ǿǇǊƻǿŀŘȋ ƧŊ ǊťŎȊƴƛŜΦ ²ƛŜƭƪƻǏŏ ŎȊŎƛƻƴƪƛ Ƴƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ 

ȊƳƛŜƴƛŏΣ ǎƪŀƭǳƧŊŎ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ ƧŊ ƻōƛŜƪǘΦ 

3. ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ǘŜƪǎǘǳ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅΥ !ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ 

ƪƭŀǿƛŀǘǳǊť Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳΣ ƪƭƛƪƴij . 

4. Pogrubienie: Kliknij Σ ƧŜȍŜƭƛ ŎƘŎŜǎȊ ƴŀŘŀŏ ŜŘȅǘƻǿŀƴŜƳǳ 

ǘŜƪǎǘƻǿƛ ǇƻƎǊǳōƛŜƴƛŜΦ tǊȊȅŎƛǎƪ ȊƳƛŜƴƛ ǿȅƎƭŊŘ ƴŀ . Ponowne 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  usunie pogrubienie. 

5. Kursywa: Kliknij Σ ƧŜȍŜƭƛ ŎƘŎŜǎȊ ƴŀŘŀŏ ŜŘȅǘƻǿŀƴŜƳǳ ǘŜƪǎǘƻǿƛ 

ƪǳǊǎȅǿťΦ tǊȊȅŎƛǎƪ ȊƳƛŜƴƛ ǿȅƎƭŊŘ ƴŀ Φ tƻƴƻǿƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ 

przycisku  ǳǎǳƴƛŜ ƪǳǊǎȅǿťΦ 

6. tƻŘƪǊŜǏƭŜƴƛŜΥ YƭƛƪƴƛƧ Σ ƧŜȍŜƭƛ ŎƘŎŜǎȊ ƴŀŘŀŏ ŜŘȅǘƻǿŀƴŜƳǳ 
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ǘŜƪǎǘƻǿƛ ǇƻŘƪǊŜǏƭŜƴƛŜΦ tǊȊȅŎƛǎƪ ȊƳƛŜƴƛ ǿȅƎƭŊŘ ƴŀ . Ponowne 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ przycisku  ǳǎǳƴƛŜ ǇƻŘƪǊŜǏƭŜƴƛŜΦ 

7. Kolor tekstu: Kliknij Σ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǇŀƭŜǘť ƪƻƭƻǊƽǿΦ aƻȍŜǎȊ 

ǿȅōǊŀŏ Ȋ ƴƛŜƧ ƪƻƭƻǊΣ Ƨŀƪƛ ŎƘŎŜǎȊ ƴŀŘŀŏ ǘŜƪǎǘƻǿƛΦ 

8. YƻƭƻǊ ǘƱŀΥ YƭƛƪƴƛƧ Σ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǇŀƭŜǘť ƪƻƭƻǊƽǿΦ aƻȍŜǎȊ 

ǿȅōǊŀŏ Ȋ ƴƛŜƧ ƪƻƭƻǊ ǘƱŀΣ Ƨŀƪƛ ŎƘŎŜǎȊ ƴŀŘŀŏ  

edytowanemu tekstowi. 

9. wƽǿƴŀƧ Řƻ ƭŜǿŜƧΥ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  ǿȅǊƽǿƴŀ ǘŜƪǎǘ Řƻ 

lewej strony. 

10. wƽǿƴŀƧ Řƻ ǇǊŀǿŜƧΥ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  ǿȅǊƽǿƴŀ ǘŜƪǎǘ Řƻ 

prawej strony. 

11. wƽǿƴŀƧ Řƻ ǏǊƻŘƪŀΥ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  ǿȅǊƽǿƴŀ ǘŜƪǎǘ Řƻ 

ǏǊƻŘƪŀΦ 

12. aŀƭŀǊȊ ŦƻǊƳŀǘƽǿΥ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊycisku  ǳǊǳŎƘƻƳƛ ŦǳƴƪŎƧť 

ƳŀƭŀǊȊŀ ŦƻǊƳŀǘƽǿΦ ²ȅōƛŜǊȊ ŦǊŀƎƳŜƴǘ ǘŜƪǎǘǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ƛƪƻƴť ƳŀƭŀǊȊŀ 

ŦƻǊƳŀǘƽǿΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊ ŦǊŀƎƳŜƴǘ ǘŜƪǎǘǳΦ ½ƻǎǘŀƴƛŜ ƻƴ 

ǿƽǿŎȊŀǎ ǎŦƻǊƳŀǘƻǿŀƴȅ ǘŀƪ ǎŀƳƻΣ Ƨŀƪ ŦǊŀƎƳŜƴǘ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ 

najpierw. 

13. _ŊŎȊŜ Řƻ ǎǘǊƻƴȅ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧΥ ½ŀȊƴŀŎȊ ǘŜƪst i kliknij . 

{ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǘƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƻƪƴŀ IƛǇŜǊƱŊŎȊŜΦ tƻȊǿŀƭŀ ƻƴƻ ǿǎǘŀǿƛŏ 

ƘƛǇŜǊƱŊŎȊŜ Řƻ ǇƭƛƪǳΣ ǎǘǊƻƴȅ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧΣ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ 

ǘŜƪǎǘƻǿȅƳΣ ƴǳƳŜǊǳ ǎǘǊƻƴȅΣ Ǉƭƛƪǳ ŀǳŘƛƻ ƭǳō Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛΦ ²ƛťŎŜƧ 

informacji na ten temat zawiera punkt 3.1.6. Uwaga: Aby w 

Řƻǿƻƭƴȅ ǎǇƻǎƽō ǎŦƻǊƳŀǘƻǿŀŏ ŦǊŀƎƳŜƴǘ ǘŜƪǎǘǳΣ ƴŀƭŜȍȅ Ǝƻ ƴŀƧǇƛŜǊǿ 

ȊŀȊƴŀŎȊȅŏΦ 
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оΦмΦмΦнΦо wƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜ ǇƛǎƳŀ ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻ 

!ōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ŦǳƴƪŎƧť ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ƪǳǊǎƻǊ 

ǿ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ǎǘŀƭƽǿƪƛΦ ² ǘǊŀƪŎƛŜ Ǉƛǎŀƴƛŀ ƴŀ ǘŀōƭƛŎȅ ǇƛǎƳƻ ƻŘǊťŎȊƴŜ ƧŜǎǘ 

ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴŜ ƴŀ ōƛŜȍŊŎƻ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ ǎǘǊƻƴƛŜΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ 

3-1-1-2-3. 

 

Rys. 3-1-1-2-о wƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜ ǇƛǎƳŀ ǊťŎȊƴŜƎƻ 

3.1.1.2.4 Schowek 

1. Zaznacz dowolny obiekt i kliknij Σ ŀōȅ Ǝƻ ǎƪƻǇƛƻǿŀŏ ƭǳō 

ǿȅŎƛŊŏΦ  

2. !ōȅ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀŏ ǿȅŎƛťǘȅ ƭǳō ǎƪƻǇƛƻǿŀƴȅ ƻōƛŜƪǘ ƴŀ ōƛŜȍŊŎŊ ǎǘǊƻƴťΣ 

ƪƭƛƪƴƛƧ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ƛƳǇƻǊǘǳ ƛƪƻƴť . 

3. aƻȍƴŀ ƪƻǇƛƻǿŀŏ ƻōǊŀȊȅ ƛ ŦǊŀƎƳŜƴǘȅ ǘŜƪǎǘǳ Ȋ ƛƴƴȅŎƘ ƳƛŜƧǎŎΣ ŀ 

ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿƪƭŜƧŀŏ ƧŜ ǿ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎƛŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ ²ƪƭŜƧƻƴŜ ƻōǊŀȊȅ ǎŊ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǘŀƪΣ ŀōȅ ȊŀƧƳƻǿŀƱȅ na stronie 300 pikseli. Wklejany 

ǘŜƪǎǘ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ƴŀ ǎǘǊƻƴƛŜ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿ ƧŜƧ ƭŜǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ǊƻƎǳΣ Ǉƻ 

ŎȊȅƳ Ƴƻȍƴŀ Ǝƻ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ŜŘȅǘƻǊŀ ǘŜƪǎǘǳΦ  

4. {ƪƻǇƛƻǿŀƴȅ ƭǳō ǿȅŎƛťǘȅ ƻōƛŜƪǘ Ƴƻȍƴŀ ǿƪƭŜƛŏ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ 
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dopuszczalnym miejscu, np. w pliku Word lub PPT, lub na stronie 

innego otwartego programu. 

оΦмΦмΦнΦр aŀǘŜǊƛŀƱȅ ƻƎƽƭƴŜ 

Kliknij Σ ŀōȅ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ŜŘȅǘƻǊ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƻƎƽƭƴȅŎƘΦ YƭƛƪƴƛƧ Řƻǿƻƭƴȅ 

ƳŀǘŜǊƛŀƱΣ ŀōȅ ǳƳƛŜǏŎƛŏ Ǝƻ ƴŀ ǎǘǊƻƴƛŜΦ !ǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ Řƻ 

ŜŘȅŎƧƛ ǘŜƪǎǘǳΦ aƻȍŜǎȊ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ǘŜƪǎǘ ƛ ǳȍȅŏ Ǝƻ Ƨŀƪƻ 

ǇƻŘǘȅǘǳƱǳΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-1-2-3. 

 

Rys. 3-1-1-2-5 9ŘȅŎƧŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƻƎƽƭƴȅŎƘ 

3.1.1.3 Eksportuj 

Kliknij Σ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǇƻŘƳŜƴǳΦ .ƛŜȍŊŎȅ Ǉƭƛƪ Ƴƻȍƴŀ ǿȅŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀŏ 

jako obraz (*.jpg), plik Word (*.docx), PPT (*.pptx) lub PDF (*.pdf). 
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3.1.1.4 Drukowanie 

Kliknij Σ ŀōȅ ǿȅŘǊǳƪƻǿŀŏ ōƛŜȍŊŎȅ ǇƭƛƪΦ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ 

przedstawione na rys. 3-1-1-пΦ WŜƎƻ ǿȅƎƭŊŘ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǊƽȍƴȅΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ 

od systemu operacyjnego i modelu drukarki. 

 

Rys. 3-1-1-4 Konfiguracja wydruku 

3.1.1.5 Ustawienia 

Kliknij Σ ŀōȅ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ƻƪƴƻ ǳǎǘŀǿƛŜƵΦ hƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ ǳǎǘŀǿƛŜƵ 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƧťȊȅƪŀΣ ǇǊťŘƪƻǏŎƛ ŎȊȅǘŀƴƛŀΣ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻ ƪǊƻƧǳ ƛ ǊƻȊƳƛŀǊǳ 

ŎȊŎƛƻƴƪƛΣ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘ ƪƻƭƻǊƽǿ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƛ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀΣ ǊƻȊƳƛŀǊǳ ǎǘǊƻƴȅΣ ŀ 

ǘŀƪȍŜ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜΣ ŎȊȅ ǇǊȊȅǇŀŘƪƻǿƻ ȊŀƳƪƴƛťǘȅ Ǉƭƛƪ Ƴŀ ōȅŏ Ƴƻȍƭƛǿȅ Řƻ 

ƻŘȊȅǎƪŀƴƛŀΣ ŎȊȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŜΣ ŎȊȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ŀǎȅǎǘŜƴǘŀ 

ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ tt¢ ƛ ŎȊȅ ŘƻǇǳǎȊŎȊŀƭƴŜ Ƴŀ ōȅŏ ƪŀǎƻǿŀƴƛŜ ǊƽǿƴƻŎȊŜǎƴŜ Ȋ 

pisaniem. Zob. rys. 3-1-1-5-мΦ YŀȍŘŜ Ȋ ǘȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ Ƴƻȍƴŀ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ 

ǿŜŘƭŜ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ǇǊŜŦŜǊŜƴŎƧƛΦ ½Ƴƛŀƴȅ ǿ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀŎƘ ȊŀŎȊȅƴŀƧŊ ŘȊƛŀƱŀŏ 

natychmiast. 
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Rys. 3-1-1-5-1 Ustawienia 

1. WťȊȅƪΥ !ōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ƧťȊȅƪ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ƭƛǎǘť ǊƻȊǿƛƧŀƴŊ WťȊȅƪ i 

ǿȅōƛŜǊȊ Ȋ ƴƛŜƧ ȍŊŘŀƴȅ ƧťȊȅƪΦ 5ƻ ǿȅōƻǊǳ ƧŜǎǘ ǎȊŜǏŏ ƧťȊȅƪƽǿΦ {Ŋ ǘƻΥ 

ŀƴƎƛŜƭǎƪƛΣ ƧŀǇƻƵǎƪƛΣ ƪƻǊŜŀƵǎƪƛΣ ǊƻǎȅƧǎƪƛΣ ŎƘƛƵǎƪƛ ǳǇǊƻǎȊŎȊƻƴȅ ƛ ŎƘƛƵǎƪƛ 

ǘǊŀŘȅŎȅƧƴȅΦ tƻŎȊŊǘƪƻǿƻ ŘƻƳȅǏƭƴȅƳ ƧťȊȅƪƛŜƳ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƧŜǎǘ 

ƧťȊȅƪ ǿȅōǊŀƴȅ ǇƻŘŎȊŀǎ ƧŜƎƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΦ 

2. tǊťŘƪƻǏŏ ŎȊȅǘŀƴƛŀΥ YƭƛƪƴƛƧ ƭƛǎǘť ǇǊťŘƪƻǏŎƛ ŎȊȅǘŀƴƛŀ ƛ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ 

ǇǊŜŦŜǊŜƴŎƧƛΣ ǿȅōƛŜǊȊ Ȋ ƴƛŜƧ ǇǊťŘƪƻǏŏΥ .ŀǊŘȊƻ ǿƻƭƴŜΣ ²ƻƭƴŜΣ bƻǊƳŀƭƴŜΣ 

{ȊȅōƪƛŜ ƭǳō .ŀǊŘȊƻ ǎȊȅōƪƛŜΦ 5ƻƳȅǏƭƴŀ ǇǊťŘƪƻǏŏ ǘƻ bƻǊƳŀƭƴŜΦ tƻ 

ǿȅōǊŀƴƛǳ ǇǊťŘƪƻǏŎƛ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ŎȊȅǘŀŏ ǿ ǿȅōǊŀƴȅƳ 

ƧťȊȅƪǳ Ȋ ǿȅōǊŀƴŊ ǇǊťŘƪƻǏŎƛŊΦ WŜȍŜƭƛ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ƧťȊȅƪŀ ƴƛŜ Ƴŀ ǿ 

ōƛōƭƛƻǘŜŎŜΣ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ŎȊȅǘŀŏ Ǉƻ ŀƴƎƛŜƭǎƪǳΦ 

3. 5ƻƳȅǏƭƴŀ ŎȊŎƛƻƴƪŀ ƛ ǊƻȊƳƛŀǊΥ YƭƛƪƴƛƧ ƭƛǎǘť ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘ ŎȊŎƛƻƴŜƪ ƛ 

ǿȅōƛŜǊȊ Ȋ ƴƛŜƧ ŘƻƳȅǏƭƴȅ ƪǊƽƧ ƛ ǊƻȊƳƛŀǊ ŎȊŎƛƻƴƪƛΣ ƪǘƽǊŀ ōťŘȊƛŜ ǳȍȅǿŀƴŀ 

przy edycji tekstuΦ 5ƻƳȅǏƭƴŀ ŎȊŎƛƻƴƪŀ ǳǎǘŀǿƛƻƴŀ ŦŀōǊȅŎȊƴƛŜ ǘƻ {ƻƴƎ 

w rozmiarze 48. 
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4. hŘȊȅǎƪƛǿŀƴƛŜ ǇƭƛƪƽǿΥ ½ŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ǇƻǿƻŘǳƧŜΣ ȍŜ ǿ 

ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜȊŀƳƛŜǊȊƻƴŜƎƻ ȊŀƳƪƴƛťŎƛŀ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǇǊȊȅ ƪƻƭŜƧƴȅƳ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ 

ȊŘŜŎȅŘƻǿŀŏΣ ŎȊȅ ŎƘŎŜ ƻŘȊȅǎƪŀŏ ǇƭƛƪƛΣ ƪǘƽǊŜ ōȅƱȅ ǿƽǿŎȊŀǎ ƻǘǿŀǊǘŜΦ 

5. !ǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŀ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŀΥ ½ŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ 

ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛǳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀƴƛŜ ǎƛťΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ǿ 

ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ŘƻǎǘťǇƴƻǏŎƛ ƴƻǿǎȊŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ 

ƧŜǎǘ ƛƴŦƻǊƳǳƧŊŎȅ ƻ ǘȅƳ ƳƻƴƛǘΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǿƽǿŎȊŀǎ 

ȊŘŜŎȅŘƻǿŀŏΣ ŀōȅ ȊŜȊǿƻƭƛŏ ƴŀ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧťΦ 

6. ²ƱŊŎȊ ŀǎȅǎǘŜƴǘŀ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ tt¢Υ ½ŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ǇƻǿƻŘǳƧŜ 

ǇƻƧŀǿƛŜƴƛŜ ǎƛť ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ Ǉƭƛƪǳ ǿ 

ŦƻǊƳŀŎƛŜ tt¢ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ tt¢ ǇǊȊȅ ŘƻƭƴŜƧ ƪǊŀǿťŘȊƛ 

ǎǘǊƻƴȅΦ ½ŀǿƛŜǊŀ ƻƴ ƳΦƛƴΦ ƴŀǊȊťŘȊƛŀΥ ȊŀȊƴŀŎȊŀƴƛŜΣ ƪƻƳŜƴǘƻǿŀƴƛŜΣ 

gumka, lupa i tablica. 

7. ²ƱŊŎȊ ǳǎǳǿŀƴƛŜΣ ƎŘȅ ƧŜǎǘ ǳǊǳŎƘƻƳƛƻƴŜ ǇƛǎŀƴƛŜΥ ²ȅōƽǊ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǳǎǳǿŀƴƛŜ ǇƛǎƳŀ ǊťŎȊƴŜƎƻ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǇƛǎŀƴƛŀΦ 

8. 5ƻƳȅǏƭƴȅ ƪƻƭƻǊ ǊȅǎǳƴƪǳΥ YƭƛƪƴƛƧ Σ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǇŀƭŜǘť 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŊ ǿȅōƽǊ ƪƻƭƻǊǳ ǊȅǎƻǿŀƴƛŀΦ aƻȍƴŀ ǿ ƴƛŜƧ ǿȅōǊŀŏ 

ŘƻƳȅǏƭƴȅ ƪƻƭƻǊ ǇƛǎƳŀ ǊťŎȊƴŜƎƻΣ ƭƛƴƛƛ ƛ ƪǊŀǿťŘȊƛ ƪǎȊǘŀƱǘƽǿ. 

5ƻƳȅǏƭƴȅƳ ƪƻƭƻǊŜƳ ƧŜǎǘ ŎȊŀǊƴȅΦ ¦ȍȅǿŀƧŊŎ ǇƛǇŜǘȅΣ ƻǇǊƽŎȊ ƪƻƭƻǊƽǿ 

ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƴŀ ǇŀƭŜŎƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ Řƻǿƻƭƴȅ ƪƻƭƻǊ ƻōŜŎƴȅ ƴŀ 

ōƛŜȍŊŎŜj stronie. Zob. rys. 3-1-1-5-2. 

 

Rys. 3-1-1-5-н ²ȅōƽǊ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻ ƪƻƭƻǊǳ Ǌȅǎǳƴƪǳ  

9. 5ƻƳȅǏƭƴȅ ƪƻƭƻǊ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀΥ YƭƛƪƴƛƧ Σ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǇŀƭŜǘť 



bƻǘŜΥ LƴǎǘǊǳƪŎƧŀ ƻōǎƱǳƎƛ 

17 

 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŊ ǿȅōƽǊ ƪƻƭƻǊǳ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀΦ tƻȊǿŀƭŀ ƻƴŀ ǿȅōǊŀŏ 

ŘƻƳȅǏƭƴȅ ƪƻƭƻǊ ƪǊŀǿťŘȊƛ ǊȅǎǳƴƪƽǿΦ ¦ȍȅǿŀƧŊŎ ǇƛǇŜǘȅΣ ƻǇǊƽŎȊ ƪƻƭƻǊƽǿ 

ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƴŀ ǇŀƭŜŎƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ Řƻǿƻƭƴȅ ƪƻƭƻǊ ƻōŜŎƴȅ ƴŀ 

ōƛŜȍŊŎŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-1-5-3. 

 

Rys. 3-1-1-5-о ²ȅōƽǊ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻ ƪƻƭƻǊǳ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀ 

10. 5ƻƳȅǏƭƴȅ ƪƻƭƻǊ ǘƱŀΥ YƭƛƪƴƛƧ ŘƻƳȅǏƭƴȅ ƪƻƭƻǊ ǘƱŀΣ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ 

ǇŀƭŜǘť ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŊ ƧŜƎƻ ǿȅōƽǊΦ ¢Ʊƻ ǿ ǘȅƳ ƪƻƭƻǊȊŜ ōťŘȊƛŜ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǇǊȊȅ ƪŀȍŘȅƳ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΦ  

11. Proporcje stronyΥ YƭƛƪƴƛƧ ƭƛǎǘť ǊƻȊǿƛƧŀƴŊ Proporcje strony. 

½ȅǎƪŀǎȊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅōƻǊǳ ǇǊƻǇƻǊŎƧƛ ōƻƪƽǿ ǎǘǊƻƴȅ ǎǇƻǏǊƽŘ ƻǇŎƧƛΥ 

мсΥфΣ мсΥмл ƛ пΥоΦ aƻȍƴŀ ǘŜȍ ǿȅōǊŀŏ ǘǊȅō ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀ ƳƛťŘȊȅ 

ŦƻǊƳŀǘŀƳƛ ǎǘǊƻƴȅΦ 5ƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǘǊȊȅ ǘǊȅōȅΥ Przystosuj, wƻȊŎƛŊƎƴƛƧ i 

WȅǇŜƱƴƛƧΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-1-5-4. 

 

Rys. 3-1-1-5-п tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƳƛťŘȊȅ proporcjami strony 
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3.1.1.6 Pomoc 

Kliknij Σ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǇƻŘƳŜƴǳ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ hǇƛǎ ǳȍȅŎƛŀΣ 

Aktywuj/Dezaktywuj, Aktualizuj, Informacje i Kontakt.  

оΦмΦмΦсΦм 5ƻǎǘťǇ Řƻ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛ ƻōǎƱǳƎƛ 

 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƛƪƻƴȅ  ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛ ƻōǎƱǳƎƛ 

ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΣ ǇǊȊȅŘŀǘƴŜƎƻ ǇƻŘǊťŎȊƴŜƎƻ ȋǊƽŘƱŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƳŀǘ 

pracy z programem Note. 

3.1.1.6.2 Aktywacja 

!ōȅ ŀƪǘȅǿƻǿŀŏ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ .  

Uwaga: 

!ƪǘȅǿŀŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ ŘƻǎǘťǇƴƻǏŎƛ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƛΦ 

(1) Nie aktywowano 

WŜȍŜƭƛ ƧŜǎȊŎȊŜ ƴƛŜ Řƻƪƻƴŀƴƻ ŀƪǘȅǿŀŎƧƛ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΣ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ƧŊ ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜΦ bŀƭŜȍȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǿ ƴƛm numer seryjny 

ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Aktywuj. Zob. rys. 3-1-1-6-2-мΦ WŜȍŜƭƛ ƴƛŜ ŎƘŎŜǎȊ ǘŜǊŀȊ 

ŀƪǘȅǿƻǿŀŏ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Kontynuuj. Okno aktywacji 

ȊƴƛƪƴƛŜ ƛ Ȋ ǇƻǿǊƻǘŜƳ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΦ ό¦ǿŀƎŀΥ 

Aktywacja oprogramowania wymagŀ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ Ȋ ƛƴǘŜǊƴŜǘŜƳΦύ 
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Rys. 3-1-1-6-2-м hƪƴƻ ǎƱǳȍŊŎŜ Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ƴǳƳŜǊǳ ǎŜǊȅƧƴŜƎƻ 

(2) Aktywowano 

WŜȍŜƭƛ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ŀƪǘȅǿƻǿŀƴƻΣ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅ 

na rys. 3-1-1-6-2-2. 

 

Rys. 3-1-1-6-2-2 Komunikat o udanej aktywacji oprogramowania 

3.1.1.6.3 Aktualizacja 

(1) Istnieje nowsza wersja oprogramowania 

WŜȍŜƭƛ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŀ ǿŜǊǎƧŀ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƴŀƧƴƻǿǎȊŊ ŘƻǎǘťǇƴŊΣ 

ŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊ ƧŜǎǘ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴȅ Řƻ ƛƴǘŜǊƴŜǘǳΣ ǇǊȊȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ 

ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť Ƴƻƴƛǘ o jego zaktualizowanie. 

Zob. rys. 3-1-1-6-3-1. 
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Rys. 3-1-1-6-3-м YƻƳǳƴƛƪŀǘ ƻ ŘƻǎǘťǇƴƻǏŎƛ ƴƻǿǎȊŜƧ ǿŜǊǎƧƛ 

!ōȅ ȊŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀŏ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ Ȋ ƛƴǘŜǊƴŜǘŜƳΣ 

kliknij przycisk Φ tǊƻƎǊŀƳ ȊŀƪƻƵŎȊȅ ǿƽǿŎȊŀǎ ǎǿƻƧŊ ǇǊŀŎť ƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

automatycznie ȊŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀƴȅΣ Ǉƻ ŎȊȅƳ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-1-6-3-2.  

WŜȍŜƭƛ ƴƛŜ ŎƘŎŜǎȊ ŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀŏ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ !ōȅ ȊŀǇƛǎŀŏ 

ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ƻǘǿŀǊǘŜƎƻ ǇƭƛƪǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Spowoduje to 

anulowanie aktualizacji oprogramowŀƴƛŀ ƛ ȊŀǇƛǎŀƴƛŜ ōƛŜȍŊŎŜƧ ǇǊŀŎȅΦ !ōȅ ǿ 

ǘǊŀƪŎƛŜ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǳƪǊȅŏ ƧŜƧ ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

!ƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŀ ōťŘȊƛŜ ǿƽǿŎȊŀǎ ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀƴŀ ǿ ǘƭŜΦ 

 

Rys. 3-1-1-6-3-2 Aktualizacja w toku 

tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť przedstawione na 

rys. 3-1-1-6-3-о ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ 

zaktualizowanych funkcjach. 



bƻǘŜΥ LƴǎǘǊǳƪŎƧŀ ƻōǎƱǳƎƛ 

21 

 

 

Rys. 3-1-1-3-о YƻƳǳƴƛƪŀǘ ƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ 

(2) Zainstalowana wersja oprogramowania jest najnowsza  

WŜȍŜƭƛ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƻ ƴŀƧƴƻǿǎȊŊ ǿŜǊǎƧť ƻǇǊƻƎǊamowania, komunikat o 

ŘƻǎǘťǇƴƻǏŎƛ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΦ !ōȅ Ǝƻ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ tƻƧŀǿƛ ǎƛť Ƴƻƴƛǘ ƻ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧť ǿ ǘǊȅōƛŜ ƻƴƭƛƴŜΦ 

Zob. rys. 3-1-1-6-3-4. 

 

Rys. 3-1-1-6-3-п aƻƴƛǘ ƻ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧť 

όоύ .Ǌŀƪ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ Ȋ ǎƛŜŎƛŊ 

WŜȍŜƭƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇƻƱŊŎȊƻƴȅ Ȋ ǎƛŜŎƛŊΣ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƛŏ 

ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǇǊȊŜȊ ƛƴǘŜǊƴŜǘΦ !ōȅ ȊŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀŏ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ǿ ǘŀƪƛƳ 

ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪƻƴƛŜŎȊƴŜ ōťŘȊƛŜ ǊťŎȊƴŜ ǳǎǳƴƛťŎƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƧ ǿŜǊǎƧƛ 

ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƛ ǊťŎȊƴŜ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŜ ƴƻǿŜƧΦ ² ǘŀƪƛŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ 

 ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƻ ōǊŀƪǳ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ Ȋ ǎƛŜŎƛŊΦ ½ƻōΦ 
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rys. 3-1-1-6-3-5. 

 

Rys. 3-1-1-6-3-р .Ǌŀƪ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ Ȋ ǎƛŜŎƛŊ 

3.1.1.6.4 Informacje 

Kliknij Φ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ƴŀ ǊȅǎΦ о-1-1-6-4, 

ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŜ ƴŀȊǿť ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΣ ƧŜƎƻ ǿŜǊǎƧť ƛ ŀŘǊŜǎ ƻŦƛŎƧŀƭƴŜƧ ǿƛǘǊȅƴȅ 

internetowej. 

 

Rys. 3-1-1-6-4 Informacje o programie 
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3.1.1.6.5 Kontakt 

Kliknij Φ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ ƴŀ ǊȅǎΦ о-1-1-6-5. 

Kliknij Σ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ǿƛŀŘƻƳƻǏŏ ƛ ƪƭƛƪƴƛƧ Σ ŀōȅ ǿȅǎƱŀŏ ƧŊ Řƻ 

ǘǿƽǊŎƽǿ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ bƻǘŜΦ  

 

Rys. 3-1-1-6-5 Interfejs funkcji Kontakt 

3.1.1.7 Tryb 

Kliknij Σ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǇƻŘƳŜƴǳ ǿȅōƻǊǳ ǘǊȅōǳΣ Ǉƻ ŎȊȅƳ ǿȅōƛŜǊȊ 

ƴƛŜƎƻ ƧŜŘƴŊ Ȋ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƻǇŎƧƛΥ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧťΣ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŜ ƭǳō ǇǳƭǇƛǘΦ 

²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƴ temat zawiera punkt 3.2. 

оΦмΦмΦу ²ȅƧǏŎƛŜ 

!ōȅ ȊŀƳƪƴŊŏ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ WŜȍŜƭƛ ǿ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ƻǘǿŀǊǘȅƳ 

Ǉƭƛƪǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴƻ ǇǊȊŜŘǘŜƳ ƧŀƪƛŜǏ ƴƛŜȊŀǇƛǎŀƴŜ ȊƳƛŀƴȅΣ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť Ƴƻƴƛǘ 
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o jego zapisanie. Zob. rys. 3-1-1-уΦ YƭƛƪƴƛƧ ¢ŀƪΣ ƧŜȍŜƭƛ ŎƘŎŜǎȊ ȊŀǇƛǎŀŏ ǇƭƛƪΣ Nie, 

ƧŜȍŜƭƛ ŎƘŎŜǎȊ ȊŀƳƪƴŊŏ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ōŜȊ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ Ǉƭƛƪǳ ƭǳō !ƴǳƭǳƧΣ 

ƧŜȍŜƭƛ ǊŜȊȅƎƴǳƧŜǎȊ Ȋ ȊŀƳƛŀǊǳ ƧŜƎƻ ȊŀƳƪƴƛťŎƛŀΦ 

 

Rys. 3-1-1-8 Komunikat o zapisie pliku 

3.1.2 Pulpit 

Kliknij Σ ŀōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ǘǊȅō ǇǳƭǇƛǘǳΦ ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƴ ǘŜƳŀǘ 

zawiera punkt 3.2.3. 

3.1.3 Pole przechowywania 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƛƪƻƴȅ  ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ Ȋ ǇƻƭŜƳ 

ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀΣ ŘŀƧŊŎŜƎƻ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǘŀƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ Ƨŀƪ ¢ƱŀΣ bŀǊȊťŘȊƛŜ 

dyscypliny, DŀŘȍŜǘ i ²ƛťŎŜƧ ȊŀǎƻōƽǿΦ ² ǘǊȅōƛŜ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƧŜǎǘ ƪŀǊǘŀ DŀŘȍŜǘ. Zob. rys. 3-1-3. Po zmianie scenariusza 

ǇǊȊŜŘƳƛƻǘǳ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƧŜǎǘ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŀ Řƭŀ ŀƪǘǳŀƭƴŜƎƻ 

ǎŎŜƴŀǊƛǳǎȊŀ ƪŀǊǘŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǿƱŀǏŎƛǿȅŎƘ Řƭŀ ŘŀƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘǳΦ 



bƻǘŜΥ LƴǎǘǊǳƪŎƧŀ ƻōǎƱǳƎƛ 

25 

 

 

Rys. 3-1-3 Pole przechowywania 

оΦмΦоΦм ¢Ʊƻ 

Kliknij  ƛ ǿȅōƛŜǊȊ ǘƱƻ ǿ ǎǘŀƱȅƳ ƪƻƭƻǊȊŜ ƭǳō ǘƱƻ Ȋ ƪŀǊǘΥ tǊȊŜŘƳƛƻǘΣ wƽȍƴŜ 

lub ς w razie potrzeby ς Dostosuj. Zob. rys. 3-1-3-1-1. 

 

Rys. 3-1-3-1-1 Karta Przedmiot 
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(1) {ǘŀƱȅ ƪƻƭƻǊ ǘƱŀ 

YƭƛƪƴƛƧ ƛƪƻƴť {ǘŀƱȅ ƪƻƭƻǊ ǘƱŀΣ ŀ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǇŀƭŜǘŀ ƪƻƭƻǊƽǿΦ aƻȍŜǎȊ ǿȅōǊŀŏ 

Řƻǿƻƭƴȅ Ȋ ƴƛŎƘΦ aƻȍŜǎȊ ǘŜȍ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  ƛ ǇƻōǊŀŏ ƪƻƭƻǊ Ȋ 

dowolnego miejsca na palecie lub z dowolnego innego miejsca interfejsu. 

²ȅōǊŀƴȅ ƪƻƭƻǊ ǎǘŀƴƛŜ ǎƛť ƪƻƭƻǊŜƳ ǘƱŀ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳΦ 

όнύ ¢Ʊƻ dyscypliny 

Kliknij ƛƪƻƴť ¢Ʊƻ ŘȅǎŎȅǇƭƛƴȅ. Karta ¢Ʊƻ ŘȅǎŎȅǇƭƛƴȅ ǇƻȊǿŀƭŀ ǿȅōǊŀŏ ǘƱƻ np.  

ǿ ƪǊŀǘƪťΣ ǿ ƭƛƴƛťΣ ǿ ǇƛťŎƛƻƭƛƴƛť ƭǳō ǎȊŀŎƘƻǿƴƛŎťΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-3-1-2. 

 

Rys. 3-1-3-1-2 Karta ¢Ʊƻ ŘȅǎŎȅǇƭƛƴȅ 
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όоύ ¢Ʊƻ Ȋ ƪŀǊǘȅ wƽȍƴŜ 

YƭƛƪƴƛƧ ƛƪƻƴť wƽȍƴŜΦ LƴǘŜǊŦŜƧǎ wƽȍƴŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ǘƱŀ np. malarskiego, 

ƎŜƻƎǊŀŦƛŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƻǎȊŎȊťŘƴŜƎƻΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-3-1-3. 

 

Rys. 3-1-3-1-о YŀǊǘŀ wƽȍƴŜ 

όпύ ¢Ʊƻ Ȋ ƪŀǊǘȅ Dostosuj 

YƭƛƪƴƛƧ ƛƪƻƴť DostosujΦ ¢Ŝƴ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ǇƻȊǿŀƭŀ ǿȅōǊŀŏ Ƨŀƪƻ ǘƱƻ ƻōǊŀȊ ȊŀǇƛǎŀƴȅ 

lokalnie na komputerze. Zob. rys. 3-1-3-1-4. 

 

Rys. 3-1-3-1-п ¢Ʊƻ Ȋ ƪŀǊǘȅ Dostosuj 
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3.1.3.2 bŀǊȊťŘȊƛŜ ŘȅǎŎȅǇƭƛƴȅ όƴŀǊȊťŘȊƛŀ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜύ 

Kliknij  ƛ ǿȅōƛŜǊȊ ȊŜǎǘŀǿ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ Řƭŀ ƴŀǳŎȊŀƴŜƎƻ 

ǇǊȊŜŘƳƛƻǘǳΦ hǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ƻŦŜǊǳƧŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ǇǊȊȅŘŀǘƴŜ ǿ ƴŀǳŎȊŀƴƛǳ 

chemii, fizyki i matematyki. Zob. rys. 3-1-3-2-мΦ ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƳŀǘ 

ƴŀǊȊťŘȊƛ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ ǎŎŜƴŀǊƛǳǎȊŀŎƘ ƴŀǳŎȊŀƴƛŀ ŎƘŜƳƛƛΣ ŦƛȊȅƪi i matematyki 

ȊŀǿŀǊǘƻ ǿ ƻǇƛǎŀŎƘ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ ƴƛŎƘΦ 

 

Rys. 3-1-3-2-1 bŀǊȊťŘȊƛŜ ŘȅǎŎȅǇƭƛƴȅ 
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3.1.3.3 DŀŘȍŜǘ 

Kliknij przycisk Φ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ DŀŘȍŜǘ. Zob. rys. 3-1-3-3. 

 

Rys. 3-1-3-3 Interfejs DŀŘȍŜǘ 

оΦмΦоΦоΦм tǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪŀ ǎǘǊƻƴ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘ 

Aby otwoǊȊȅŏ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪťΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Zob. rys. 3-1-3-3-1-мΦ aƻȍŜǎȊ 

ǘŜǊŀȊ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƛ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀŏ Ȋŀǎƻōȅ ǎƛŜŎƛ ²²²Φ 

 

Rys. 3-1-3-3-1-м tǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪŀ 
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1. 5ƻ ǘȅƱǳΥ !ōȅ ǿǊƽŎƛŏ Řƻ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƧ ǎǘǊƻƴȅΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

2. 5ƻ ǇǊȊƻŘǳΥ !ōȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ǎǘǊƻƴȅΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

3. hŘǏǿƛŜȍΥ !ōȅ ƻŘǏǿƛŜȍȅŏ ōƛŜȍŊŎŊ ǎǘǊƻƴťΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

4. Folder Ulubione: Kliknij Σ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ŦƻƭŘŜǊ ¦ƭǳōƛƻƴŜΦ ½ƻōΦ 

rys. 3-1-3-3-1-нΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǿ ǊŀȊƛŜ ǇƻǘǊȊŜōȅ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ 

ƧŜƎƻ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏΦ 

 

Rys. 3-1-3-3-1-2 Folder Ulubione 

5. ¦ƭǳōƛƻƴŜΥ !ōȅ ǳƳƛŜǏŎƛŏ ƱŊŎȊŜ Řƻ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ǿ 

ŦƻƭŘŜǊȊŜ ¦ƭǳōƛƻƴŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǿƛŘƻŎȊƴŊ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ Ǉŀǎƪŀ ŀŘǊŜǎǳ 

ƛƪƻƴť . Zob. rys. 3-1-3-3-1-3. 



bƻǘŜΥ LƴǎǘǊǳƪŎƧŀ ƻōǎƱǳƎƛ 

31 

 

 

Rys. 3-1-3-3-1-3 Dodawanie ƱŊŎȊȅ Řƻ ǎǘǊƻƴ ǿ ŦƻƭŘŜǊȊŜ ¦ƭǳōƛƻƴŜ 

 

6. tǊȊŜƧŘȋΥ !ōȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ǿƛǘǊȅƴȅΣ ƪǘƽǊŜƧ ŀŘǊŜǎ ǇǊȊŜŘ ŎƘǿƛƭŊ ȊƻǎǘŀƱ 

wprowadzony w pasku adresu, kliknij . 

7. tǊȊȅǿǊƽŏΥ !ōȅ ƻǇǳǏŎƛŏ ǘǊȅō ǳǎǳǿŀƴƛŀ ƭǳō ƪƻƳŜƴǘƻǿŀƴƛŀ ƛ ǇƻǿǊƽŎƛŏ 

do strony internetowej, kliknij . 

8. YƻƳŜƴǘǳƧκǳǎǳƵΥ !ōȅ ŘƻŘŀŏ ƴŀ ōƛŜȍŊŎŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƪƻƳŜƴǘŀrz, kliknij 

Φ !ōȅ ǳǎǳƴŊŏ ŘƻŘŀƴȅ ƪƻƳŜƴǘŀǊȊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

9. ½ǊȊǳǘ ŜƪǊŀƴǳΥ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƛƪƻƴȅ  ǇƻȊǿŀƭŀ ǿȅƪƻƴŀŏ ȊǊȊǳǘ 

ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŜƎƻ ŦǊŀƎƳŜƴǘǳ ŜƪǊŀƴǳΦ ½ŀǇƛǎŀƴȅ ȊǊȊǳǘ ƧŜǎǘ 

ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀƴȅ ƴŀ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǊƻōƻŎȊȅƳ 

ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ na ten temat zawiera punkt 3.1.3.3.10. 

10. Klawiatura ekranowa: Kliknij Σ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊť 

ŜƪǊŀƴƻǿŊΦ tƻȊǿŀƭŀ ƻƴŀ ǎȊȅōƪƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴŜ ǎƱƻǿŀΦ 

11. aƛƴƛƳŀƭƛȊǳƧΥ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ  ƳƛƴƛƳŀƭƛȊǳƧŜ ƻƪƴƻ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƛΦ 

Zminiaturyzowane okno ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƛ ōťŘȊƛŜ widoczne na pasku 

ȊŀŘŀƵ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ ƎƱƽǿƴŜƎƻΦ !ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƛƪƻƴťΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Aby 

ǇƻǿǊƽŎƛŏ ƴŀ ǎǘǊƻƴť ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ƳƛƴƛŀǘǳǊťΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-3-3-

1-4. 
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Rys. 3-1-3-3-1-4 Miniatura tǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƛ 

12. aŀƪǎȅƳŀƭƛȊǳƧκǇǊȊȅǿǊƽŏΥ !ōȅ Ȋ ƳŀƪǎȅƳŀƭƛȊƻǿŀŏ ƻƪƴƻ 

ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƛ όǇƻǿƛťƪǎȊȅŏ ƧŜ ǘŀƪΣ ŀōȅ ȊŀƧťƱƻ ŎŀƱŊ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛť 

interfejsu), kliknij Φ ½ ƪƻƭŜƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƛƪƻƴȅ  ǇǊȊȅǿǊƽŎƛ ƻƪƴǳ 

poprzednie rozmiary. 

13. ½ŀƳƪƴƛƧΥ !ōȅ ȊŀƳƪƴŊŏ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪťΣ ƪƭƛƪƴƛƧ .  

3.1.3.3.2 Tablica do pisania 

!ōȅ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ¢ŀōƭƛŎť Řƻ ǇƛǎŀƴƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Zob. rys. 3-1-3-3-2. 
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Rys. 3-1-3-3-2 Tablica do pisania  

1. wƻȊǿƛƴƛťŎƛŜκȊǿƛƴƛťŎƛŜ ǘŀōƭƛŎȅ Řƻ ǇƛǎŀƴƛŀΥ !ōȅ ǊƻȊǿƛƴŊŏ ƭǳō ȊǿƛƴŊŏ 

ǿƛǊǘǳŀƭƴŊ ǘŀōƭƛŎť Řƻ ǇƛǎŀƴƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ƛ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ Ȋŀ ōƛŀƱŜ ƪƽƱƪƻ 

widoczne przy jej ŘƻƭƴŜƧ ƪǊŀǿťŘȊƛΦ 

2. tƛǎŀƴƛŜΥ !ōȅ ƴŀǇƛǎŀŏ ŎƻƪƻƭǿƛŜƪ ƴŀ ¢ŀōƭƛŎȅΣ ƪƭƛƪƴƛƧ  ƛ ȊŀŎȊƴƛƧ ǇƛǎŀŏΦ 

5ƻƳȅǏƭƴȅ ǎǘȅƭ ǇƛǎƳŀ ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻ ǘƻ ŎƛŜƴƪŀ ŎȊŀǊƴŀ ƭƛƴƛŀΦ 

3. DǳƳƪŀΥ !ōȅ ǳǎǳƴŊŏ ǇƛǎƳƻ ƻŘǊťŎȊƴŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

4. 9ƪǎǇƻǊǘǳƧΥ bŀƴƛŜǎƛƻƴŜ ƴŀ ǘŀōƭƛŎȅ ƻŘǊťŎȊƴƛŜ ǇƛǎƳƻ Ƴƻȍƴŀ 

ǿȅŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀŏ Řƻ Ǉƭƛƪǳ ΦǇƴƎΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ƛƪƻƴť . 

5. ½ŀƳƪƴƛƧΥ !ōȅ ȊŀƳƪƴŊŏ ¢ŀōƭƛŎť Řƻ ǇƛǎŀƴƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 
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3.1.3.3.3 Zegar 

Kliknij przycisk Φ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ½ŜƎŀǊ όǊȅǎΦ о-1-3-3-3). 

 

Rys. 3-1-1-3-3-3 Zegar 

3.1.3.3.4 Kalendarz 

!ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ YŀƭŜndarz, kliknij Φ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ 

ōƛŜȍŊŎȅ ǊƻƪΣ ƳƛŜǎƛŊŎΣ ŘȊƛŜƵ ƛ ǘȅŘȊƛŜƵΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-3-3-4-1.

 

Rys. 3-1-3-3-4-1 Kalendarz ς ŘȊƛŜƵ όǿƛŘƻƪ ŘƻƳȅǏƭƴȅύ 

(1) Kalendarz ς ǿƛŘƻƪ ƳƛŜǎƛŊŎŀ 
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Kliknij Σ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǿƛŘƻƪ  ƳƛŜǎƛŊŎŀΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-3-3-4-2. 

YƭƛƪŀƧŊŎ ǎǘǊȊŀƱƪƛ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀŏ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ƳƛŜǎƛŊŎŀƳƛΣ ŀ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜƧ Řŀǘȅ ǇƻȊǿŀƭŀ ȊƳƛŜƴƛŏ Ǌƻƪ ƛ ƳƛŜǎƛŊŎΦ 

 

Rys. 3-1-3-3-4-н YŀƭŜƴŘŀǊȊ όǿƛŘƻƪ ƳƛŜǎƛŊŎŀύ 

όнύ tƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ 

!ōȅ ǇƻǿƛťƪǎȊȅŏ ǿƛŘƻƪ ƳƛŜǎƛŊŎŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ  ǇǊȊȅǿǊƽŎƛ 

rozmiar oryginalny. 

(3) Zamknij 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ  ȊŀƳȅƪŀ ǿƛŘƻƪ ƳƛŜǎƛŊŎŀΦ  

 

3.1.3.3.5 Lupa 

!ōȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ [ǳǇŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Zob. rys. 3-1-3-3-5. Kliknij 

Řƻǿƻƭƴȅ Ǉǳƴƪǘ ƭǳǇȅ ƛ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƧŊ Řƻ ƳƛŜƧǎŎŀ ŜƪǊŀƴǳΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ǿƛŘƻƪ ŎƘŎŜǎȊ 

ǇƻǿƛťƪǎȊȅŏΦ !ōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ƻōǎȊŀǊǳΣ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƧŜƎƻ ƪǊŀǿťŘȋΦ !ōȅ 

ǳǎǘŀǿƛŏ ƳƻŎ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ  ƛ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƪǳǊǎƻǊΦ
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Rys. 3-1-1-3-3-5 Lupa 

3.1.3.3.6 Maska 

!ōȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ Maska, kliknij . Zob. rys. 3-1-3-3-6. Maska 

ǎƱǳȍȅ Řƻ ǳƪǊȅǿŀƴƛŀ ŎȊťǏŎƛ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ŜƪǊŀƴǳ ǇǊȊŜŘ ƻŘōƛƻǊŎŀƳƛ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛΦ 

tƻ ǇǊƻǎǘǳ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƧŊ ǿ ȍŊŘŀƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜΦ WŜƧ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ ƭǳō ȊƳƛŀƴŀ ƧŜƧ 

ƪǎȊǘŀƱǘǳ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƛƪƻƴȅ Φ YƭƛƪƴƛƧ ǘť ƛƪƻƴťΣ ŀōȅ 

ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ½ŀǎƱƻƴƛŜ ǇƛŜǊǿƻǘƴŜ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ƛ ƪǎȊǘŀƱǘΦ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ  pozwoli 

Ȋ ƪƻƭŜƛ Řƻǎǘƻǎƻǿŀŏ ½ŀǎƱƻƴť ƛ ǳȍȅŏ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ǿǎǘŀǿƛƻƴŜƎƻ ƻōǊŀȊǳΦ WŜȍŜƭƛ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴƛŜ ȊŀƛƳǇƻǊǘǳƧŜ ǿƱŀǎƴŜƎƻ ƻōǊŀȊǳΣ Maska ōťŘȊƛŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀŏ 

ƪǳǊǘȅƴťΦ !ōȅ ǳȍȅŏ ǿƱŀǎƴŜƎƻ ƻōǊŀȊǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ  i wybierz go jako motyw 

½ŀǎƱƻƴȅΦ 
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Rys. 3-1-3-3-6 Maska 

3.1.3.3.7 Reflektor 

!ōȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ŦǳƴƪŎƧť wŜŦƭŜƪǘƻǊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Zob. rys. 3-1-3-3-7. 

bŀǊȊťŘȊƛŜ ǊŜŦƭŜƪǘƻǊ ǎƱǳȍȅ Řƻ ǎƪǳǇƛŀƴƛŀ ǳǿŀƎƛ ƻŘōƛƻǊŎƽǿ ƴŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ 

obszarze ekranu. 

 

Rys. 3-1-3-3-7 Reflektor  

1. !ōȅ ǇǊȊŜƳƛŜǏŎƛŏ ǊŜŦƭŜƪǘƻǊ ǿ ƛƴƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜΣ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ Ǝƻ Ǉƻ ƻōǎȊŀǊȊŜ 
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roboczym.  

2. !ōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ǿȅǊƽȍƴƛƻƴŜƎƻ wŜŦƭŜƪǘƻǊŜƳ ƻōǎȊŀǊǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ƧŜƎƻ 

ƪǊŀǿťŘȋΦ 

3. hōǎȊŀǊ ǿȅǊƽȍƴƛƻƴȅ ǊŜŦƭŜƪǘƻǊŜƳ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ Ƴŀ ƪǎȊǘŀƱǘ ƪƻƱŀΦ !ōȅ 

ȊƳƛŜƴƛŏ Ǝƻ ƴŀ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƛƪƻƴť Φ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ 

ikony  ǇǊȊȅǿǊƽŎƛ ƪǎȊǘŀƱǘ ƪƻƱŀΦ  

4. Aby Řƻǎǘƻǎƻǿŀŏ ǇƻȊƛƻƳ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ ǇǊȊŜǎƱƻƴƛťǘŜƎƻ ƻōǎȊŀǊǳ 

ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜƎƻ ǎƛť ǇƻȊŀ ǿȅǊƽȍƴƛŜƴƛŜƳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ .  

 

3.1.3.3.8 Timer 

!ōȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ŦǳƴƪŎƧť ¢ƛƳŜǊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Zob. rys. 3-1-3-3-8. 

 

Rys. 3-1-1-3-3-8 Interfejs funkcji Timer 

1. hŘƭƛŎȊŀƴƛŜ ŎȊŀǎǳΥ !ōȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ƻŘƭƛŎȊŀƴƛŜ ŎȊŀǎǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

2. ½ŜǊǳƧΥ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƛƪƻƴȅ  ustawi odliczany czas na 00:00:00. 

3. Ustawienia: Kliknij Σ ŀōȅ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ŎȊŀǎΣ Ƨŀƪƛ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ƻŘƭƛŎȊƻƴȅΦ 

aƻȍŜǎȊ ǘŜȍ ƪƭƛƪƴŊŏ  ƛ ǿǎƪŀȊŀŏ ȊŘŀǊȊŜƴƛŜΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 



bƻǘŜΥ LƴǎǘǊǳƪŎƧŀ ƻōǎƱǳƎƛ 

39 

 

ǿȅǿƻƱŀƴŜ ǳǇƱȅƴƛťŎƛŜƳ ȍŊŘŀƴŜƎƻ ŎȊŀǎǳΥ ƳƻȍŜ ǘƻ ōȅŏ ƻǘǿŀǊŎƛŜ ǇƭƛƪǳΣ 

ǿƛǘǊȅƴȅ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ǘŜƪǎǘǳΣ ǘŀōƭƛŎȅΣ ƻŘǘǿƻǊȊŜƴƛŜ 

Řȋǿƛťƪǳ ƭǳō ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀΦ 

3.1.3.3.9 Wizualizer 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  ǳǊǳŎƘƻƳƛ ŦǳƴƪŎƧť ²ƛȊǳŀƭƛȊŜǊ. Pozwala ona 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƻōǊŀȊ ŦƛȊȅŎȊƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘǳΣ Ȋŀōƭƻƪƻǿŀŏ ƻōǊŀȊΣ ƻŘǿǊƽŎƛŏ Ǝƻ ƻ 

фл ǎǘƻǇƴƛ ǿ ƭŜǿƻ ƭǳō ǿ ǇǊŀǿƻΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƴŀ ǇŜƱƴȅƳ ŜƪǊŀƴƛŜΣ ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ 

ǿƛŜƭƪƻǏŏ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŊΣ ǇƻǿƛťƪǎȊȅŏ ǿƛŘƻƪΣ ȊƳƛŜƴƛŏ ƪŀŘǊΣ ŘƻŘŀǿŀŏ ƛ ǳǎǳǿŀŏ 

ƪƻƳŜƴǘŀǊȊŜΣ Ǌƻōƛŏ ȊŘƧťŎƛŀΣ ȊƳƛƴƛƳŀƭƛȊƻǿŀŏ ƻōǊŀȊ ƭǳō ȊŀƳƪƴŊŏ ƎƻΦ Zob. rys. 

3-1-3-3-9. 

 

Rys. 3-1-3-3-10 Wizualizer 

1. Kliknij Σ ŀōȅ ƻōǊƽŎƛŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘ ƻ фл ǎǘƻǇƴƛ 

ǇǊȊŜŎƛǿƴƛŜ Řƻ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ǊǳŎƘǳ ǿǎƪŀȊƽǿŜƪ ȊŜƎŀǊŀΦ 

2. Kliknij Σ ŀōȅ ƻōǊƽŎƛŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘ ƻ фл ǎǘƻǇƴƛ ȊƎƻŘƴƛŜ 

Ȋ ƪƛŜǊǳƴƪƛŜƳ ǊǳŎƘǳ ǿǎƪŀȊƽǿŜƪ zegara. 

3. Kliknij Σ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƻōǊŀȊ ǿ ƴŀǘǳǊŀƭƴŜƧ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛΦ 
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4. Kliknij Σ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƻōǊŀȊ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅƳΦ 

5. Kliknij Σ ŀōȅ ǇƻǿƛťƪǎȊȅŏ ƭǳō 

ǇƻƳƴƛŜƧǎȊȅŏ ƻōǊŀȊΦ 

6. Kliknij Σ ŀōȅ Ȋŀōƭƻƪƻǿŀŏ ƻōǊŀȊ ƴŀ ōƛŜȍŊŎȅƳ ƻōƛŜƪŎƛŜΦ hōƛŜƪǘǳ ƴƛŜ 

ōťŘȊƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿƽǿŎȊŀǎ ǇƻǊǳǎȊȅŏΦ hŘōƭƻƪǳƧŜ Ǝƻ ŘƻǇƛŜǊƻ ǇƻƴƻǿƴŜ 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƛƪƻƴȅ . 

7. Kliknij Σ ŀōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ǘǊȅō ȊƳƛŀƴȅ ƻōǊŀȊǳΦ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƻōƛŜƪǘ 

ōťŘȊƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿƽǿŎȊŀǎ ǇǊȊŜƳƛŜǏŎƛŏΦ 

8. Kliknij Σ ƧŜȍŜƭƛ ŎƘŎŜǎȊ ǳƳƻȍƭƛǿƛŏ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ƪƻƳŜƴǘŀǊȊȅΦ 

tƻȊǿƻƭƛ ǘƻ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀŏ ƪƻƳŜƴǘŀǊȊŜ ƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘlanym obiekcie. 

YƻƭŜƧƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ ǘŜƎƻ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊ ƪƻƭƻǊ Ǉƛǎŀƪŀ ƪƻƭŜƧƴƻ ƴŀ 

ŎȊŜǊǿƻƴȅΣ ǇƻƳŀǊŀƵŎȊƻǿȅΣ ȊƛŜƭƻƴȅΣ ƴƛŜōƛŜǎƪƛ ƛ ŎȊŀǊƴȅΦ 

9. YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƛƪƻƴȅ  ǿȅƪƻƴǳƧŜ ȊŘƧťŎƛŜ ƻƎƭŊŘŀƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ƛ ƻŘ 

ǊŀȊǳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƧŜ ƴŀ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǊƻōƻŎȊȅƳΦ !ōȅ 

pƻƴƻǿƴƛŜ ǳȍȅŏ ²ƛȊǳŀƭƛȊŜǊŀΣ ƴŀƭŜȍȅ Ǝƻ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏΦ  

10. Kliknij Σ ŀōȅ ǇƻǿǊƽŎƛŏ Řƻ ǘǊȅōǳ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛΦ 

11. Kliknij Σ ŀōȅ ȊŀƳƪƴŊŏ ²ƛȊǳŀƭƛȊŜǊΦ 
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3.1.3.3.10 Zrzut ekranu 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  ǳǊǳŎƘƻƳƛ ŦǳƴƪŎƧť ½ǊȊǳǘ ŜƪǊŀƴǳΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-3-

3-10-1. 

 

Rys. 3-1-3-3-10-м bŀǊȊťŘȊƛŜ ½ǊȊǳǘ ŜƪǊŀƴǳ 

1. !ōȅ ǿȅƪƻƴŀŏ ȊǊȊǳǘ ŎŀƱŜƎƻ ŜƪǊŀƴǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǘŜƎƻ 

ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ǇǊƻƎǊŀƳ ȊǊȊǳǘǳ ƻōŜƧƳǳƧŊŎŜƎƻ 

ŎŀƱȅ ŜƪǊŀƴ ƛ ǳƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜ Ǝƻ Ƨŀƪƻ ƻōǊŀȊǳ ƴŀ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǊƻōƻŎȊȅƳ 

interfejsu. Zob. rys. 3-1-3-3-10-2. 

 

Rys. 3-1-3-3-10-2 Zrzut ekranu wstawiony w obszar roboczy 

2. Kliknij  ƛ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ Ǉƻ ŜƪǊŀƴƛŜΣ ȊŀȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ 

3-1-3-3-10-оΦ aƻȍŜǎȊ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ Řƻǎǘƻǎƻǿŀŏ ƧŜƎƻ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ƛ ƪǎȊǘŀƱǘΦ 
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Rys. 3-1-3-3-10-о tǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅ ȊǊȊǳǘ ŜƪǊŀƴǳ  

3. !ōȅ ǿǎǘŀǿƛŏ zrzut ekranu w obszar roboczy, kliknij . Zob. rys. 3-

1-3-3-10-4. Kliknij Σ ƧŜȍŜƭƛ ǊŜȊȅƎƴǳƧŜǎȊ Ȋ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ȊǊȊǳǘǳ 

ekranu. 

 

Rys. 3-1-3-3-10-п ½ǊȊǳǘ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŜƎƻ ǿȅŎƛƴƪŀ ŜƪǊŀƴǳ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅ ǿ ƻōǎȊŀǊ ǊƻōƻŎȊȅ  

4. !ōȅ ǿȅƪƻƴŀŏ ȊǊȊǳǘ ŜƪǊŀƴǳ ƻōǎȊŀǊǳ ƻ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪǎȊǘŀƱcie, kliknij 
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. Zaznacz obrys zrzutu ekranu. Zob. rys. 3-1-3-3-10-5. Zapisany 

zrzut zostanie automatycznie umieszczony na obszarze roboczym. 

 

Rys. 3-1-3-3-10-5 Zrzut ŜƪǊŀƴǳ ƻ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ 

5. Kliknij  ƛ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƪǳǊǎƻǊ Řƻ ƳƛŜƧǎŎŀΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ŎƘŎŜǎȊ 

ǳƳƛŜǏŎƛŏ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ ½ǊȊǳǘ ŜƪǊŀƴǳΦ 

6. YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  ȊŀƳƪƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧť ½ǊȊǳǘ ŜƪǊŀƴǳΦ  

оΦмΦоΦоΦмм aŀǇŀ ƳȅǏƭƛ 

Kliknij Σ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ aŀǇŀ ƳȅǏƭƛΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-3-3-11-

1. 



bƻǘŜΥ LƴǎǘǊǳƪŎƧŀ ƻōǎƱǳƎƛ 

44 

 

 

Rys. 3-1-3-3-11-1 Mapa ƳȅǏƭƛ 

(1) Edycja 

!ōȅ Ƴƻȍƴŀ ōȅƱƻ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ƳŀǇť ƳȅǏƭƛΣ ǇǊƻƎǊŀƳ Ƴǳǎƛ ŘȊƛŀƱŀŏ ǿ ǘǊȅōƛŜ 

przygotowania. Zob. rys. 3-1-3-3-11-2. 

 

Rys. 3-1-3-3-11-н 9ŘȅŎƧŀ ƻǎƛ ƳŀǇȅ ƳȅǏƭƛ 

1. 5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ǿťȊƱƽǿΥ tǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ ƪǳǊǎƻǊŀ ƴŀŘ ƻǏ ƳŀǇȅ ƳȅǏƭƛ 

ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇƻƧŀǿƛŜƴƛŜ ǎƛť ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ Σ ƪǘƽǊŜƎƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ 

ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǳƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜ ƴŀ ƻǎƛ ƴƻǿŜƎƻ ǿťȊƱŀΦ !ōȅ ŘƻŘŀŏ Řǳȍȅ ǿťȊŜƱΣ 
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kliknij Φ !ōȅ ŘƻŘŀŏ ƳŀƱȅ ǿťȊŜƱΣ ƪƭƛƪƴƛƧ .  

2. 5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΥ aŀǘŜǊƛŀƱȅ Ƴƻȍƴŀ ŘƻŘŀǿŀŏ ƴŀ Řǿŀ ǎǇƻǎƻōȅΥ 

a) ½ŀȊƴŀŎȊ ƳŀǘŜǊƛŀƱ όƴǇΦ ǘŜƪǎǘΣ ƻōǊŀȊΣ Ǉƭƛƪ ŀǳŘƛƻ ƭǳō ǿƛŘŜƻύ ƛ 

przŜŎƛŊƎƴƛƧ Ǝƻ Řƻ ǊŀƳƪƛ ǇǊȊȅ ǿȅōǊŀƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ǎƛŜōƛŜ ǿťȋƭŜΦ 

tǊȊŜŎƛŊƎƴƛťǘȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿ ƴƛƳ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅΦ 

b) YƭƛƪƴƛƧ ǿƛŘƻŎȊƴŊ ǿ ǿťȋƭŜ ƛƪƻƴť Φ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǿȅōƽǊ ȊŀǇƛǎŀƴȅŎƘ ƭƻƪŀƭƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΦ ²ȅōƛŜǊȊ 

ȍŊŘŀƴȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱ όǘŜƪǎǘΣ ƻōǊŀȊΣ Ǉƭƛƪ ŀǳŘƛo lub wideo) i kliknij 

ǇǊȊȅŎƛǎƪ hǘǿƽǊȊΣ ŀōȅ ǳƳƛŜǏŎƛŏ Ǝƻ ǿ ŘŀƴȅƳ ǿťȋƭŜΦ 

3. 9ƪǎǇƻǊǘƻǿŀƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΥ !ōȅ ǿȅŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀŏ ǇƻƱŊŎȊƻƴȅ Ȋ ǿťȊƱŜƳ 

ƳŀǘŜǊƛŀƱ ƴŀ ƻōǎȊŀǊ ǊƻōƻŎȊȅ ƪƭƛƪƴƛƧ ǿƛŘƻŎȊƴŊ ǿ ƭŜǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ 

ƴŀǊƻȍƴƛƪǳ ǊŀƳƪƛ ǿťȊƱŀ ƛƪƻƴť . 

4. ¦ǎǳǿŀƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΥ !ōȅ ǳǎǳƴŊŏ ǇƻƱŊŎȊƻƴȅ Ȋ ǿťȊƱŜƳ ƳŀǘŜǊƛŀƱΣ 

ƪƭƛƪƴƛƧ ǿƛŘƻŎȊƴŊ ǿ ƭŜǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ƴŀǊƻȍƴƛƪǳ ǊŀƳƪƛ ǿťȊƱŀ ƛƪƻƴť . 

5. ¦ǎǳǿŀƴƛŜ ǿťȊƱƽǿΥ !ōȅ ǳǎǳƴŊŏ ǿťȊŜƱΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǿƛŘƻŎȊƴŊ Ǉƻ ƧŜƎƻ ƭŜǿŜƧ 

ǎǘǊƻƴƛŜ ƛƪƻƴť . 

6. tǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜ ǿťȊƱƽǿΥ !ōȅ ǇǊȊŜƳƛŜǏŎƛŏ ǿťȊŜƱ ǿ ƭŜǿƻ ƭǳō ǿ ǇǊŀǿƻΣ 

kliknij i przecƛŊƎƴƛƧ ƛƪƻƴť  lub . 

7. tǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜ ŎȊťǏŎƛ ǿťȊƱƽǿΥ !ōȅ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ Řƻǿƻƭƴȅ ǿťȊŜƱ ƛ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿťȊƱȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť Ǉƻ ƧŜƎƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ǿ ǇǊŀǿƻΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

ƛ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƛƪƻƴť .  

8. tǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿťȊƱƽǿΥ !ōȅ ǇǊȊŜƳƛŜǏŎƛŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ 

ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ƴŀ ƻǎƛ ǿťȊƱȅ ǿ ƭŜǿƻ ƭǳō ǿ ǇǊŀǿƻΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ƻǏ ƛ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ 

ƧŊΦ  

9. bŀȊȅǿŀƴƛŜ ǿťȊƱƽǿΥ aƻȍŜǎȊ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƴŀȊǿť ǿťȊƱŀ ǿ ǿƛŘƻŎȊƴŜƧ 

pod nim ramce.  

10. tƻŘƎƭŊŘΥ WŜȍŜƭƛ ȊŜŎƘŎŜǎȊ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƻƪƴƻ ǇƻŘƎƭŊŘǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

ǇƻƱŊŎȊƻƴȅ Ȋ ǿťȊƱŜƳ ƳŀǘŜǊƛŀƱΦ 5ƻǎǘťǇƴŀ ǿ ǘǊȅōƛŜ ŜŘȅŎƧƛ ŦǳƴƪŎƧa 

ƘƛǇŜǊƱŊŎȊŀ ŘȊƛŀƱŀ ƛƴŀŎȊŜƧΣ ƴƛȍ ǿ ǘǊȅōƛŜ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΦ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ŦǳƴƪŎƧŜ 

ŘȊƛŀƱŀƧŊ ǘŀƪ ǎŀƳƻΦ ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ȊŀǿŀǊǘƻ ƴƛȍŜƧΦ 

a) IƛǇŜǊƱŊŎȊŜΥ !ōȅ ǇƻŘŎȊŀǎ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ǿ 
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ǘǊȅōƛŜ ŜŘȅŎƧƛ ŘƻŘŀŏ Řƻ ǿťȊƱŀ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ ²ƛťŎŜƧ 

informacji o ŜŘȅŎƧƛ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊȅ ȊŀǿŀǊǘƻ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ оΦмΦсΦмΦ 

(2) Odtwarzanie 

!ōȅ Ƴƻȍƴŀ ōȅƱƻ ƻŘǘǿƻǊȊȅŏ ƳŀǇť ƳȅǏƭƛΣ ǇǊƻƎǊŀƳ Ƴǳǎƛ ŘȊƛŀƱŀŏ ǿ ǘǊȅōƛŜ 

prezentacji. Zob. rys. 3-1-3-3-11-3. 

 

Rys. 3-1-3-3-11-о 9ŘȅŎƧŀ ƳŀǇȅ ƳȅǏƭƛ 

1. tǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜ ƻǎƛ ƳŀǇȅ ƳȅǏƭƛΥ !ōȅ ǇǊȊŜƳƛŜǏŎƛŏ ƻǏ ǿ lewo lub w prawo, 

ƪƭƛƪƴƛƧ ƧŊ ƛ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧΦ {ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǘƻ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿťȊƱƽǿ 

ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƴŀ osi.  

2. hŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜΥ YƭƛƪƴƛƧ ƻōǊŀȊ ƭǳō ƳŀǘŜǊƛŀƱ ǘŜƪǎǘƻǿȅΦ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ƧŜƎƻ ƻƪƴƻΦ 

Zob. rys. 3-1-3-3-11-4. 
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Rys. 3-1-3-3-11-4 Odtwarzanie obrazu/tekstu 

a) aȅǎȊΥ !ōȅ ƻǇǳǏŎƛŏ ǘǊȅō ǇƛǎŀƴƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

b) YƻƳŜƴǘŀǊȊΥ !ōȅ ŘƻŘŀŏ ƪƻƳŜƴǘŀǊȊ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƎƻ 

ƳŀǘŜǊƛŀƱǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

c) ¦ǎǳǿŀƴƛŜΥ !ōȅ ǳǎǳƴŊŏ ŘƻŘŀƴȅ Řƻ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ ƪƻƳŜƴǘŀǊȊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

. 

d) aŀƪǎȅƳŀƭƛȊǳƧΥ !ōȅ ȊƳŀƪǎȅƳŀƭƛȊƻǿŀŏ ǿƛŘƻƪ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

. 

e) IƛǇŜǊƱŊŎȊŜΥ !ōȅ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ȊŀǎƽōΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘŀƴŜ 

ƱŊŎȊŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

f) ½ŀƳȅƪŀƴƛŜΥ !ōȅ ȊŀƳƪƴŊŏ ōƛŜȍŊŎŜ ƻƪƴƻ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

ǿƛŘƻŎȊƴȅ ǿ ŘƻƭƴȅƳ ǇǊŀǿȅƳ ƴŀǊƻȍƴƛƪǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

g) tƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜΥ ¦ȍȅǿŀƧŊŎ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛǳ Ȋ 

ŜƪǊŀƴŜƳ ŘƻǘȅƪƻǿȅƳΣ ƳƻȍŜǎȊ ǇƻǿƛťƪǎȊŀŏ ƛ ǇƻƳƴƛŜƧǎȊŀŏ ǿƛŘƻƪ 

ŘŀƴŜƎƻ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳΣ ŘƻǘȅƪŀƧŊŎ ŜƪǊŀƴǳ ǿ ŘǿƽŎƘ ǇǳƴƪǘŀŎƘ 

ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ƛ ȊǎǳǿŀƧŊŎ ƭǳō ǊƻȊǎǳǿŀƧŊŎ ƳƛŜƧǎŎŀ ŘƻǘȅƪǳΦ 
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3.1.3.4 ²ƛťŎŜƧ Ȋŀǎƻōƽǿ 

Kliknij przycisk Φ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ²ƛťŎŜƧ ȊŀǎƻōƽǿΦ 

1. 5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ǎƪǊƽǘƽǿΥ !ōȅ ŘƻŘŀŏ ǎƪǊƽǘ Řƻ Ǉƭƛƪǳ ƭǳō Řƻ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ ǿƛŘŜƻ 

lub audio, kliknij .  

2. hǘǿƛŜǊŀƴƛŜ ǎƪǊƽǘƽǿΥ !ōȅ ǎȊȅōƪƻ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ǿȅōǊŀƴȅ ǇƭƛƪΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅ Řƻ ƴƛŜƎƻ ǎƪǊƽǘΦ  

3. 9ŘȅŎƧŀ ǎƪǊƽǘƽǿΥ !ōȅ ǎȊȅōƪƻ ǳǎǳƴŊŏ ǎƪǊƽǘΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 9ŘȅǘǳƧΦ 

оΦмΦп .ƛōƭƛƻǘŜƪŀ Ȋŀǎƻōƽǿ 

!ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŊ ƴŀ rys. 3-1-4-1 BibƭƛƻǘŜƪť ȊŀǎƻōƽǿΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

Φ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ ƪŀǊǘȅ aƽƧ ƪƻƳǇǳǘŜǊΦ 

.ƛōƭƛƻǘŜƪŀ Ȋŀǎƻōƽǿ ȊŀǿƛŜǊŀ Ȋŀǎƻōȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ƴŀ ƭƻƪŀƭƴȅƳ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜΦ 

 

Rys. 3-1-4-м LƴǘŜǊŦŜƧǎ ŦǳƴƪŎƧƛ .ƛōƭƛƻǘŜƪŀ Ȋŀǎƻōƽǿ 

1. tǊȊȅǇƴƛƧΥ !ōȅ ǇǊȊȅǇƛŊŏ ƻƪƴƻ .ƛōƭƛƻǘŜƪƛ ȊŀǎƻōƽǿΣ ǇƻȊƻǎǘŀǿƛŀƧŊŎ ƧŜ 

ǿƛŘƻŎȊƴȅƳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǿƛŘƻŎȊƴŊ ǿ ǇǊŀǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ƴŀǊƻȍƴƛƪǳ ƛƪƻƴť 

. 

2. {ȊǳƪŀƧΥ ² Ǉƻƭǳ ǘŜƪǎǘƻǿȅƳ ǿ ŘƻƭƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ .ƛōƭƛƻǘŜƪƛ Ȋŀǎƻōƽǿ 
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ǿǇǊƻǿŀŘȋ ǇƻǎȊǳƪƛǿŀƴŊ ƴŀȊǿť ƛ ƪƭƛƪƴƛƧ . Program przeszuka 

szybko zasoby ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿ ōƛŜȍŊŎȅƳ ŦƻƭŘŜǊȊŜΦ 

!ōȅ ǇǊȊŜǎȊǳƪŀŏ Ȋŀǎƻōȅ ǎȅǎǘŜƳƻǿŜ ƛ ƻǎƻōƛǎǘŜΣ ŦƻƭŘŜǊ ¦ƭǳōƛƻƴŜΣ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ 

pulpitu i wszystkie dyski komputera, kliknij Φ tǊȊŜƎƭŊŘŀƧŊŎ ǎǘǊǳƪǘǳǊť 

ƪŀǘŀƭƻƎƽǿΣ ȊƭƻƪŀƭƛȊǳƧ ŦƻƭŘŜǊ ŘƻŎŜƭƻǿȅ ƛ ȊŀȊƴŀŎȊ ǇƻǘǊȊŜōƴȅ Ȋŀǎƽō όǇƛǎƳƻ 

ǊťŎȊƴŜΣ ƻōǊŀȊΣ ŀƴƛƳŀŎƧť CƭŀǎƘΣ ƳŀǘŜǊƛŀƱ ŀǳŘƛƻ ƭǳō ǿƛŘŜƻύ ƛ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ Ǝƻ 

ƪƭƛƪƴƛƧ ƭǳō ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƴŀ ƻōǎȊŀǊ ǊƻōƻŎȊȅΦ 

1. Przyciski  lub  ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ŀŘǊŜǎǳ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ ǇǊȊŜƧǏŏ Ȋ 

ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ƪŀǘŀƭƻƎǳ Řƻ ƪŀǘŀƭƻƎǳ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻ ƭǳō ƴŀǎǘťǇƴŜƎƻ 

poziomu. 

2. YƭƛƪƴƛťŎƛŜ  ȊŀȊƴŀŎȊŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ Ȋŀǎƻōȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿ ōƛŜȍŊŎȅƳ 

katalogu. 

3. !ōȅ ǳǎǳƴŊŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ Ȋŀǎƽō ǿ ƻƪƴƛŜ aƻƧŜ ȊŀǎƻōȅΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

4. YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƛƪƻƴȅ  przy pasku adresowym powoduje dodanie 

ǏŎƛŜȍƪƛ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜƎƻ Řȅǎƪǳ ƛ ƪŀǘŀlogu do 

ŦƻƭŘŜǊǳ ¦ƭǳōƛƻƴŜΦ aƻȍŜ ƻƴ ǿƛťŎ ǎƱǳȍȅŏ ǘŀƪȍŜ Řƻ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŀ Ǉƭƛƪƽǿ 

lokalnych. 

(1) Zasoby systemu 

Kliknij Σ Ǉƻ ŎȊȅƳ ǇǊȊŜƧŘȋ Řƻ ȍŊŘŀƴŜƎƻ ŦƻƭŘŜǊǳΣ ȊŀȊƴŀŎȊ ȊŀǎƽōΣ ƪǘƽǊȅ 

ŎƘŎŜǎȊ ǳȍȅŏ ǿ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ ƛ ƪƭƛƪƴƛƧ Ǝƻ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƴŀ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ 

oprogramowania. Zob. rys. 3-1-4-2. 
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Rys. 3-1-4-2 Zasoby systemu 

(2) Moje zasoby 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ  ǇƻȊǿƻƭƛ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŜ Ȋŀǎƻōƽǿ ŘƻŘŀƴȅŎƘ 

ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ Řƻ .ƛōƭƛƻǘŜƪƛ ȊŀǎƻōƽǿΦ Moje zasoby to wygodne miejsce na 

ǳƭǳōƛƻƴŜ ȊŀǇƛǎƪƛ ǊťŎȊƴŜΣ ŦǊŀƎƳŜƴǘȅ ǘŜƪǎǘǳΣ ƻōǊŀȊȅΣ animacje Flash, 

ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ŀǳŘƛƻ ƛ ǿƛŘŜƻΣ ƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ ƎǊǳǇƻǿŀŏ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ŦƻƭŘŜǊƽǿΣ ŀōȅ 

ǇƻǘŜƳ Ȋ ƱŀǘǿƻǏŎƛŊ Ǉƻ ƴƛŜ ǎƛťƎŀŏΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-4-3. 

 

Rys. 3-1-4-3 Moje zasoby 
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!ōȅ ǳǘǿƻǊȊȅŏ ŦƻƭŘŜǊ ǿ aƻƛŎƘ ȊŀǎƻōŀŎƘΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ aƻȍƴŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

ȊƳƛŜƴƛŏ ƧŜƎƻ ƴŀȊǿťΦ bƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƧŜŘȅƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ƴŀȊǿ ŦƻƭŘŜǊƽǿ 

ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘΦ 

(3) Moje ulubione 

!ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǎȊȅōƪƛ ŘƻǎǘťǇ Řƻ Ȋŀǎƻōƽǿ ȊƎǊƻƳŀŘȊƻƴȅŎƘ ǿ ŦƻƭŘŜǊȊŜ 

Ulubione, kliknij Φ ² ŦƻƭŘŜǊȊŜ ¦ƭǳōƛƻƴŜ Ƴƻȍƴŀ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀŏ ǏŎƛŜȍƪƛ 

ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ ǇǊȊȅŘŀǘƴȅŎƘ ŦƻƭŘŜǊƽǿΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-4-4. 

 

Rys. 3-1-4-4 Folder Ulubione 

(4) Pulpit 

!ōȅ ƳƽŎ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀŏ Ȋŀǎƻōȅ ȊƎǊƻƳŀŘȊƻƴŜ ƴŀ ǇǳƭǇƛŎƛŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

(5) Zasoby lokalne 

!ōȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŜ Ȋŀǎƻōƽǿ ȊƎǊƻƳŀŘȊƻƴȅŎƘ ƴŀ ŘȅǎƪŀŎƘ ƭƻƪŀƭƴŜƎƻ 

komputera, kliknij .  
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оΦмΦр tǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪŀ ƻōǊŀȊƽǿ 

Kliknij . Pojawi ǎƛť ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ tǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƛ ƻōǊŀȊƽǿΣ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ ƴŀ 

rys. 3-1-5-мΦ tƻȊǿŀƭŀ ƻƴ ǎȊȅōƪƻ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ 

wyszukiwarek internetowych Google i Bing. 

 

Rys. 3-1-5-2-1 Interfejs funkcji Encyklopedia 

1. {ȊǳƪŀƧΥ ²ȅōƛŜǊȊ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀǊƪť .ƛƴƎ ƭǳō DƻƻƎƭŜΣ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ǿ Ǉƻƭǳ 

ǘŜƪǎǘƻǿȅƳ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴŜ ǎƱƻǿŀ ƛ ƪƭƛƪƴƛƧ .  Zob. rys. 3-1-5-2.
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Rys. 3-1-5-2-2 Wyniki wyszukiwania 

2. ½ǊȊǳǘ ŜƪǊŀƴǳΥ !ōȅ ǿȅƪƻƴŀŏ ȊǊȊǳǘ ŜƪǊŀƴǳ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ƻōǎȊŀǊǳ 

ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǿƛŘƻŎȊƴȅ ǿ ǇǊŀǿȅƳ ŘƻƭƴȅƳ ƴŀǊƻȍƴƛƪǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 

. Wykonany zrzut ekranu Ƴƻȍƴŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǳƳƛŜǏŎƛŏ ƴŀ ǎǘǊƻƴƛŜ 

na obszarze roboczym. 

3. hōǊŀȊΥ ²ȅōƛŜǊȊ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀǊƪť .ƛƴƎΣ ǿȅǎȊǳƪŀƧ ǇƻǘǊȊŜōƴȅ ƻōǊŀȊΣ Ǉƻ 

ŎȊȅƳ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ Ǝƻ ƴŀ ƻǘǿŀǊǘŊ ƴŀ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǊƻōƻŎȊȅƳ ǎǘǊƻƴťΦ 

4. YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ²ǎǘŜŎȊΣ ǿƛŘƻŎȊƴŜƎƻ ǿ ƭŜǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ƴŀǊƻȍƴƛƪǳ 

strony spƻǿƻŘǳƧŜ ǇƻǿǊƽǘ Řƻ ǎǘǊƻƴȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜƧ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛƻΦ 

оΦмΦс bŀǊȊťŘȊƛŜ ²ȅōƛŜǊȊ 

 Kliknij Φ ²ƱŊŎȊƻƴŜ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ƴŀǊȊťŘȊƛŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ 

ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ ȊŀƳƪƴƛťǘȅŎƘ ƪǎȊǘŀƱǘƽǿΦ aƻȍƴŀ ƴƛƳ ǘŀƪȍŜ ƪƭƛƪƴŊŏ Řƻǿƻƭƴȅ 

ŜƭŜƳŜƴǘ ƴŀ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǊƻōƻŎȊȅƳ ƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΥ 

ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŜΣ ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜΣ ƻōǊŀŎŀƴƛŜΣ ǳǎǳǿŀƴƛŜΣ ǇǊȊȅŎƛƴŀƴƛŜΣ ŜŘȅŎƧŀΣ 

wykoƴȅǿŀƴƛŜ ȊǊȊǳǘƽǿ ŜƪǊŀƴǳ ƴŀƎǊŀƵ ǿƛŘŜƻ ƛ ŀǳŘƛƻΣ ȊƳƛŀƴŀ ǇƻȊƛƻƳǳ 
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ƻōƛŜƪǘǳΣ ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŀƴƛƳŀŎƧƛΣ ƪƭƻƴƻǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ǇǊȊŜȊ 

ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƴƛŜΣ ōƭƻƪƻǿŀƴƛŜΣ ǿȅōƽǊ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƛ ƪƻƭƻǊǳ ƭƛƴƛƛ ƛ ƪƻƭƻǊǳ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀΣ 

ƎǊǳǇƻǿŀƴƛŜ όǇǊȊȅ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴȅƳ ƻōƛŜƪŎƛŜύΣ ǊƻȊgrupowywanie, 

ŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀƴƛŜ ƻōǊŀȊƽǿ ƻǊŀȊ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ŀǳŘƛƻ ƛ ǿƛŘŜƻ ƴŀ Řȅǎƪƛ ƭƻƪŀƭƴŜƎƻ 

ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΣ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜ ȊŘƧťŏΣ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ŀǳŘƛƻ ƛ ǿƛŘŜƻ ǿ .ƛōƭƛƻǘŜŎŜ 

ȊŀǎƻōƽǿΣ ŜŘȅŎƧŀ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊȅΣ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜΣ ŎƛťŎƛŜΣ ƻŘǎƱǳŎƘƛǿŀƴƛŜ ǿȅƳƻǿȅ ƛ 

ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ƪǎȊǘŀƱǘƽǿΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-6-1. 

 

Rys. 3-1-6-1 Zaznaczony obiekt 

Uwaga: 

1. !ōȅ ƳƽŎ ȊƎǊǳǇƻǿŀŏ ƻōƛŜƪǘȅΣ ǘǊȊŜōŀ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ 

jeden. 

2. WŜȍŜƭƛ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴƻ ȊōƛƽǊ ȊƎǊǳǇƻǿŀƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƛ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ 

ȍŀŘŜƴ ƻōƛŜƪǘΣ ƪǘƽǊȅ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱ ƧŜǎȊŎȊŜ zgrupowany, przycisk Grupa 

ȊƳƛŜƴƛŀ ƴŀȊǿť ƴŀ wƻȊƎǊǳǇǳƧΦ aƻȍƴŀ ǿƽǿŎȊŀǎ ƧŜ ǊƻȊƎǊǳǇƻǿŀŏΦ 

3. IƛǇŜǊƱŊŎȊŀ Ƴƻȍƴŀ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ǘȅƭƪƻ ƧŜȍŜƭƛ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴƻ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊȅ 

ƻōƛŜƪǘ ƭǳō ƧŜȍŜƭƛ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ ƻōƛŜƪǘȅ ǎŊ ȊƎǊǳǇƻǿŀƴŜΣ ŀ 

ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀΦ ² ƛƴƴȅŎƘ trybach 

ŜŘȅŎƧŀ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊȅ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿŀΦ 

4. ¢ȅƭƪƻ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ ǘŜȍ ŘƻŘŀǿŀŏ ŜŦŜƪǘȅ ŀƴƛƳƻǿŀƴŜΦ  

όмύ ²ȅǊƽǿƴȅǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

WŜȍŜƭƛ ƴŀ ǎǘǊƻƴƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘŜƴ ƻōƛŜƪǘΣ ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƴƛŀ 
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ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ Ȋ ƴƛŎƘ ƧŜƎƻ ƪǊŀǿťŘȋ ƭǳō ƻǏ ǎȅƳŜǘǊƛƛ ōťŘŊ ǊƽǿƴŀƴŜ Ȋ 

ƪǊŀǿťŘȊƛŀƳƛ ƭǳō ƻǎƛŀƳƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-6-2. 

 

Rys. 3-1-6-2 ²ȅǊƽǿƴȅǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

(2) Wielodotyk 

WŜȍŜƭƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ŘȊƛŀƱŀ ǇǊƻƎǊŀƳ bƻǘŜΣ ƻōǎƱǳƎǳƧŜ ǘȊǿΦ 

ǿƛŜƭƻŘƻǘȅƪΣ Ƴƻȍƴŀ Ǝƻ ǳȍȅŏΣ ŀōȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀŏ ǿƛŘƻƪ ƳƛťŘȊȅ stronami (dotyk 

2-ǇǳƴƪǘƻǿȅύΣ ǇƻǿƛťƪǎȊŀŏ ƭǳō ǇƻƳƴƛŜƧǎȊŀŏ ǿƛŘƻƪ όо- lub 4-punktowy) i 

ƴŀǿƛƎƻǿŀŏ Ǉƻ ǎǘǊƻƴŀŎƘ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ Řƻǘȅƪǳ р-punktowego. 

όоύ tǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

² ǿȅōǊŀƴȅƳ ǎǘŀƴƛŜ ƳƻȍƭƛǿŜ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ǇǊȊŜȊ ƧŜƎƻ 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƛ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛťcie. 
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оΦмΦсΦм tƛǎƳƻ ƻŘǊťŎȊƴŜ 

½ŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ōťŘŊŎŜƎƻ ǇƛǎƳŜƳ ƻŘǊťŎȊƴȅƳ ǇƻȊǿŀƭŀ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ƴŀ 

ƴƛƳ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΥ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜΣ ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜΣ ƻōǊŀŎŀƴƛŜΣ 

ǳǎǳǿŀƴƛŜΣ ǿȅōƽǊ ǇƻȊƛƻƳǳ ƻōƛŜƪǘǳΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ŜŦŜƪǘƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘΣ 

klonowanie obiektu przez ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƴƛŜΣ ōƭƻƪƻǿŀƴƛŜΣ ǿȅōƽǊ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƛ 

ƪƻƭƻǊǳ ƭƛƴƛƛΣ ƎǊǳǇƻǿŀƴƛŜ όǇǊȊȅ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴȅƳ ƻōƛŜƪŎƛŜύΣ 

ǊƻȊƎǊǳǇƻǿȅǿŀƴƛŜΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ȊŀǎƻōƽǿΣ ŜŘȅŎƧŀ 

ƘƛǇŜǊƱŊŎȊȅΣ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛ ǿȅŎƛƴŀƴƛŜΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-6-1-1. 

 

Rys. 3-1-6-1-1 Zaznaczony obiŜƪǘ ōťŘŊŎȅ ǇƛǎƳŜƳ ƻŘǊťŎȊƴȅƳ   

1. tǊȊŜƴƻǎȊŜƴƛŜΥ YƭƛƪƴƛƧ ƛ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ƻōƛŜƪǘ ōťŘŊŎȅ ǇƛǎƳŜƳ 

ƻŘǊťŎȊƴȅƳ ǿ ȍŊŘŀƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜΦ ² ǘǊŀƪŎƛŜ ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƴƛŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 

ōťŘŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƭƛƴƛŜ ǇƻƳƻŎƴƛŎȊŜ ǳƱŀǘǿƛŀƧŊŎŜ ƧŜƎƻ ǿȅǊƽǿƴȅǿŀƴƛŜ 

όǎǘȅŎȊƴŜ ōƻƪƽǿ ƭǳō ƻǏ ǏǊƻŘƪƻǿŀύΦ bŀ ǇƻƴƛȍǎȊȅƳ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǿƛŘŀŏ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŊ ƻǏΦ 
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Rys. 3-1-6 Linia pomocnicza 

2. tƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜΥ bŀŎƛǏƴƛťŎƛŜ ƛ ǇǊȊȅǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ƛƪƻƴ ,  i  

ǇƻȊǿŀƭŀ ǇƻǿƛťƪǎȊŀŏ ƛ ǇƻƳƴƛŜƧǎȊŀŏ ƻōƛŜƪǘ ǿȊŘƱǳȍ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ ƻǎƛΦ 

3. tƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ǇǊƻǇƻǊŎƧƻƴŀƭƴŜΥ bŀŎƛǏƴƛťŎƛŜ ƛ ǇǊȊȅǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ƛƪƻƴ , 

 i  oraz klawisza Shift ǇƻȊǿŀƭŀ ǇƻǿƛťƪǎȊŀŏ ƛ ǇƻƳƴƛŜƧǎȊŀŏ 

obiekt z zachowaniem jego proporcji. 

4. tƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜ ǿȊŘƱǳȍ ƧŜŘƴŜƧ ƻǎƛΥ !ōȅ ǇƻǿƛťƪǎȊȅŏ ƭǳō ǇƻƳƴƛŜƧǎȊȅŏ 

ƻōƛŜƪǘ ǿȊŘƱǳȍ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜƧ ƻǎƛΣ ǇǊȊȅǘǊȊȅƳŀƧ ƛ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ 

ƛƪƻƴť . 

5. hōǊŀŎŀƴƛŜΥ !ōȅ ƻōǊƽŎƛŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ƻōƛŜƪǘ ōťŘŊŎȅ ǇƛǎƳŜƳ 

ƻŘǊťŎȊƴȅƳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ .  

6. 5ƻǘȅƪΥ ¢ŜŎƘƴƛƪŀ ǿƛŜƭƻŘƻǘȅƪǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ǇǊȊŜǎǳǿŀŏΣ ǇƻǿƛťƪǎȊŀŏ ƛ 

ǇƻƳƴƛŜƧǎȊŀŏ ƻǊŀȊ ƻōǊŀŎŀŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ƻōƛŜƪǘ ōťŘŊŎȅ ǇƛǎƳŜƳ 

ƻŘǊťŎȊƴȅƳΦ 

7. UsuwaniŜΥ !ōȅ ǳǎǳƴŊŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ƻōƛŜƪǘ ōťŘŊŎȅ ǇƛǎƳŜƳ 

ƻŘǊťŎȊƴȅƳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

8. YƻƭƻǊ ƭƛƴƛƛΥ !ōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ƪƻƭƻǊ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ōťŘŊŎŜƎƻ 

ǇƛǎƳŜƳ ƻŘǊťŎȊƴȅƳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 
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9. ½Ƴƛŀƴŀ ǇƻȊƛƻƳǳ ƻōƛŜƪǘǳΥ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ  ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ 

ǇƻŘƳŜƴǳΣ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƪǘƽǊŜƎƻ Ƴƻȍƴŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŏ ǇƻȊƛƻƳ 

ǊƻȊƳŀƛǘȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ όǇƛǎƳŀ ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻΣ ƭƛƴƛƛΣ ǊȅǎǳƴƪƽǿΣ ƻōǊŀȊƽǿΣ 

ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ŀǳŘƛƻ ƛ ǿƛŘŜƻύΣ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƧŊŎ ƧŜ ǿ ǎǘǊǳƪǘǳǊȊŜ 

ǇƻȊƛƻƳƽǿ ƻ ƧŜŘŜƴ ǿ ƎƽǊť ƭǳō ǿ ŘƽƱ ƭǳō ǇǊȊŜƴƻǎȊŊŎ ƧŜ ƴŀ ǿƛŜǊȊŎƘ ƭǳō 

ƴŀ ǎǇƽŘΦ WŜȍŜƭƛ ƻōƛŜƪǘȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ƴŀ ǘȅƳ samym poziomie 

ȊŀŎƘƻŘȊŊ ƴŀ ǎƛŜōƛŜΣ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƛ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ȊŀƪǊȅǘŜƎƻ 

ǇǊȊŜȊ ƛƴƴȅ ƻōƛŜƪǘ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ƧŜƎƻ ǇƻƧŀǿƛŜƴƛŜ ǎƛť ƴŀ ǿƛŜǊȊŎƘǳΦ  

½ǿƻƭƴƛŜƴƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ƳȅǎȊȅ ƭǳō ŘƻǘƪƴƛťŎƛŜ ƛƴƴŜƎƻ ƳƛŜƧǎŎŀ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ 

ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴȅ ǇƻǿǊƽǘ ƻōƛŜƪǘǳ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅ Ǉoziom. 

10. 9ŦŜƪǘȅ ŀƴƛƳƻǿŀƴŜΥ ² ǘǊȅōƛŜ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀ ǿȅōƽǊ ǇƛǎƳŀ 

ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻ ƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ  ǳƳƻȍƭƛǿƛ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƻƪƴŀ ŜŘȅŎƧƛ 

ƳŀǘŜǊƛŀƱǳΦ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ  ǿ ƻƪƴƛŜ ŜŘȅŎƧƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ ǇǊȊŜƱŊŎȊȅ ƴŀ 

ƴŀǊȊťŘȊƛŜ Řƻ ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŀ ŜŦŜƪǘƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-6-

1-3. 

 

Rys. 3-1-6-1-о YƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ŜŦŜƪǘƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘ 

a) 5ƻŘŀƧ ŀƴƛƳŀŎƧťΥ ²ȅōƛŜǊȊ ƧŜŘƴŊ Ȋ ƻǇŎƧƛ Ȋ ƭƛǎǘȅ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧ ǎƱǳȍŊŎŜƧ 

Řƻ ŘƻŘŀǿŀƴƛŀ ŀƴƛƳŀŎƧƛΦ 5ƻ ǿȅōƻǊǳ ǎŊΥ ƎǊŀŘƛŜƴǘΣ ǎȊŀŎƘƻǿƴƛŎŀΣ 

ǿȅƎǳƳƪƻǿŀƴƛŜ ƛ ǇƱƻƳƛŜƵΦ 

UwagaΥ !ōȅ ǿȅōǊŀŏ ƪƻƭŜƧƴŊ ŀƴƛƳŀŎƧť Ǉƻ Řƻƪƻƴŀƴƛǳ ǿȅōƻǊǳ 
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animacƧƛ ǿŜƧǏŎƛŀκǿȅƧǏŎƛŀ ƻōƛŜƪǘǳΣ ƴŀƭŜȍȅ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƛƴƴȅ 

obiekt. 

b) {Ǉƻǎƽō ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŀΥ tƻ ǿȅōƻǊȊŜ ŦŀōǊȅŎȊƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŜƧ 

ŀƴƛƳŀŎƧƛ ǿȅōƛŜǊȊ Ȋ ƭƛǎǘȅ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧ ǘǊȅō ǿȅȊǿŀƭŀƴƛŀΦ 5ƻǎǘťǇƴŜ 

ǎŊ ǘǊȊȅ ǘǊȅōȅΥ YƭƛƪƴƛťŎƛŜΣ wƽǿƴƻŎȊŜǎƴȅ ƛ tƻΦ 

c) tǊťŘƪƻǏŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΥ to skonfigurowaniu animacji wybierz 

ǇǊťŘƪƻǏŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΥ {ȊȅōƪƻΣ |ǊŜŘƴƛƻ ƭǳō ²ƻƭƴƻΦ 

d) tƻŘƎƭŊŘΥ ²ȅōƛŜǊȊ ŘƻŘŀƴŊ ŀƴƛƳŀŎƧť ƛ ƪƭƛƪƴƛƧ , aby 

ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ Ƨŀƪ ŘȊƛŀƱŀΦ 

e) aƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴƛŜΥ tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ŘƻŘŀƴŜƧ ŀƴƛƳŀŎƧƛ ƳƻȍŜǎȊ 

ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ƧŜƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΥ ǿȅōǊŀƴȅ ŜŦŜƪǘΣ ǘryb jej 

ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴƛŀ ƛ ǇǊťŘƪƻǏŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΦ 

f) ¦ǎǳǿŀƴƛŜΥ ²ȅōƛŜǊȊ ŘƻŘŀƴŊ ŀƴƛƳŀŎƧť ƛ ƪƭƛƪƴƛƧ Σ ƧŜȍŜƭƛ 

ŎƘŎŜǎȊ ƧŊ ǳǎǳƴŊŏΦ 

g) YƻƭŜƧƴƻǏŏ ŀƴƛƳŀŎƧƛΥ tƻ ŘƻŘŀƴƛǳ ŀƴƛƳŀŎƧƛΣ ǿ ƎƽǊƴȅƳ ƭŜǿȅƳ 

ƴŀǊƻȍƴƛƪǳ ŀƴƛƳƻǿŀƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ōťŘȊƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƴǳƳŜǊ 

kolejny animacji. Liczba aniƳŀŎƧƛ ŘƻŘŀƴȅŎƘ ƴŀ ōƛŜȍŊŎŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ 

ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǿ ǇǊŀǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ƴŀǊƻȍƴƛƪǳ ƴǳƳŜǊǳ ǎǘǊƻƴȅΦ 

Zob. rys. 3-1-6-1-4. 

 

Rys. 3-1-6-1-4-2 YƻƭŜƧƴƻǏŏ animacji 
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11. YƭƻƴƻǿŀƴƛŜ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛťŎƛŜƳΥ !ōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ǘǊȅō ƪƭƻƴƻǿŀƴƛŀΣ 

kliknij Φ !ōȅ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƭƻƴƻǿŀŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ ǇƛǎƳƻ ƻŘǊťŎȊƴŜΣ Ǉƻ 

ǇǊƻǎǘǳ ƧŜ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧΦ /ȊȅƴƴƻǏŏ ǘť ƳƻȍŜǎȊ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴƛŜ 

ǇƻǿǘŀǊȊŀŏΦ tƻƴƻǿƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ 

opuszczenie trybu klonowania. 

12. ²ƛťŎŜƧΥ YƭƛƪƴƛƧ Σ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƳŜƴǳ ŜŘȅŎƧƛ ŘŀƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΦ 

Pozwala ono wykonaŏ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΥ ǳǎǘŀǿƛŏ ƎǊǳōƻǏŏ ƛ ƪƻƭƻǊΣ 

ȊƎǊǳǇƻǿŀŏ όǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘŜƴ ƻōƛŜƪǘύΣ ǊƻȊƎǊǳǇƻǿŀŏΣ ŘƻŘŀŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ 

ǇƛǎƳƻ ƻŘǊťŎȊƴŜ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ȊŀǎƻōƽǿΣ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊŀΣ 

ǎƪƻǇƛƻǿŀŏ ƭǳō ǿȅŎƛŊŏΦ 

a) ½ŀōƭƻƪǳƧΥ !ōȅ Ȋŀōƭƻƪƻǿŀŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ƻōƛŜƪǘΣ ƪƭƛƪƴƛƧ .  

i. .ťŘȊƛŜ Ǝƻ ǿƽǿŎȊŀǎ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǳƴŊŏ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜƳ 

²ȅŎȊȅǏŏΦ LƴƴŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƴƛŜ ōťŘŊ ƳƛŜŏ ƴŀ Ȋŀblokowany 

ƻōƛŜƪǘ ȍŀŘƴŜƎƻ ǿǇƱȅǿǳΦ 

ii. !ōȅ ƻŘōƭƻƪƻǿŀŏ Ȋŀōƭƻƪƻǿŀƴȅ ƻōƛŜƪǘΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ƛƪƻƴť 

ǿƛŘƻŎȊƴŊ ǿ ƧŜƎƻ ǇǊŀǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ƴŀǊƻȍƴƛƪǳΦ 

b) DǊǳōƻǏŏΥ !ōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ƎǊǳōƻǏŏ ƭƛƴƛƛ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ōťŘŊŎŜƎƻ 

ǇƛǎƳŜƳ ƻŘǊťŎȊƴȅƳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

c) DǊǳǇǳƧΥ !ōȅ ȊƎǊǳǇƻǿŀŏ ƪƛƭƪŀ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ƴǇΦ ǇƛǎƳƻ ƻŘǊťŎȊƴŜΣ ƭƛƴƛŜΣ 

ǊȅǎǳƴƪƛΣ ƻōǊŀȊȅΣ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ŀǳŘƛƻ ƛ ǿƛŘŜƻΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Po zgrupowaniu 

ƪƛƭƪǳ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ǿȅōǊŀŏ Řƻǿƻƭƴȅ Ȋ ƴƛŎƘΣ ŀ ȊƻǎǘŀƴŊ 

zaznaczone wszystkie. 

d) wƻȊƎǊǳǇǳƧΥ !ōȅ ǊƻȊƎǊǳǇƻǿŀŏ ƻōƛŜƪǘȅΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ǇƛǎƳƻ ƻŘǊťŎȊƴŜΣ ƭƛƴƛŜΣ 

ǊȅǎǳƴƪƛΣ ƻōǊŀȊȅΣ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ŀǳŘƛƻ ƛ ǿƛŘŜƻΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Rozgrupowanie 

ŎƻŦŀ ƧŜŘȅƴƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŜ ȊƎǊǳǇƻǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ŀƭŜ ƴƛŜ ǊƻȊƎǊǳǇƻǿǳƧŜ 

ƎǊǳǇ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅŎƘ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ƧŜȍŜƭƛ 

ȊƎǊǳǇƻǿŀƴƻ ƻōƛŜƪǘȅ ! ƛ .Σ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƎǊǳǇť !. ȊƎǊǳǇƻǿŀƴƻ Ȋ 

ƻōƛŜƪǘŜƳ /Σ ǿƽǿŎȊŀǎ ǊƻȊƎǊǳǇƻǿŀƴƛŜ ƎǊǳǇȅ !./ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ 

ƻŘŘȊƛŜƭŜƴƛŜ !. ƻŘ /Φ hōƛŜƪǘȅ !. ǇƻȊƻǎǘŀƴƛŜ ƧŜǎȊŎȊŜ ƎǊǳǇŊΦ 5ƻǇƛŜǊƻ 

rozgrupowanie grupy AB oddzieli obiekt A od B. 

e) Dodawanie obƛŜƪǘƽǿ Řƻ BƛōƭƛƻǘŜƪƛ ȊŀǎƻōƽǿΥ YƭƛƪƴƛƧ Σ ŀōȅ ŘƻŘŀŏ 
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ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ ǇƛǎƳƻ ƻŘǊťŎȊƴŜ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ȊŀǎƻōƽǿΦ 

f) 9ŘȅǘǳƧ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊŜΥ ²ȅōƛŜǊȊ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊȅ ƻōƛŜƪǘ ƭǳō ƪƛƭƪŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

ǇƻƱŊŎȊƻƴȅŎƘ ǿ ƎǊǳǇť ƛ ƪƭƛƪƴƛƧ .  W oknie przedstawionym na Rys. 

3-1-6-1-р Ƴƻȍƴŀ ŘƻŘŀŏ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊŜ Řƻ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΦ 

IƛǇŜǊƱŊŎȊŜ ƳƻȍŜ ƻŘǎȅƱŀŏ Řƻ ǇƭƛƪǳΣ ǿƛǘǊȅƴȅ ǎƛŜŎƛƻǿŜƧΣ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ 

ǘŜƪǎǘƻǿŜƧΣ ƴǳƳŜǊǳ ǎǘǊƻƴȅ ǘŀōƭƛŎȅΣ Ǉƭƛƪǳ ŀǳŘƛƻ ƭǳō ƴŀǊȊťŘȊƛŀΦ ό¦ǿŀƎŀΥ 

tƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ Ȋ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴȅƳƛ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊŀƳƛ ǇƻǿƻŘǳƧŜ 

ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ǳǎǳƴƛťŎƛŜ ǘȅŎƘ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘΦ aƻȍƴŀ Ȋŀ ǘƻ ŘƻŘŀŏ 

ƘƛǇŜǊƱŊŎȊŜ Řƻ ƎǊǳǇȅ ƻōƛŜƪǘƽǿΦύ 

 

Rys. 3-1-1-6-1-р 9ŘȅŎƧŀ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊŀ 

 

i. tƭƛƪΥ !ōȅ ŘƻŘŀŏ ƱŊŎȊŜ Řƻ ǇƭƛƪǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Wyszukaj i 

ȊŀȊƴŀŎȊ ǇƭƛƪΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ Ƴŀ ƻƴƻ ǇǊƻǿŀŘȊƛŏΣ Ǉƻ ŎȊȅƳ ƪƭƛƪƴƛƧ 

ǇǊȊȅŎƛǎƪ Ȋ ƛƪƻƴŊ ƱŊŎȊŀΦ 

ii. {ƛŜŏΥ !ōȅ ŘƻŘŀŏ ƱŊŎȊŜ Řo strony internetowej, kliknij . 

²ǇǊƻǿŀŘȋ ŀŘǊŜǎ ǎǘǊƻƴȅ ƛ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Ȋ ƛƪƻƴŊ ƱŊŎȊŀΦ 

iii. ¢ŜƪǎǘΥ !ōȅ ŘƻŘŀŏ ƱŊŎȊŜ Řƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǘŜƪǎǘƻǿŜƧΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

Φ ²ǇǊƻǿŀŘȋ ǘŜƪǎǘ ƛ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Ȋ ƛƪƻƴŊ ƱŊŎȊŀΦ 

iv. Numer stronyΥ !ōȅ ŘƻŘŀŏ ƱŊŎȊŜ Řƻ ǎǘǊƻƴȅ ǘŀōƭƛŎȅΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 
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przycisk Φ ²ǇǊƻǿŀŘȋ ƴǳƳŜǊ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ǘŀōƭƛŎȅ 

ƛ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Ȋ ƛƪƻƴŊ ƱŊŎȊŀΦ 

v. AǳŘƛƻΥ !ōȅ ŘƻŘŀŏ ƱŊŎȊŜ Řƻ Ǉƭƛƪǳ ŀǳŘƛƻΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 

Φ ²ȅǎȊǳƪŀƧ ƛ ȊŀȊƴŀŎȊ ǇƭƛƪΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ Ƴŀ ƻƴƻ ǇǊƻǿŀŘȊƛŏΣ Ǉƻ 

ŎȊȅƳ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Ȋ ƛƪƻƴŊ ƱŊŎȊŀΦ 

vi. bŀǊȊťŘȊƛŜΥ YƭƛƪƴƛƧ Σ ǿȅōƛŜǊȊ ƴŀǊȊťŘȊƛŜΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ 

ƱŊŎȊŜ Ƴŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛŏΣ Ǉƻ ŎȊȅƳ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Ȋ ƛƪƻƴŊ ƱŊŎȊŀΦ 

vii. _ŊŎȊŜΥ YƭƛƪƴƛƧ Φ ½ŀȊƴŀŎȊ ƻōƛŜƪǘΦ ¢ǳȍ ǇƻŘ ƴƛƳ ōťŘȊƛŜ 

ǿƛŘƻŎȊƴȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ƱŊŎȊŀΦ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ƱŊŎȊŀ ƻǘǿƻǊȊȅ 

ŜƭŜƳŜƴǘΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ ƻƴ ǇǊƻǿŀŘȊƛ. Zob. rys. 3-1-6-1-6. 

 

Rys. 3-1-1-6-1-с ²ȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊŀ 

viii. ¦ǎǳǿŀƴƛŜ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊȅΥ !ōȅ ǳǎǳƴŊŏ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊŜ ƛ ȊŀƳƪƴŊŏ 

ōƛŜȍŊŎŜ ƻƪƴƻΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

g) YƻǇƛƻǿŀƴƛŜΥ !ōȅ ǎƪƻǇƛƻǿŀŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ƻōƛŜƪǘ ōťŘŊŎȅ ǇƛǎƳŜƳ 

ƻŘǊťŎȊƴȅƳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ YƻǇƛť ǇƛǎƳŀ ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻ Ƴƻȍƴŀ ǿƪƭŜƛŏ Ƨŀƪƻ 

ƻōǊŀȊ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ Ǉƭƛƪǳ ²ƻǊŘ ƭǳō tt¢Σ Ƴƻȍƴŀ ƧŊ ǘŜȍ ǿƪƭŜƛŏ 
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ǿ ƻǊȅƎƛƴŀƭƴȅƳ ŦƻǊƳŀŎƛŜ ƴŀ ƛƴƴŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΦ ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƴ 

temat zawiera punkt 3.1.1.3.4. 

h) ²ȅŎƛƴŀƴƛŜΥ !ōȅ ǎƪƻǇƛƻǿŀŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ƻōƛŜƪǘ ōťŘŊŎȅ ǇƛǎƳŜƳ 

ƻŘǊťŎȊƴȅƳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ ²ȅŎƛťǘŜ ǇƛǎƳƻ ƻŘǊťŎȊƴŜ Ƴƻȍƴŀ ǿƪƭŜƛŏ Ƨŀƪƻ 

ƻōǊŀȊ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ Ǉƭƛƪǳ ²ƻǊŘ ƭǳō tt¢Σ Ƴƻȍƴŀ ƧŊ ǘŜȍ ǿƪƭŜƛŏ 

ǿ ƻǊȅƎƛƴŀƭƴȅƳ ŦƻǊƳŀŎƛŜ ƴŀ ƛƴƴŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΦ ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƴ 

temat zawiera punkt 3.1.1.3.4. 

3.1.6.2 Linia 

½ŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ōťŘŊŎŜƎƻ ƭƛƴƛŊ ǇƻȊǿŀƭŀ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ƴŀ ƴƛƳ 

ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΥ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜΣ ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜΣ ƻōǊŀŎŀƴƛŜΣ 

ǳǎǳǿŀƴƛŜΣ ǿȅōƽǊ ǇƻȊƛƻƳǳ ƻōƛŜƪǘǳΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ŜŦŜƪǘƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘΣ 

ƪƭƻƴƻǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƴƛŜΣ ōƭƻƪƻǿŀƴƛŜΣ ǿȅōƽǊ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƛ 

ƪƻƭƻǊǳ ƭƛƴƛƛΣ ƎǊǳǇƻǿŀƴƛŜ όǇǊȊȅ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴȅƳ ƻōƛŜƪŎƛŜύΣ 

ǊƻȊƎǊǳǇƻǿȅǿŀƴƛŜΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ȊŀǎƻōƽǿΣ ŜŘȅŎƧŀ 

ƘƛǇŜǊƱŊŎȊȅΣ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛ ǿȅŎƛƴŀƴƛŜΦ ½ƻōΦ wȅǎΦ о-1-6-2-мΦ 5ƻǎǘťǇƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜ 

ǎŊ ǘŀƪƛŜ ǎŀƳŜΣ Ƨŀƪ ƻōƛŜƪǘƽǿ ōťŘŊŎȅŎƘ ǇƛǎƳŜƳ ƻŘǊťŎȊƴȅƳΦ ²ƛťŎŜƧ 

informacji na ten temat zawiera punkt 3.1.6.1. 

 

Rys. 3-1-6-2 Zaznaczona linia 
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оΦмΦсΦо CƛƎǳǊŀ ǇƱŀǎƪŀ 

½ŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ŦƛƎǳǊȅ ǇƱŀǎƪƛŜƧ ǇƻȊǿŀƭŀ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ƴŀ ƴƛŜƧ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ 

ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΥ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜΣ ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜΣ ƻōǊŀŎŀƴƛŜΣ ǳǎǳǿŀƴƛŜΣ ǿȅōƽǊ 

ǇƻȊƛƻƳǳ ƻōƛŜƪǘǳΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ŜŦŜƪǘƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘΣ klonowanie obiektu 

ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƴƛŜΣ ōƭƻƪƻǿŀƴƛŜΣ ǿȅōƽǊ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƛ ƪƻƭƻǊǳ ƭƛƴƛƛ ƛ ƪƻƭƻǊǳ 

ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀΣ ƎǊǳǇƻǿŀƴƛŜ όǇǊȊȅ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴȅƳ ƻōƛŜƪŎƛŜύΣ 

ǊƻȊƎǊǳǇƻǿȅǿŀƴƛŜΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ȊŀǎƻōƽǿΣ ŜŘȅŎƧŀ 

ƘƛǇŜǊƱŊŎȊȅΣ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛ ǿȅŎƛƴŀƴƛŜΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƻǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀ 

ƻƪǊťƎƛŜƳΣ ǿǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ƻƪǊťƎǳ ǿ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘΣ ǿǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ƻƪǊťƎǳ ǿ ǘǊƽƧƪŊǘΣ 

ƻǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ƻƪǊťƎǳ ƴŀ ǘǊƽƧƪŊŎƛŜΣ ǿȅȊƴŀŎȊŀƴƛŜ ǏǊƻŘƪŀ ƻƪǊťƎǳ ƛ ǇǊƻƳƛŜƴƛŀΦ 

Zob. rys. 3-1-6-3-мΦ hƪǊŊƎ Ƴƻȍƴŀ ƻǇƛǎŀŏ ƴŀ ǿƛŜƭƻƪŊŎƛŜ ƛ ǿǇƛǎŀŏ ǿ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘΦ 

hƪǊŊƎ Ƴƻȍƴŀ ƻǇƛǎŀŏ ƴŀ ǘǊƽƧƪŊŎƛŜ ƛ ǿǇƛǎŀŏ ǿ ǘǊƽƧƪŊǘΣ ŀ ǇǊƻƳƛŜƵ ƛ ǏǊƻŘŜƪ ƪƻƱŀ 

Ƴƻȍƴŀ ǳƳƛŜǏŎƛŏ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿŜǿƴŊǘǊȊ ƻƪǊťƎǳΦ 

 

Rys. 3-1-6-3-1 Zaznaczona figura  

1. /ȊȅƴƴƻǏŎƛΥ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜΣ ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜΣ ƻōǊŀŎŀƴƛŜΣ ǳǎǳǿŀƴƛŜΣ 

ǿȅōƽǊ ǇƻȊƛƻƳǳ ƻōƛŜƪǘǳΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ŜŦŜƪǘƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘΣ 

ƪƭƻƴƻǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƴƛŜΣ ōƭƻƪƻǿŀƴƛŜΣ ǿȅōƽǊ ƎǊǳōƻǏŎƛ 

ƛ ƪƻƭƻǊǳ ƭƛƴƛƛΣ ƎǊǳǇƻǿŀƴƛŜ όǇǊȊȅ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴȅƳ ƻōƛŜƪŎƛŜύΣ 

rozgrupowywŀƴƛŜΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ȊŀǎƻōƽǿΣ ŜŘȅŎƧŀ 

ƘƛǇŜǊƱŊŎȊȅΣ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛ ǿȅŎƛƴŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƧŊ ǘŀƪ ǎŀƳƻΣ Ƨŀƪ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ 

ǇƛǎƳŀ ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻΦ ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƴ ǘŜƳŀǘ ȊŀǿƛŜǊŀ Ǉǳƴƪǘ 
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3.1.6.1. 

2. YƻƭƻǊ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀΥ !ōȅ ǿȅǇŜƱƴƛŏ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŊ ŦƛƎǳǊť ƪƻƭƻǊŜƳΣ ƪliknij 

Φ ²ȅōƛŜǊȊ ƪƻƭƻǊΣ ŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǿȅǇŜƱƴƛ ƻƴ ŘŀƴŊ ŦƛƎǳǊťΦ 

tǊƻƎǊŀƳ ŘŀƧŜ ǘŜȍ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǎǘƻǇƴƛŀ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ 

ƪƻƭƻǊǳ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-6-3-2. 

 

Rys. 3-1-6-3-н YƻƭƻǊ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀ 

3. hƪǊŊƎ ǿǇƛǎŀƴȅ ǿ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘΦ !ōȅ ǳƳƛŜǏŎƛŏ ƻƪǊŊƎ ǿ ǇǊƻǎǘƻƪŊŎƛŜΣ Ȋ 

ƪǘƽǊȅƳ ōťŘȊƛŜ ǎǘȅƪŀŏ ǎƛť ǿ ŘǿƽŎƘ ǇǳƴƪǘŀŎƘΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Zob. rys. 3-1-

6-3-3. 
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Rys. 3-1-6-3-о hƪǊŊƎ ǿǇƛǎŀƴȅ ǿ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘ Ȋ ŘǿƻƳŀ ǇǳƴƪǘŀƳƛ ǿǎǇƽƭƴȅƳƛ 

4. hƪǊŊƎ ƻǇƛǎŀƴȅ ƴŀ ǇǊƻǎǘƻƪŊŎƛŜΦ !ōȅ ǿǇƛǎŀŏ ƻƪǊŊƎ ǿ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘΣ  

kliknij . Zob. rys. 3-1-6-3-4. 

 

Rys. 3-1-6-3-п hƪǊŊƎ ƻǇƛǎŀƴȅ ƴŀ ǇǊƻǎǘƻƪŊŎƛŜ 

5. hƪǊŊƎ ǿǇƛǎŀƴȅ ǿ ǘǊƽƧƪŊǘΦ !ōȅ ǿǇƛǎŀŏ ƻƪǊŊƎ ǿ ǘǊƽƧƪŊǘΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Zob. 

rys. 3-1-6-3-5. 
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Rys. 3-1-6-3-р hƪǊŊƎ ǿǇƛǎŀƴȅ ǿ ǘǊƽƧƪŊǘ 

6. hƪǊŊƎ ƻǇƛǎŀƴȅ ƴŀ ǘǊƽƧƪŊŎƛŜΦ !ōȅ ƻǇƛǎŀŏ ƻƪǊŊƎ ǿ ǘǊƽƧƪŊŎƛŜΣ  

kliknij . Zob. rys. 3-1-6-3-6. 

 

Rys. 3-1-6-3-с hƪǊŊƎ ƻǇƛǎŀƴȅ ƴŀ ǘǊƽƧƪŊŎƛŜ 

7. ²ȅǏǿƛŜǘƭ ǏǊƻŘŜƪ ƻƪǊťƎǳΥ !ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǏǊƻŘŜƪ ƻƪǊťƎǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

Zob. rys. 3-1-6-3-7. 
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Rys. 3-1-1-6-3-т |ǊƻŘŜƪ ƻƪǊťƎǳ 

8. ²ȅǏǿƛŜǘƭ ǇǊƻƳƛŜƵ ƻƪǊťƎǳΥ !ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǇǊƻƳƛŜƵ ƻƪǊťƎǳΣ  

kliknij . Zob. rys. 3-1-6-3-8. 

 

Rys. 3-1-6-3-у tǊƻƳƛŜƵ ƻƪǊťƎǳ 

оΦмΦсΦп .ǊȅƱŀ 

² ǘǊȅōƛŜ ƳŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴȅƳ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ōǊȅƱȅ ǇƻȊǿŀƭŀ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ƴŀ ƴƛŜƧ 

ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΥ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜΣ ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜΣ ƻōǊŀŎŀƴƛŜΣ 
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ǳǎǳǿŀƴƛŜΣ ǿȅōƽǊ ǇƻȊƛƻƳǳ ƻōƛŜƪǘǳΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ŜŦŜƪǘƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘΣ 

klonowanie obiekǘǳ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƴƛŜΣ ōƭƻƪƻǿŀƴƛŜΣ ǿȅōƽǊ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƛ 

ƪƻƭƻǊǳ ƭƛƴƛƛ ƛ ƪƻƭƻǊǳ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀΣ ƎǊǳǇƻǿŀƴƛŜ όǇǊȊȅ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴȅƳ 

ƻōƛŜƪŎƛŜύΣ ǊƻȊƎǊǳǇƻǿȅǿŀƴƛŜΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ȊŀǎƻōƽǿΣ 

ŜŘȅŎƧŀ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊȅΣ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛ ǿȅŎƛƴŀƴƛŜΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-6-4. DosǘťǇƴŜ ǎŊ 

ǘŀƪƛŜ ǎŀƳŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΣ Ƨŀƪ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ŦƛƎǳǊ ǇƱŀǎƪƛŎƘΦ ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ 

ten temat zawiera punkt 3.1.6.3. 

 

Rys. 3-1-6-4 Zaznaczona ōǊȅƱa 
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3.1.6.5 Tekst 

½ŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ōťŘŊŎŜƎƻ ǘŜƪǎǘŜƳ ǇƻȊǿŀƭŀ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ƴŀ ƴƛƳ 

ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΥ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜΣ ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜΣ ƻōǊŀŎŀƴƛŜΣ 

ǳǎǳǿŀƴƛŜΣ ŜŘȅŎƧŀΣ ǿȅōƽǊ ǇƻȊƛƻƳǳ ƻōƛŜƪǘǳΣ ƱŊŎȊŜƴƛŜΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ŜŦŜƪǘƽǿ 

ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘΣ ƪƭƻƴƻǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƴƛŜΣ ōƭƻƪƻǿŀƴƛŜΣ 

ƎǊǳǇƻǿŀƴƛŜ όǇǊȊȅ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴȅƳ ƻōƛŜƪŎƛŜύΣ ǊƻȊƎǊǳǇƻǿȅǿŀƴƛŜΣ 

dodawanie obiektu do biōƭƛƻǘŜƪƛ ȊŀǎƻōƽǿΣ ŜŘȅŎƧŀ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊȅΣ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜΣ 

wycinanie i czytanie. Zob. rys. 3-1-6-5-мΦ tǊƻƎǊŀƳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ŜŘȅŎƧť ƛ 

ŎȊȅǘŀƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴƻ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊȅ ƻōƛŜƪǘ ōťŘŊŎȅ 

ǘŜƪǎǘŜƳΦ _ŊŎȊŜƴƛŜ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴƻ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ 

jeden obiekt i wszystkie zaznaczone obiekty to tekst. 

 

Rys. 3-1-6-5 Zaznaczony tekst 

1. /ȊȅƴƴƻǏŎƛΥ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜΣ ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜΣ ƻōǊŀŎŀƴƛŜΣ ǳǎǳǿŀƴƛŜΣ 

ǿȅōƽǊ ǇƻȊƛƻƳǳ ƻōƛŜƪǘǳΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ŜŦŜƪǘƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘΣ 

ƪƭƻƴƻǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƴƛŜΣ ōƭƻƪƻǿŀƴƛŜΣ ƎǊupowanie 

όǇǊȊȅ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴȅƳ ƻōƛŜƪŎƛŜύΣ ǊƻȊƎǊǳǇƻǿȅǿŀƴƛŜΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ 

ƻōƛŜƪǘǳ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ȊŀǎƻōƽǿΣ ŜŘȅŎƧŀ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊȅΣ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛ 

ǿȅŎƛƴŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƧŊ ǘŀƪ ǎŀƳƻΣ Ƨŀƪ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƛǎƳŀ ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻΦ 

²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƴ ǘŜƳŀǘ ȊŀǿƛŜǊŀ Ǉǳƴƪǘ оΦмΦсΦмΦ 

2. Edycjŀ ǘŜƪǎǘǳΥ !ōȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ŜŘȅŎƧƛ ǘŜƪǎǘǳΣ ȊŀȊƴŀŎȊ ƛ ƪƭƛƪƴƛƧ Řŀƴȅ ǘŜƪǎǘΦ 

3. {ŎŀƭŀƴƛŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘƽǿ ǘŜƪǎǘǳΥ !ōȅ ǎŎŀƭƛŏ ŘǿƛŜ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ 
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grup tekstu, kliknij Φ ½ŀȊƴŀŎȊƻƴŜ ƻōƛŜƪǘȅ ǘŜƪǎǘƻǿŜ ȊƻǎǘŀƴŊ 

ǿƽǿŎȊŀǎ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛƻƴŜ Ȋŀ ǇƛŜǊǿǎȊŊ ƎǊǳǇŊ ǘŜƪǎǘǳΦ 

a) ½ŀŎƘƻǿȅǿŀƴƛŜ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƎƻ ŦƻǊƳŀǘǳΥ !ōȅ ȊŀŎƘƻǿŀŏ 

ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜ ŦƻǊƳŀǘȅ ǘŜƪǎǘǳΣ ȊŀȊƴŀŎȊ ƛ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

b) {ŎŀƭŀƴƛŜ ŦƻǊƳŀǘƽǿΥ !ōȅ ǎŎŀƭƛŏ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜ ŦƻǊƳŀǘȅ ǘŜƪǎǘǳΣ ȊŀȊƴŀŎȊ 

i kliknij Φ ¢Ŝƪǎǘ ǇǊȊȅƧƳƛŜ ǘŀƪŊ ǎŀƳŊ ŎȊŎƛƻƴƪťΣ ǊƻȊƳƛŀǊ ƛ ƪƻƭƻǊΣ 

Ŏƻ ǇƛŜǊǿǎȊŀ ƎǊǳǇŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǘŜƪstowych. 

c) /ȊȅǘŀƴƛŜΥ !ōȅ ǇǊƻƎǊŀƳ ƻŘŎȊȅǘŀƱ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ǘŜƪǎǘΣ ƪƭƛƪƴƛƧ .  

3.1.6.6 Obraz 

½ŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ōťŘŊŎŜƎƻ ƻōǊŀȊŜƳ ǇƻȊǿŀƭŀ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ƴŀ ƴƛƳ 

ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΥ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜΣ ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜΣ ƻōǊŀŎŀƴƛŜΣ 

ǳǎǳǿŀƴƛŜΣ ǇǊȊȅŎƛƴŀƴƛŜΣ ǿȅōƽǊ ǇƻȊƛƻƳǳ ƻōƛŜƪǘǳΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ŜŦŜƪǘƽǿ 

ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘΣ ƪƭƻƴƻǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƴƛŜΣ ōƭƻƪƻǿŀƴƛŜΣ 

ƎǊǳǇƻǿŀƴƛŜ όǇǊȊȅ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴȅƳ ƻōƛŜƪŎƛŜύΣ ǊƻȊƎǊǳǇƻǿȅǿŀƴƛŜΣ 

ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ȊŀǎƻōƽǿΣ ŜŘȅŎƧŀ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊȅΣ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛ 

wycinanie. Zob. rys. 3-1-6-6-1. Obrazǳ Ƴƻȍƴŀ ǳȍȅŏ Ƨŀƪƻ ǘƱŀ ƭǳō Ƴƻȍƴŀ Ǝƻ 

ǿȅŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀŏ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴƻ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊȅ ƻōǊŀȊΦ ό¦ǿŀƎŀΥ 

bƛŜƪǘƽǊŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ƛ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǎŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǘȅƭƪƻ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀΦύ 

1. /ȊȅƴƴƻǏŎƛΥ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜΣ ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜΣ ƻōǊŀŎŀƴƛŜΣ ǳǎǳǿŀƴƛŜΣ 

ǿȅōƽǊ ǇƻȊƛƻƳǳ ƻōƛŜƪǘǳΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ŜŦŜƪǘƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘΣ 

ƪƭƻƴƻǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƴƛŜΣ ōƭƻƪƻǿŀƴƛŜΣ ƎǊǳǇƻǿŀƴƛŜ 

όǇǊȊȅ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴȅƳ ƻōƛŜƪŎƛŜύΣ ǊƻȊƎǊǳǇƻǿȅǿŀƴƛŜΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ 

obiektu do biblƛƻǘŜƪƛ ȊŀǎƻōƽǿΣ ŜŘȅŎƧŀ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊȅΣ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛ 

ǿȅŎƛƴŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƧŊ ǘŀƪ ǎŀƳƻΣ Ƨŀƪ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƛǎƳŀ ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻΦ  
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Rys. 3-1-6-6-1 Zaznaczony obraz 

Zob. ǘŜȍ rys. 3-1-6-нΦ ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƴ ǘŜƳŀǘ ȊŀǿƛŜǊŀ Ǉǳƴƪǘ оΦмΦсΦмΦ 

2. tǊȊȅŎƛƴŀƴƛŜΥ DŘȅ ǇǊƻƎǊŀƳ ŘȊƛŀƱŀ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ 

ikony  ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇǊȊȅŎƛťŎƛŜ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ƻōǊŀȊǳΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-6-6-

2.  !ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǇǊȊȅŎƛťǘȅ ƻōǊŀȊ ƴŀ ǎǘǊƻƴƛŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ WŜȍŜƭƛ 

ŎƘŎŜǎȊ ȊǊŜȊȅƎƴƻǿŀŏ Ȋ ƧŜƎƻ ǇǊȊȅŎƛťŎƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

 

Rys. 3-1-6-6-н tǊȊȅŎƛƴŀƴƛŜ ƻōǊŀȊƽǿ 
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3. 9ƪǎǇƻǊǘ ƴŀ ƭƻƪŀƭƴȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊΥ !ōȅ ǿȅŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ƻōǊŀȊ 

w jego aktualnym formacie, kliknij . 

3.1.6.7 Obiekty audio/wideo 

½ŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ŀǳŘƛƻκǿƛŘŜƻ ǇƻȊǿŀƭŀ ǿȅƪƻƴŀŏ ƴŀ ƴƛƳ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ 

ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΥ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜΣ ǿǎǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΣ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛťŎƛŜ Ǉŀǎƪŀ 

ǇƻǎǘťǇǳΣ ǊŜƎǳƭŀŎƧŀ ƎƱƻǏƴƻǏŎƛΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƴŀ ǇŜƱƴȅƳ ŜƪǊŀƴƛŜΣ 

ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜΣ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜΣ ǳǎǳƴƛťŎƛŜΣ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ ȊǊȊǳǘǳ ŜƪǊŀƴǳΣ 

ǿȅōƽǊ ǇƻȊƛƻƳǳ ƻōƛŜƪǘǳΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ŜŦŜƪǘƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘΣ ȊŀōƭƻƪƻǿŀƴƛŜΣ 

ȊƎǊǳǇƻǿŀƴƛŜ όǇǊȊȅ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴȅƳ ƻōƛŜƪŎƛŜύΣ ǊƻȊƎǊǳǇƻǿŀƴƛŜΣ 

ǿȅŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀƴƛŜΣ ŘƻŘŀƴƛŜ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ȊŀǎƻōƽǿΣ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛ ǿȅŎƛťŎƛŜΦ 

Zob. rys. 3-1-6-7. Odtwarzanie, wstrzymanie odtwarzania, zatrzymanie 

ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΣ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛťŎƛŜ Ǉŀǎƪŀ ǇƻǎǘťǇǳΣ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ ȊǊȊǳǘǳ ŜƪǊŀƴǳ ƛ 

ekspoǊǘ ƻōƛŜƪǘǳ ŀǳŘƛƻκǿƛŘŜƻ ǿ ƧŜƎƻ ǇƛŜǊǿƻǘƴȅƳ ŦƻǊƳŀŎƛŜ ǎŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ 

ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴƻ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊȅ ƻōƛŜƪǘΦ  

 

Rys. 3-1-6-7 Zaznaczony obiekt audio/wideo  

1. /ȊȅƴƴƻǏŎƛΥ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜΣ ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜΣ ǳǎǳǿŀƴƛŜΣ ǿȅōƽǊ 

ǇƻȊƛƻƳǳ ƻōƛŜƪǘǳΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ŜŦŜƪǘƽǿ ŀnimowanych, blokowanie, 

ƎǊǳǇƻǿŀƴƛŜ όǇǊȊȅ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴȅƳ ƻōƛŜƪŎƛŜύΣ ǊƻȊƎǊǳǇƻǿȅǿŀƴƛŜΣ 

ŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀƴƛŜΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ȊŀǎƻōƽǿΣ 

ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛ ǿȅŎƛƴŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƧŊ ǘŀƪ ǎŀƳƻΣ Ƨŀƪ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ŦƛƎǳǊ 
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ƎŜƻƳŜǘǊȅŎȊƴȅŎƘΦ ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƴ ǘŜƳŀǘ Ȋŀwiera punkt 

оΦмΦсΦсΦ ¦ǿŀƎŀΥ hōƛŜƪǘƽǿ ŀǳŘƛƻ ƛ ǿƛŘŜƻ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƻōǊŀŎŀŏΦ 

2. hŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜΥ !ōȅ ƻŘǘǿƻǊȊȅŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ƻōƛŜƪǘ ŀǳŘƛƻκǿƛŘŜƻΣ  

kliknij . 

3. ²ǎǘǊȊȅƳȅǿŀƴƛŜΥ !ōȅ ǿǎǘǊȊȅƳŀŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ŀǳŘƛƻκǿƛŘŜƻΣ 

kliknij . 

4. tǊȊŜŎƛŊƎŀƴƛŜ Ǉŀǎƪŀ ǇƻǎǘťǇǳΥ tǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ǇŀǎŜƪ ǇƻǎǘťǇǳ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ 

ƻōƛŜƪǘǳ ŀǳŘƛƻκǿƛŘŜƻ Řƻ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀΣ ƻŘ ƪǘƽǊŜƎƻ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ Ƴŀ ōȅŏ 

kontynuowane. 

5. wŜƎǳƭŀŎƧŀ ƎƱƻǏƴƻǏŎƛΥ YƭƛƪƴƛƧ Φ !ōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ƎƱƻǏƴƻǏŏΣ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ǇŀǎŜƪ ƎƱƻǏƴƻǏŎƛΦ 

6. !ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǿƛŘŜƻ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅƳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Kliknij 

Σ ŀōȅ ƻǇǳǏŎƛŏ ǘŜƴ ǘǊȅōΦ 

7. ½ǊȊǳǘ ŜƪǊŀƴǳΥ !ōȅ ǿȅƪƻƴŀŏ ȊǊȊǳǘ ŜƪǊŀƴǳ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ 

audio/wideo, kliknij . Wykonany zrzut zostanie umieszczony na 

obszarze roboczym jako obraz. 

3.1.6.8 Figury rysowane cyrklem 

Na zaznaczonej figurze geometrycznej naryǎƻǿŀƴŜƧ ŎȅǊƪƭŜƳ όƴǇΦ Ʊǳƪǳ ƭǳō 

ǿȅŎƛƴƪǳ ƪƻƱŀύ Ƴƻȍƴŀ ǿȅƪƻƴŀŏ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΥ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜΣ 

ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜΣ ƻōǊŀŎŀƴƛŜΣ ǳǎǳǿŀƴƛŜΣ ǿȅōƽǊ ǇƻȊƛƻƳǳ ƻōƛŜƪǘǳΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ 

ŜŦŜƪǘƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘΣ ƪƭƻƴƻǿŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƴƛŜΣ ȊŀōƭƻƪƻǿŀƴƛŜΣ 

ǿȅōƽǊ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƛ ƪƻƭƻǊǳ ƭƛƴƛƛΣ ƎǊǳǇƻǿŀƴƛŜ όƧŜȍŜƭƛ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴƻ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘŜƴ 

ƻōƛŜƪǘύΣ ǊƻȊƎǊǳǇƻǿŀƴƛŜΣ ŘƻŘŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪ ȊŀǎƻōƽǿΣ ŜŘȅŎƧŀ 

hiperƱŊŎȊŀΣ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛ ǿȅŎƛťŎƛŜΦ  

Zob. rys. 3-1-6-уΦ 5ƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǘŀƪƛŜ ǎŀƳŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΣ Ƨŀƪ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ 

ƻōƛŜƪǘƽǿ ōťŘŊŎȅŎƘ ǇƛǎƳŜƳ ƻŘǊťŎȊƴȅƳΦ ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƴ ǘŜƳŀǘ 

zawiera punkt 3.1.6.1. 
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Rys. 3-1-6-9 Zaznaczona figura narysowana cyrklem 

оΦмΦт tƛǎƳƻ ƻŘǊťŎȊƴŜ 

Kliknij Σ ŀōȅ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ƻƪƴƻ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǇƛǎŀƪŀΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-7-1. 

tǊƻƎǊŀƳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ǎǘȅƭǳ ƛ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƛ ƪƻƭƻǊǳ ƭƛƴƛƛ ǇƛǎƳŀ 

ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻΦ 5ƻ ǿȅōƻǊǳ ƧŜǎǘ ƪƛƭƪŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ǎǘȅƭƽǿ ǇƛǎƳŀ ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻΥ ǇƛǎŀƪΣ 

ǇťŘȊŜƭ ƳŀƭŀǊǎƪƛΣ ȊŀƪǊŜǏƭŀŎȊΣ ǇƛƽǊƻ ƪŀƭƛƎǊŀŦƛŎȊƴŜΣ ǇƛƽǊƻ ƭŀǎŜǊƻǿŜΣ ǇƛƽǊƻ Ȋ 

ǇƛŜŎȊŊǘƪŊ ƛ ǇƛƽǊƻ ǘŜƪǎǘǳǊƻǿŜΦ 

 

Rys. 3-1-1-3-7-м tťŘȊŜƭ ƳŀƭŀǊǎƪƛ 

1. tƛǎŀƪΥ !ōȅ ǳȍȅŏ ǇƛǎŀƪŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ 5ƻƳȅǏƭƴȅ ƪƻƭƻǊ ƧŜǎǘ ŎȊŀǊƴȅΣ ŀ 
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linia ς cienka. 

2. tťŘȊŜƭ ƳŀƭŀǊǎƪƛΥ !ōȅ ǳȍȅŏ ǇťŘȊƭŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ 5ƻƳȅǏƭƴȅ ƪƻƭƻǊ ƧŜǎǘ 

czarny, a linia ς cienka. 

3. aŀǊƪŜǊΥ !ōȅ ǳȍȅŏ ƳŀǊƪŜǊŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ 5ƻƳȅǏƭƴȅƳ ƪƻƭƻǊŜƳ ƧŜǎǘ 

ŎȊŀǊƴȅΦ tƻŘŎȊŀǎ Ǉƛǎŀƴƛŀ ǘȅƳ ǎǘȅƭŜƳ ƎǊǳōƻǏŏ ƭƛƴƛƛ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ǿ 

ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ƪŊǘŀ Ǉƛǎŀƴƛŀ όƪƛŜǊǳƴƪǳ ƭƛƴƛƛύΦ tƻȊƛƻƳŜ ƻŘŎƛƴƪƛ ƭƛƴƛƛ ǎŊ 

grube, a pionowe ς ŎƛŜƴƪƛŜΦ {ǘȅƭ ǇƛǎƳŀ ǿȅƎƭŊŘŀ ǇǊȊŜȊ ǘƻ bardziej 

realistycznie. 

4. tƛƽǊƻ ƪŀƭƛƎǊŀŦƛŎȊƴŜΥ !ōȅ ǳȍȅŏ ǇƛƽǊŀ ƪŀƭƛƎǊŀŦƛŎȊƴŜƎƻΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

5ƻƳȅǏƭƴȅƳ ƪƻƭƻǊŜƳ ƧŜǎǘ ŎȊŀǊƴȅΦ tƻŘŎȊŀǎ Ǉƛǎŀƴƛŀ ǘȅƳ ǎǘȅƭŜƳ ƎǊǳōƻǏŏ 

ƭƛƴƛƛ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ǿ ŎȊŀǎƛŜ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅƳ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǘŜƳǇŀ ǇƛǎŀƴƛŀΦ 

[ƛƴƛŜ ƪǊŜǏƭƻƴŜ ǎȊȅōƪƻ ōťŘŊ ŎƛŜƴƪƛŜΣ ŀ ƪǊŜǏƭƻƴŜ Ǉƻǿƻƭƛ ς grube. Styl 

ǇƛǎƳŀ ǿȅƎƭŊŘŀ ǇǊȊŜȊ ǘƻ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴƛŜΦ 

5. tƛƽǊƻ ƭŀǎŜǊƻǿŜΥ !ōȅ ǳȍȅŏ ǇƛƽǊŀ ƭŀǎŜǊƻǿŜƎƻΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ 5ƻƳȅǏƭƴȅƳ 

ƪƻƭƻǊŜƳ ƧŜǎǘ ŎȊŀǊƴȅΦ tƛǎƳƻ ƴŀƴƻǎȊƻƴŜ ǇƛƽǊŜƳ ƭŀǎŜǊƻǿȅƳ ōťŘȊƛŜ Ȋ 

ŎȊŀǎŜƳ ōƭŜŘƴŊŏΦ 

6. tƛƽǊƻ Ȋ ǇƛŜŎȊŊǘƪŊΥ !ōȅ ǳȍȅŏ ǇƛƽǊŀ Ȋ ǇƛŜŎȊŊǘƪŊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ ¢ƻ ǇƛƽǊƻ 

ǇƛǎȊŜ ŦƛƎǳǊŀƳƛ ƎŜƻƳŜǘǊȅŎȊƴȅƳƛΦ 5ƻ ǿȅōƻǊǳ ƧŜǎǘ ƻǎƛŜƳ ǊƻŘȊŀƧƽǿ ŦƛƎǳǊΣ 

Ƴƻȍƴŀ ƧŜ ǘŜȍ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǿŜŘƭŜ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ǇǊŜŦŜǊŜƴŎƧƛΦ 

7. tƛƽǊƻ ǘŜƪǎǘǳǊƻǿŜΥ !ōȅ ǳȍȅŏ ǇƛƽǊŀ ǘŜƪǎǘǳǊƻǿŜƎƻΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . To 

ǇƛƽǊƻ ǇƛǎȊŜ ǿȅōǊŀƴȅƳƛ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛka obrazami. 

8. DǊǳōƻǏŏΥ tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ǘŜƎƻ ǎǘȅƭǳ ǇƛǎƳŀ ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻ Ƴƻȍƴŀ ƻƪǊŜǏƭƛŏ 

ƎǊǳōƻǏŏ ƭƛƴƛƛΣ ǇǊȊŜǎǳǿŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ǇŀǎŜƪ ǊŜƎǳƭŀŎƧƛ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛΦ 

Zob. rys. 3-1-7-2. 

 

Rys. 3-1-7-н wŜƎǳƭŀŎƧŀ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ ǇƛǎƳŀ ǊťŎȊƴŜƎƻ 

9. Kolor: Po wyborze stylu pisma, wybierz dowolny kolor z widocznej po 
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ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ǇŀƭŜǘȅΦ aƻȍŜǎȊ ǘŜȍ ǳȍȅŏ ǇƛǇŜǘȅΦ hǇǊƽŎȊ ƪƻƭƻǊƽǿ 

ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƴŀ ǇŀƭŜŎƛŜ ǇƛǇŜǘŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ǘŜȍ ǿȅōǊŀŏ Řƻǿƻƭƴȅ ƪƻƭƻǊ 

obecny na interfejsie programu.  

10. tƛǎŀƴƛŜ ǿƛŜƭƻŘƻǘȅƪƛŜƳΥ hǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ bƻǘŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ 

pisanie w wiŜƭǳ ǇǳƴƪǘŀŎƘ ƻōǎȊŀǊǳ ǊƻōƻŎȊŜƎƻ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜΦ 

aŀƪǎȅƳŀƭƴŀ ƭƛŎȊōŀ Ǉǳƴƪǘƽǿ ƧŜŘƴƻŎȊŜǎƴŜƎƻ Řƻǘȅƪǳ ƧŜǎǘ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŀ 

ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŀƳƛ ǎǇǊȊťǘƻǿȅƳƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΦ 

3.1.8 Gumka 

!ōȅ ǿȅōǊŀŏ ƎǳƳƪťΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ 5ƻƳȅǏƭƴȅƳ ǘǊȅōŜƳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƎǳƳƪƛ ƧŜǎǘ 

usuwanie linii (rys. 3-1-8). PƻȊƻǎǘŀƱŜ ƻǇŎƧŜ ǘƻ DǳƳƪŀ ǎŜƭŜƪǘȅǿƴŀ ƛ ²ȅŎȊȅǏŏ 

ǎǘǊƻƴťΦ 

 

Rys. 3-1-8 Gumka 

1. DǳƳƪŀ Řƻ ƭƛƴƛƛΥ ŀōȅ ǿȅōǊŀŏ ǘŜƴ ǘǊȅōΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . W tym trybie 

ƎǳƳƪŀ ǏŎƛŜǊŀ ƭƛƴƛŜ ǊȅǎƻǿŀƴŜ ǘǊŀŘȅŎȅƧƴȅƳƛ ǎǘȅƭŀƳƛ ǇƛǎƳŀ ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻΣ 

ǘƧΦ ǇƛǎŀƪŀΣ ƳŀǊƪŜǊŀΣ ǇťŘȊƭŀ ƳŀƭŀǊǎƪƛŜƎƻ ƛ ǇƛƽǊŀ kaligraficznego. 

2. DǳƳƪŀ ǎŜƭŜƪǘȅǿƴŀΥ !ōȅ ǿȅōǊŀŏ ƎǳƳƪť ǎŜƭŜƪǘȅǿƴŊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . W 

ǘȅƳ ǘǊȅōƛŜ ƎǳƳƪŀ ǏŎƛŜǊŀ ƭƛƴƛŜ ǊȅǎƻǿŀƴŜ ǘǊŀŘȅŎȅƧƴȅƳƛ ǎǘȅƭŀƳƛ ǇƛǎƳŀ 

ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻΣ ǘƧΦ ǇƛǎŀƪŀΣ ƳŀǊƪŜǊŀΣ ǇťŘȊƭŀ ƳŀƭŀǊǎƪƛŜƎƻ ƛ ǇƛƽǊŀ 

ƪŀƭƛƎǊŀŦƛŎȊƴŜƎƻΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƭƛƴƛŜΣ ƎǊŀŦƛƪťΣ ōǊȅƱȅ о5Σ ǘŜkst, obrazy, obiekty 

wideo i audio. 

3. ²ȅŎȊȅǏŏ ǎǘǊƻƴťΥ ƧŜȍŜƭƛ ȊŜŎƘŎŜǎȊ ǳǎǳƴŊŏ ŎŀƱŊ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ ǎǘǊƻƴȅΣ 

ǇǊȊŜǎǳƵ ǎǳǿŀƪ  w prawo.  
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4. |ŎƛŜǊŀƴƛŜ ƎŜǎǘŀƳƛΥ 5ƻǘƪƴƛťŎƛŜ ŜƪǊŀƴǳ ǘǊȊŜƳŀ ǇŀƭŎŀƳƛ ƴŀ ǊŀȊ ǿƱŊŎȊŀ 

ŦǳƴƪŎƧť ǏŎƛŜǊŀƴƛŀ ƎŜǎǘŀƳƛ ƛ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀ ŦǳƴƪŎƧť DǳƳƪŀ ǿ ǘǊȅōƛŜΣ ǿ 

ktƽǊȅƳ ǏŎƛŜǊŀ ƻƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎǘȅƭŜ ǇƛǎƳŀ ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻΦ 

оΦмΦф YǎȊǘŀƱǘ 

Kliknij Σ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƻƪƴƻ ŦǳƴƪŎƧƛ YǎȊǘŀƱǘΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅ 

ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǘǊȅō wƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜ ƪǎȊǘŀƱǘƽǿΣ DǊǳōƻǏŏ ƭƛƴƛƛ ƧŜǎǘ ǳǎǘŀǿƛŀƴŀ Ƨŀƪƻ 

cienka, a Kolor linii jako czarny, jak pokazano na Rys. 3-1-фΦ aƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ 

ǊƻŘȊŀƧ ƪǎȊǘŀƱǘƽǿΣ ƎǊǳōƻǏŏ ƭƛƴƛƛκƪǊŀǿťŘȊƛΣ ƪƻƭƻǊ ƭƛƴƛƛκƪǊŀǿťŘȊƛ ƛ ǿȅōǊŀŏ ǘǊȅō 

ǇŜƱƴȅŎƘ ŦƛƎǳǊ ƎŜƻƳŜǘǊȅŎȊƴȅŎƘΦ 5ƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǊƻŘȊŀƧŜ ƪǎȊǘŀƱǘƽǿΥ 

wƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜ ƪǎȊǘŀƱǘǳΣ YƻƱƻΣ 9ƭƛǇǎŀΣ wƽǿƴƻƭŜƎƱƻōƻƪΣ ¢ǊƽƧƪŊǘ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅΣ 

Trapez, ¢ǊƽƧƪŊǘ ǊƽǿƴƻǊŀƳƛŜƴƴȅΣ tǊƻǎǘƻƪŊǘΣ wŜŎŜǇǘǳǊƪŀΣ wŜŎŜǇǘǳǊƪŀ 

ƪǊƻǇƪƻǿŀƴŀΣ [ƛƴƛŀ ƪǊƻǇƪƻǿŀƴŀΣ [ƛƴƛŀ ŦŀƭƻǿŀƴŀΣ {ǘǊȊŀƱƪŀ ƛ hŘŎƛƴŜƪΦ 

 

Rys. 3-1-ф bŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ ǇǊŀŎȅ Ȋ ƪǎȊǘŀƱǘŀƳƛ 

 

3.1.9.1 Figury geometryczne 

tǊƻƎǊŀƳ ƻŦŜǊǳƧŜ ŦǳƴƪŎƧť ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŀ ŦƛƎǳǊ ƎŜƻƳŜǘǊȅŎȊƴȅŎƘΥ YƻƱƻΣ 9ƭƛǇǎŀΣ 

wƽǿƴƻƭŜƎƱƻōƻƪΣ ¢ǊƽƧƪŊǘ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅΣ ¢ǊŀǇŜȊ ǊƽǿƴƻǊŀƳƛŜƴƴȅΣ ¢ǊƽƧƪŊǘ 

ǊƽǿƴƻǊŀƳƛŜƴƴȅ ƛ tǊƻǎǘƻƪŊǘΦ 

1. wƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜ ƪǎȊǘŀƱǘǳΥ !ōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ŦǳƴƪŎƧť wƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜ 
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ƪǎȊǘŀƱǘǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ CǳƴƪŎƧŀ ǘŀ ǇƻǘǊŀŦƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǊƻȊǇƻȊƴŀŏ 

narysowany na ekranie odciƴŜƪ ǇǊƻǎǘŜƧΣ ƪŊǘ όƪŊǘ ƻǎǘǊȅ ƛ ǊƻȊǿŀǊǘȅύΣ 

ǎǘǊȊŀƱƪťΣ ǘǊƽƧƪŊǘΣ ŎȊǿƻǊƻōƻƪΣ ŜƭƛǇǎť ƛ ƻƪǊŊƎ όŘȊƛŀƱŀƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧƛ ƛƭǳǎǘǊǳƧŜ 

rys. 3-1-9-мύΦ WŜȍŜƭƛ ŦƛƎǳǊȅ ƴƛŜ Řŀ ǎƛť ǊƻȊǇƻȊƴŀŏΣ ǎȅǎǘŜƳ ƛƴŦƻǊƳǳƧŜ ƻ 

ǘȅƳΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊŎ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘΣ ƪǘƽǊȅ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ȊŀƳȅƪŀ ǎƛť Ǉƻ 

ǳǇƱȅǿƛŜ 1s. 

 

Rys. 3-1-9-1 Rozpoznawanie figur 

a) Odcinek linii: Narysowana na ekranie kreska zostanie 

automatycznie rozpoznana jako odcinek. 

b) YŊǘΥ bŀǊȅǎƻǿŀƴŀ ŦƛƎǳǊŀ ǎƪƱŀŘŀƧŊŎŀ ǎƛť Ȋ ŘǿƽŎƘ ōƻƪƽǿ 

ǎǘȅƪŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƪƻƵŎŀƳƛ ǇƻŘ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪŊǘŜƳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

automatycznie rozpoznŀƴŀ Ƨŀƪƻ ƪŊǘΦ 

c) {ǘǊȊŀƱƪŀΥ hŘŎƛƴŜƪ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅ Ȋ ŘǿƻƳŀ ƪǊƽǘƪƛƳƛ ƻŘŎƛƴƪŀƳƛ 

ƻŘŎƘƻŘȊŊŎȅƳƛ ƻŘ ƪŀȍŘŜƎƻ ōƻƪǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ όǇƻ ǳƪƻƵŎȊŜƴƛǳ 

Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀύ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴȅ Ƨŀƪƻ ǎǘǊȊŀƱƪŀΦ 

d) ¢ǊƽƧƪŊǘΥ WŜȍŜƭƛ ƻŘǊťŎȊƴƛŜ ƴŀǊȅǎǳƧŜǎȊ ȊŀƳƪƴƛťǘȅ ƪǎȊǘŀƱǘ 

ǇǊȊȅǇƻƳƛƴŀƧŊŎȅ ǘǊƽƧƪŊǘ όǊƻȊwarto-, ostro- ƭǳō ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅύΣ 

ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻƴ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴȅ Ƨŀƪƻ ǘǊƽƧƪŊǘΦ 

e) /ȊǿƻǊƻōƻƪΥ hŘǊťŎȊƴƛŜ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ƪǎȊǘŀƱǘ 

ȊŀƳƪƴƛťǘȅ ǇƻŘƻōƴȅ Řƻ ŎȊǿƻǊƻōƻƪǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 
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rozpoznany jako czworobok. 

f) 9ƭƛǇǎŀΥ hŘǊťŎȊƴƛŜ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ƪǎȊǘŀƱǘ ȊŀƳƪƴƛťǘȅ 

podobny do elipsy zostanie automatycznie rozpoznany jako 

elipsa. 

g) hƪǊŊƎΥ hŘǊťŎȊƴƛŜ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ƪǎȊǘŀƱǘ ȊŀƳƪƴƛťǘȅ 

ǇƻŘƻōƴȅ Řƻ ƻƪǊťƎǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴȅ Ƨŀƪƻ 

ƻƪǊŊƎΦ 

2. hƪǊŊƎΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƻƪǊŊƎΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴiu rysowania 

ƻƪǊŊƎ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅΦ 

3. 9ƭƛǇǎŀΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ŜƭƛǇǎťΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ 

rysowania elipsa zostanie automatycznie zaznaczona. 

4. wƽǿƴƻƭŜƎƱƻōƻƪΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱƻōƻƪΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Po 

ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱƻōƻƪ zostanie automatycznie 

zaznaczony. 

5. ¢ǊƽƧƪŊǘ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǘǊƽƧƪŊǘ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

Φ tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǘǊƽƧƪŊǘ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

automatycznie zaznaczony. 

6. ¢ǊŀǇŜȊ ǊƽǿƴƻǊŀƳƛŜƴƴȅΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǘǊŀǇŜȊ ǊƽǿƴƻǊŀƳƛŜƴƴȅΣ 

kliknij . Po zaƪƻƵŎȊŜƴƛǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻƴ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 

zaznaczony. 

7. ¢ǊƽƧƪŊǘ ǊƽǿƴƻǊŀƳƛŜƴƴȅΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǘǊƽƧƪŊǘ ǊƽǿƴƻǊŀƳƛŜƴƴȅΣ 

kliknij Φ tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻƴ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 

zaznaczony. 

8. tǊƻǎǘƻƪŊǘΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ 

rysowania zostanie on automatycznie zaznaczony. 
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3.1.9.2 Linia 

bŀǊȊťŘȊƛŜ [ƛƴƛŀ ŘȊƛŀƱŀ ǿ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ǘǊȅōŀŎƘΥ wŜŎŜǇǘǳǊƪŀ ŎƛŊƎƱŀΣ 

wŜŎŜǇǘǳǊƪŀ ƪǊƻǇƪƻǿŀƴŀΣ [ƛƴƛŀ ƪǊƻǇƪƻǿŀƴŀΣ [ƛƴƛŀ ŦŀƭƻǿŀƴŀΣ {ǘǊȊŀƱƪŀ ƛ 

Odcinek linii. 

1. wŜŎŜǇǘǳǊƪŀ ŎƛŊƎƱŀΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǊŜŎŜǇǘǳǊƪť ŎƛŊƎƱŊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

a) Rysowanie pojedynczego odcinka: Kliknij na ekranie. Gdy 

ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƴƛŜōƛŜǎƪŀΣ ƻƪǊŊƎƱŀ ƛƪƻƴŀ ǳŎƘǿȅǘǳ ƻŘŎƛƴƪŀ , 

ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƧŊΦ {ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǘƻ ǿȅȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƴƻǿŜƎƻ ƻŘŎƛƴƪŀΦ 

b) Korekta narysowanego odcinka: Kliknij niebieski uchwyt. 

Zmieni on kolor na czarny Φ aƻȍŜǎȊ Ǝƻ ǘŜǊŀȊ ǳȍȅŏΣ ŀōȅ 

Řƻǎǘƻǎƻǿŀŏ ŘƱǳƎƻǏŏ ƛ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ƻŘŎƛƴƪŀΦ 

c) tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƳƛťŘȊȅ ǳŎƘǿȅǘŀƳƛ ƻŘŎƛƴƪŀΥ tƻƴƻǿƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ 

czarny uchwyt odcinka. Zmieni on kolor na niebieski. Uchwyty 

ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƴŀ ƻōǳ ƪƻƵŎŀŎƘ ƪŀȍŘŜƎƻ ƻŘŎƛƴƪŀ όǊȅǎΦ о-1-9-2-1). 

 

Rys. 3-1-9-2-1 bŀǊȊťŘȊƛŜ wŜŎŜǇǘǳǊƪŀ  

d) [ǳǇŀΥ tƻŘŎȊŀǎ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƻŘŎƛƴƪŀ ƴŀ ƪŀȍŘȅƳ ƧŜƎƻ ƪƻƵŎǳ ƧŜǎǘ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƭǳǇŀΦ tƻȊǿŀƭŀ ƻƴŀ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜƧ ǇǊȊȅƧǊȊŜŏ ǎƛť 

ƳƛŜƧǎŎƻƳ ǇƻƱŊŎȊŜƵ ƳƛťŘȊȅ ƻŘŎƛƴƪŀƳƛΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-9-2-2. 
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Rys. 3-1-9-2-н [ǳǇŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǇƻŘŎȊŀǎ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƻŘŎƛƴƪƽǿ ƴŀǊȊťŘȊƛŜƳ 

Recepturka 

e) YƻƵŎȊŜƴƛŜ ǊȅǎǳƴƪǳΥ !ōȅ ƻȊƴŀŎȊȅŏ ǊȅǎǳƴŜƪ Ƨŀƪƻ ǳƪƻƵŎȊƻƴȅΣ 

kliknij Φ tŀƳƛťǘŀƧΣ ȍŜ ŦƛƎǳǊȅ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜƧ Ƨŀƪƻ ǳƪƻƵŎȊƻƴŀ ƴƛŜ 

Ƴƻȍƴŀ Ƨǳȍ ōťŘȊƛŜ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏΦ 

2. wŜŎŜǇǘǳǊƪŀ ƪǊƻǇƪƻǿŀƴŀΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǊŜŎŜǇǘǳǊƪť ƪǊƻǇƪƻǿŀƴŊΣ 

kliknij Φ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜōƛŜƎŀƧŊ ǘŀƪ ǎŀƳƻΣ Ƨŀƪ ǇǊȊȅ 

Ǌȅǎƻǿŀƴƛǳ ǊŜŎŜǇǘǳǊƪƛ ŎƛŊƎƱŜƧ όƻǇƛǎ ǿȅȍŜƧύΦ 

3. [ƛƴƛŀ ƪǊƻǇƪƻǿŀƴŀΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƭƛƴƛť ƪǊƻǇƪƻǿŀƴŊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Po 

ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻƴŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŀΦ 

4. [ƛƴƛŀ ŦŀƭƻǿŀƴŀΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƭƛƴƛť ŦŀƭƻǿŀƴŊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Po 

ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻƴŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŀΦ 

5. {ǘǊȊŀƱƪŀΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǎǘǊȊŀƱƪťΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ 

rysowania zostanie ona automatycznie zaznaczona. 

6. hŘŎƛƴŜƪ ƭƛƴƛƛΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƻŘŎƛƴŜƪΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ tƻ ȊŀƪƻƵŎzeniu 

rysowania zostanie on automatycznie zaznaczony. 
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оΦмΦфΦо ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

tǊȊŜŘ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜƳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅōƻǊǳ ƎǊǳōƻǏŎƛ 

ƛ ƪƻƭƻǊǳ ƭƛƴƛƛ ƭǳō ƪǊŀǿťŘȊƛ ǊȅǎƻǿŀƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΦ WŜȍŜƭƛ ƧŜǎǘ ǘƻ ŦƛƎǳǊŀ 

ȊŀƳƪƴƛťǘŀΣ Ƴƻȍƴŀ ƧŊ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅǇŜƱƴƛŏ ƪƻƭƻǊŜƳΦ DǊǳōƻǏŏ ƛ ƪƻƭƻǊ ƭƛƴƛƛ 

όƪǊŀǿťŘȊƛύ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǘŀƪȍŜ Ǉƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ŦƛƎǳǊȅΦ 

1. DǊǳōƻǏŏ ƭƛƴƛƛ όƪǊŀǿťŘȊƛύΥ ²ȅōǊŀǿǎȊȅ ǊƻŘȊŀƧ ŦƛƎǳǊȅΣ ƳƻȍŜǎȊ ȊƳƛŜƴƛŏ 

ƎǊǳōƻǏŏ ƧŜƧ ƭƛƴƛƛ όƪǊŀǿťŘȊƛύ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǎǳǿŀƪŀΦ  

2. YƻƭƻǊ ƭƛƴƛƛ όƪǊŀǿťŘȊƛύΥ ²ȅōǊŀǿǎȊȅ ǊƻŘȊŀƧ ŦƛƎǳǊȅΣ ƳƻȍŜǎȊ ǿȅōǊŀŏ ƪƻƭƻǊ ƧŜƧ 

ƭƛƴƛƛ όƪǊŀǿťŘȊƛύΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ Ǝƻ ƴŀ ǇŀƭŜŎƛŜΦ ¦ȍȅǿŀƧŊŎ ǇƛǇŜǘȅΣ ƻǇǊƽŎȊ ƪƻƭƻǊƽǿ 

ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƴŀ ǇŀƭŜŎƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ Řƻǿƻƭƴȅ ƪƻƭƻǊ ƻōŜŎƴȅ ƴŀ ōƛŜȍŊŎŜƧ 

stronie. 

3. YƻƭƻǊ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀΥ !ōȅ ǿȅōǊŀŏ ƪƻƭƻǊ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

¦ȍȅǿŀƧŊŎ ǇƛǇŜǘȅΣ ƻǇǊƽŎȊ ƪƻƭƻǊƽǿ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƴŀ ǇŀƭŜŎƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ 

Řƻǿƻƭƴȅ ƪƻƭƻǊ ƻōŜŎƴȅ ƴŀ ōƛŜȍŊŎŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΦ 

3.1.10 Nawigacja 

YƭƛƪƴƛƧ ƛƪƻƴť Σ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ōƛŜȍŊŎŊ ǎǘǊƻƴť όƭǳō ƪƭƛƪƴƛƧ ƻōǎȊŀǊ 

ǎǘǊƻƴȅ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅύ ƛ ǇǊȊŜǎǳƵ ƧŊΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk Φ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ƴŀǿƛƎŀŎƧƛΦ ¦Ƴƻȍƭƛǿƛŀ ƻƴƻ ƱŀǘǿŜ 

ƻŘǎȊǳƪƛǿŀƴƛŜ ƳƛŜƧǎŎ ǿ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛΣ ǿƎƭŊŘ ǿ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǇƻƱƻȍŜƴƛǳ 

pƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ōƛŜȍŊŎŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƛ ƴŀ ǎǘǊƻƴŀŎƘ ǎŊǎƛŜŘƴƛŎƘ ƻǊŀȊ ȊƳƛŀƴť ǿŀǊǘƻǏŎƛ 

ǇǊƻŎŜƴǘƻǿŜƧ ǇƻŘƎƭŊŘǳΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-10. 
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Rys. 3-1-10 Okno nawigacji  

1. tǊȊŜƎƭŊŘŀƧΥ YƭƛƪƴƛƧ ŘƻǿƻƭƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ƴŀǿƛƎŀŎƧƛΦ {ǇƻǿƻŘǳƧŜ 

ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ǘŜƎƻ ƳƛŜƧǎŎŀΦ  

2. wŜƎǳƭŀŎƧŀ ƻōǎȊŀǊǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ǇƻŘƎƭŊŘŜƳΥ !ōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ƻōǎȊŀǊ ƻōƧťǘȅ 

ǇƻŘƎƭŊŘŜƳΣ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ǎǳǿŀƪƛŜƳ ǿ ŘƻƭƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ 

nawigacji. 

3. млл҈ ƻōǎȊŀǊǳ ǎǘǊƻƴȅΥ !ōȅ ƻōƧŊŏ ǇƻŘƎƭŊŘŜƳ млл҈ ƻōǎȊŀǊǳ ǎǘǊƻƴȅΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

. 

4. tǊȊȅǿǊƽŏ ǿƛŘƻƪ ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅΥ !ōȅ ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ǿƛŘƻƪ ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅΣ 

kliknij . 

5. 5ƻǘȅƪΥ ² ǘǊȅōƛŜ ƴŀǿƛƎŀŎƧƛ Ƴƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ǇƻǿƛťƪǎȊŀŏ ǎƪŀƭť ǇƻŘƎƭŊŘǳ 

ƻōǎȊŀǊǳ ǊƻōƻŎȊŜƎƻ ŘƻǘȅƪŀƧŊŎ ŜƪǊŀƴǳ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǿ ŘǿƽŎƘ ǇǳƴƪǘŀŎƘΦ 

6. bŀǿƛƎƻǿŀƴƛŜ ƎŜǎǘŀƳƛΥ 5ƻǘƪƴƛƧ ŜƪǊŀƴǳ ǿ ŘǿƽŎƘ ǇǳƴƪǘŀŎƘ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ 

ƛ ƴƛŜ ȊǿŀƭƴƛŀƧ Řƻǘȅƪǳ ǇǊȊŜȊ ǇƽƱ ǎŜƪǳƴŘȅΦ {ǘǊƻƴŀ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ȊŀŘǊȍȅΣ 

ǎȅƎƴŀƭƛȊǳƧŊŎ ǿƱŊŎȊŜƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧƛ ƴŀǿƛƎƻǿŀƴƛŀ ƎŜǎǘŀƳƛΦ WŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜȊ ǇƽƱ 

sekundy nie zostanie wykonanŀ ȍŀŘƴŀ ŎȊȅƴƴƻǏŏΣ ƻōǊŀȊ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ȊŀŘǊȍȅ 

ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜΣ ƛƴŦƻǊƳǳƧŊŎ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛΦ 

оΦмΦмм wƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜ ǇƛǎƳŀ ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻ 

!ōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜ ǇƛǎƳŀ ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Program 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ƪǳǊǎƻǊ ǿ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ǎǘŀƭƽǿƪƛ ǇƛƽǊŀΦ ² ǘǊŀƪŎƛe pisania na tablicy 
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ǇƛǎƳƻ ǊťŎȊƴŜ ƧŜǎǘ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴŜ ƴŀ ōƛŜȍŊŎƻ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ 

ƴŀ ǎǘǊƻƴƛŜΦ ½ƻōΦ ǘŜȍ оΦмΦмΦоΦо αwƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜ ǇƛǎƳŀ ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻέΦ 

оΦмΦмн /ƻŦŀƴƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŜƧ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ 

DŘȅ ȊŜŎƘŎŜǎȊ ŎƻŦƴŊŏ ƻǎǘŀǘƴƛŊ ŎȊȅƴƴƻǏŏΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ ¢ŀ ƻǇŎƧŀ ƴƛŜ ōťdzie 

ŘƻǎǘťǇƴŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ƴŀ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅƳ ƻōƛŜƪŎƛŜ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴŀƴƻ ƧŜǎȊŎȊŜ 

ȍŀŘƴŜƧ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΦ 

оΦмΦмо tƻƴŀǿƛŀƴƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŜƧ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ 

DŘȅ ȊŜŎƘŎŜǎȊ ƧŜŘƴŀƪ ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ƻǎǘŀǘƴƛŊ ŎƻŦƴƛťǘŊ ŎȊȅƴƴƻǏŏΣ  

kliknij Φ ¢ŀ ƻǇŎƧŀ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ƴƛŜ ŎƻŦƴƛťǘƻ ȍŀdnych 

ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǿȅƪƻƴŀƴȅŎƘ ƴŀ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅƳ ƻōƛŜƪŎƛŜΦ 

3.1.14 Dodawanie stron 

WŜȍŜƭƛ ōƛŜȍŊŎŀ ǎǘǊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƻǎǘŀǘƴƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ  spowoduje dodanie 

nowej strony. 

3.1.15 Poprzednia strona 

WŜȍŜƭƛ ōƛŜȍŊŎŀ ǎǘǊƻƴŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇƛŜǊǿǎȊŊ ǎǘǊƻƴŊ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛΣ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ 

ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƧ ǎǘǊƻƴȅΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

оΦмΦмс ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǎǘǊƻƴŀƳƛ 

!ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎǘǊƻƴŀŎƘ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ƻǘǿŀǊǘŜƎƻ ǇƭƛƪǳΣ 

jak to pokazano na rys. 3-1-15, kliknij . 
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Rys. 3-1-мр tŀƴŜƭ Řƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǎǘǊƻƴŀƳƛ 

оΦмΦмсΦм ²ƛŘƻƪ ƱŀƵŎǳǎȊƪŀ ƳƛƴƛŀǘǳǊ ǎǘǊƻƴ 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǿƛŘƻŎȊƴŜƎƻ ǿ ǇŀƴŜƭǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǎǘǊƻƴŀƳƛ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  

ǇǊȊŜƱŊŎȊŀ ǿƛŘƻƪ ƭƛǎǘȅ ǎǘǊƻƴ ƴŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅ ƴŀ ǊȅǎΦ о-1-16-1-1. 

 

Rys. 3-1-16-1-м tŀƴŜƭ Řƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǎǘǊƻƴŀƳƛ   

1. tǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŜ ǎǘǊƻƴΥ WŜȍŜƭƛ Ǉƭƛƪ ƭƛŎȊȅ ǿƛťŎŜƧ ǎǘǊƻƴΣ ƭƛǎǘť ƛŎƘ ƳƛƴƛŀǘǳǊ Ƴƻȍƴŀ 

ǇǊȊŜǿƛƧŀŏ ǿ ƎƽǊť ƛ ǿ ŘƽƱΦ  
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2. ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǎǘǊƻƴΥ !ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ŘƻǿƻƭƴŊ ȊŜ ǎǘǊƻƴΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƭƛǎǘŀ ƧŜǎǘ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ƱŀƵŎǳǎȊƪŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ƭǳō Ǉƻ ǇǊƻǎǘǳ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ǎǘǊƻƴť 

ƴŀ ƻōǎȊŀǊ ǊƻōƻŎȊȅΦ tƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛǳ ǎǘǊƻƴȅ ƱŀƵŎǳǎȊŜƪ ƳƛƴƛŀǘǳǊ ŎƘƻǿŀ ǎƛť 

ǿ ǇǊŀǿŊ ƪǊŀǿťŘȋ ŜƪǊŀƴǳΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-16-1-2. 

 

Rys. 3-1-16-1-н tŀƴŜƭ Řƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǎǘǊƻƴŀƳƛ 

3. tǊȊȅǿǊŀŎŀƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ƱŀƵŎǳǎȊƪŀ ƳƛƴƛŀǘǳǊΥ !ōȅ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ 

ƱŀƵŎǳǎȊŜƪ ƳƛƴƛŀǘǳǊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

4. ²ȅƧǏŎƛŜΥ !ōȅ ȊŀƳƪƴŊŏ ǿƛŘƻƪ ƱŀƵŎǳǎȊƪŀ ƳƛƴƛŀǘǳǊ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƪƭŀǎȅŎȊƴȅ 

ǇŀƴŜƭ Řƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǎǘǊƻƴŀƳƛΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

3.1.16.2 Widok kul z miniaturami stron 

Kliknij Σ ŀōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ǘǊȅō ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴƛŀ ƳƛƴƛŀǘǳǊ ǎǘǊƻƴ ǿ Ǉostaci kul. 

YǳƭŜ Ȋ ƳƛƴƛŀǘǳǊŀƳƛ ǎǘǊƻƴ Ƴƻȍƴŀ ǊƻȊǿƛƧŀŏ ƛ ȊǿƛƧŀŏΦ 

!ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ŘƻǿƻƭƴŊ ȊŜ ǎǘǊƻƴΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ƭǳō ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƪǳƭť Ȋ ƧŜƧ ƳƛƴƛŀǘǳǊŊ 

na obszar roboczy. Zob. rys. 3-1-16-2-мΦ YǳƭŜ Ȋ ƳƛƴƛŀǘǳǊŀƳƛ ǎǘǊƻƴ Ƴƻȍƴŀ 

ƎǊǳǇƻǿŀŏ ǘŀƪ ǎŀƳƻΣ Ƨŀƪ ǎǘǊƻƴȅΦ 
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Rys. 3-1-16-2-1 Widok kul z miniaturami stron 

1. Rozwijanie kul z miniaturami stron: Kliknij Σ ŀōȅ ǊƻȊǿƛƴŊŏ ƪǳƭť Ȋ 

ƳƛƴƛŀǘǳǊŀƳƛ ǎǘǊƻƴΦ hǘǿŀǊǘŊ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ ǘŀƪƛŜƧ ƪǳƭƛ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǿƛƧŀŏ ǿ 

ƭŜǿƻ ƭǳō ǿ ǇǊŀǿƻΣ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƧŊŎ ȊƎǊǳǇƻǿŀƴŜ ǿ ƴƛŜƧ ƳƛƴƛŀǘǳǊȅΦ 

2. Zwijanie kul z miniaturami stron: Kliknij Σ ŀōȅ ȊǿƛƴŊŏ ǊƻȊǿƛƴƛťǘŊ ƪǳƭť 

z miniaturami stron. 

3. ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǎǘǊƻƴΥ YƭƛƪƴƛƧ ƧŜŘƴŊ ȊŜ ƳƛƴƛŀǘǳǊ ǎǘǊƻƴ ǿ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƪǳƭƛ ƛ 

ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƧŊ ƴŀ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎΦ {ǘǊƻƴŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀΦ  

4. tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƳƛťŘȊȅ ƳƛƴƛŀǘǳǊŀƳƛ ǎǘǊƻƴΥ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƳƛƴƛŀǘǳǊȅ ǿ 

ȊǿƛƴƛťǘŜƧ ƪǳƭƛ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ŘŀƴŜƧ ǎǘǊƻƴȅΦ  

5. tǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŜ ƪǳƭ Ȋ ƳƛƴƛŀǘǳǊŀƳƛ ǎǘǊƻƴΥ WŜȍŜƭƛ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ƳƛƴƛŀǘǳǊȅ ǎǘǊƻƴ ǎŊ 

ǇƻƎǊǳǇƻǿŀƴŜ ǿ ǿƛťŎŜƧ ƎǊǳǇ όƪǳƭ Ȋ ƳƛƴƛŀǘǳǊŀƳƛύΣ ƭƛǎǘť ƪǳƭ Ȋ ƳƛƴƛŀǘǳǊŀƳƛ 

Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǿƛƧŀŏ ǿ Ǉƛƻƴie. 

6. ²ȅƧǏŎƛŜΥ !ōȅ ȊŀƳƪƴŊŏ ǿƛŘƻƪ ƪǳƭ Ȋ ƳƛƴƛŀǘǳǊŀƳƛ ǎǘǊƻƴ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ 

ƪƭŀǎȅŎȊƴȅ ǇŀƴŜƭ Řƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǎǘǊƻƴŀƳƛΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

3.1.16.3 Grupowanie stron 

!ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ƎǊǳǇƻǿŀƴƛŀ ǎǘǊƻƴΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Nie 

ƻǇǳǎȊŎȊŀƧŊŎ ōƛŜȍŊŎŜƧ ǎǘǊƻƴȅ Ƴƻȍƴŀ ǿ ǿȅƎƻŘƴȅ ǎǇƻǎƽō ƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀŏ 
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ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ǿ ōƛŜȍŊŎȅƳ Ǉƛƪǳ ƎǊǳǇȅ ǎǘǊƻƴΣ ŘƻŘŀƧŊŎ ƴƻǿŜΣ ǳǎǳǿŀƧŊŎ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ 

ƭǳō ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎ ƛŎƘ ƴŀȊǿȅΦ aƻȍƴŀ ƎǊǳǇƻǿŀŏ ƛ ǎƻǊǘƻǿŀŏ ǎǘǊƻƴȅΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ȊǿƛƧŀŏ 

ƛ ǊƻȊǿƛƧŀŏ ǎǘǊƻƴȅ ǿ ƎǊǳǇŀŎƘΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-16-3-1. 

 

Rys. 3-1-16-3-1 Grupowanie stron 

1. 5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ƎǊǳǇΥ !ōȅ ǳǘǿƻǊȊȅŏ ƴƻǿŊ ƎǊǳǇť ǎǘǊƻƴΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǿƛŘƻŎȊƴȅ ƴŀ 

interfejsie do grupowania stron przycisk . 

2. ¦ǎǳǿŀƴƛŜ ƎǊǳǇΥ !ōȅ ǳǎǳƴŊŏ ƎǊǳǇťΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

3. ½ƳƛŜƴƛŀƴƛŜ ƴŀȊǿ ƎǊǳǇΥ !ōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀȊǿť ƎǊǳǇȅΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

4. Grupowanie i sortowanie stron: Po prostu klƛƪƴƛƧ ƛ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ǎǘǊƻƴť Řƻ 

ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƎǊǳǇȅ ƭǳō ƴŀ ŘƻǿƻƭƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ ǎǘǊƻƴΦ 



bƻǘŜΥ LƴǎǘǊǳƪŎƧŀ ƻōǎƱǳƎƛ 

90 

 

5. ½ǿƛƧŀƴƛŜκǊƻȊǿƛƧŀƴƛŜ ǎǘǊƻƴ ǿ ƎǊǳǇŀŎƘΥ !ōȅ ȊǿƛƴŊŏ ǊƻȊǿƛƴƛťǘŊ ƎǊǳǇť 

stron, kliknij . Kliknij,  ŀōȅ ǊƻȊǿƛƴŊŏ ȊǿƛƴƛťǘŊ ƎǊǳǇťΦ 

3.1.16.4 Inne 

1. ¦ǎǳǿŀƴƛŜ ǎǘǊƻƴΥ !ōȅ ǳǎǳƴŊŏ ǎǘǊƻƴťΣ kliknij  όƳƻȍƴŀ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō 

ǳǎǳƴŊŏ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŊ ǎǘǊƻƴťΣ ƭǳō ǿǎȊȅǎǘƪƛŜΣ ƧŜȍŜƭƛ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴƻ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛŜΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊŀƴŀ ƧŜǎǘ ǘȅƭƪƻ ōƛŜȍŊŎŀ strona, zob. rys. 3-1-

16-4-1).  

Uwaga: jŜȍŜƭƛ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴƻ ƛ ǳǎǳƴƛťǘƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎǘǊƻƴȅΣ ǘŀƪƛŜƧ ƻǇŜǊŀŎƧƛ ƴƛŜ 

Ƴƻȍƴŀ Ƨǳȍ ŎƻŦƴŊŏΦ 

 

Rys. 3-1-16-4-1 Usuwanie stron 
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2. 5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ǎǘǊƻƴΥ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ  spowoduje dodanie nowej strony. 

.ťŘȊƛŜ ƻƴŀ ǿ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ ƴŀǎǘťǇƴŀ Ǉƻ ǎǘǊƻƴƛŜ ōƛŜȍŊŎŜƧΦ 

3. YƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ǎǘǊƻƴΥ !ōȅ ǳǘǿƻǊȊȅŏ ƪƻǇƛť ōƛŜȍŊŎŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ƛ ǳƳƛŜǏŎƛŏ ƧŊ Ǉƻ 

niej, kliknij  όǘŀ ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ƴƛŜŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ ǎŎŜƴŀǊƛǳǎȊŀŎƘ 

ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ǎȊŀōƭƻƴƽǿύΦ  

4. Efekty specjalne przy przewracaniu 

ǎǘǊƻƴΥ !ōȅ Řƭŀ ōƛŜȍŊŎŜƧ ǎǘǊƻƴȅ 

ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ŜŦŜƪǘ ǎǇŜŎƧŀƭƴȅΣ ƪǘƽǊȅ 

Ƴŀ ǘƻǿŀǊȊȅǎȊȅŏ ƧŜƧ ǇǊȊŜǿǊŀŎŀƴƛǳΣ 

kliknij Φ 9ŦŜƪǘȅ ǘŀƪƛŜ ƳƻƎŊ 

ƻōŜƧƳƻǿŀŏ ȊŀǊƽǿƴo efekty wizualne, 

Ƨŀƪ ƛ ŘȋǿƛťƪƻǿŜΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-1-16-4-2. 

5. tǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŜ ǎǘǊƻƴΥ !ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ 

ǎǘǊƻƴȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǇǊȊŜŘ ōƛŜȍŊŎŊ lub 

Ǉƻ ƴƛŜƧΣ ǳȍȅƧ ƪƽƱƪŀ ƳȅǎȊȅΦ 

6. Eksportowanie stron: W trybie 

ǇǊȊȅƎƻǘƻǿȅǿŀƴƛŀ ǎǘǊƻƴȅ Ƴƻȍƴŀ 

ǇǊȊŜŎƛŊƎŀŏ Řƻ ƛƴƴŜƎƻ ǊƽǿƴƻŎȊŜǏƴƛŜ 

otwartego programu. 

 

 

 

 

 

 

 

Rys. 3-1-16-4-н 9ŦŜƪǘ ǎǇŜŎƧŀƭƴȅ ǘƻǿŀǊȊȅǎȊŊŎȅ 

przechodzeniu Řƻ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ strony 
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оΦмΦмт bŀǎǘťǇƴŀ ǎǘǊƻƴŀ 

WŜȍŜƭƛ ōƛŜȍŊŎŀ ǎǘǊƻƴŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻǎǘŀǘƴƛŊ ǎǘǊƻƴŊ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛΣ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ 

ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ǎǘǊƻƴȅΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

оΦмΦму {ƪǊƽǘȅ klawiszowe 

hǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ƻōǎƱǳƎǳƧŜ ǎȊŜǊŜƎ ǎƪǊƽǘƽǿ ƪƭŀǿƛǎȊƻǿȅŎƘΣ 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅŎƘ ƴǇΦ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴƛŜ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ƭǳō ǳȍȅŎƛŜ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ 

ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƧΦ 

Å ¢Ǌȅō ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ όȊ ǇŀǎƪŀƳƛ ƴŀǊȊťŘȊƛύΥ {ƘƛŦǘҌCр 

Å ¢Ǌȅō ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ όōŜȊ Ǉŀǎƪƽǿ ƴŀǊȊťŘȊƛύΥ Cр 

Å Przygotowanie: Esc 

Å Tryb wyboru: Alt+S 

Å Tryb pisania: Alt+P 

Å Tryb kasowania: Alt+E 

Å Tryb nawigacji: Alt+M 

Å ²ǎǘŜŎȊΥ ҥκtƎ¦Ǉ 

Å 5ŀƭŜƧΥ ҦκtƎ5ƴ 

Å Kopiuj: Ctrl+C 

Å Wklej: Ctrl+V 

Å Wytnij: Ctrl+X 

Å Anuluj: Ctrl+Z 

Å tƻƴƽǿΥ /ǘǊƭҌ¸ 

Å Wybierz wszystko: Ctrl+A 

Å !ƴǳƭǳƧ ǿȅōƽǊΥ /ǘǊƭҌ5 

Å Wstaw tekst: Ctrl+T 

Å Zaimportuj pliki: Ctrl+I 

Å ¦ǎǳƵΥ 5ŜƭŜǘŜ 

Å Nowy: Ctrl+N 

Å hǘǿƽǊȊΥ /ǘǊƭҌh 

Å Zapisz: Ctrl+S 
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3.1.19 Inne 

1. tƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛΥ !ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǇƻŘǇƻǿƛŜŘȋ ƻǇƛǎǳƧŊŎŊ 

ŘƻǿƻƭƴŊ ƛƪƻƴť Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǳǎǘŜ ƳƛŜƧǎŎŜ ƴŀ ǇŀǎƪǳΦ !ōȅ ƧŊ 

ǳƪǊȅŏΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇƻƴƻǿƴƛŜΦ  

2. PǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƳƛťŘȊȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪŀƳƛ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛΥ !ōȅ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ǇŀǎŜƪ 

ƴŀǊȊťŘȊƛ ǿ ƭŜǿƻ ƭǳō ǿ ǇǊŀǿƻ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƴƛŜǿƛŘƻŎȊƴŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

ƧŜƎƻ ƭŜǿŊ ƭǳō ǇǊŀǿŊ ƪǊŀǿťŘȋ ƭǳō ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ǇǊȊŜǿƛƧŀƴƛŀΥ  

lub . 

Rys. 3-1-19-1 przedstawia interfejs po przeƱŊŎȊŜƴƛǳ ƳƛťŘȊȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪŀƳƛ 

Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛΦ 

 

Rys. 3-1-19-м tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ 

3.2 Tryby i ich funkcje 

hǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ƳƻȍŜ ŘȊƛŀƱŀŏ ǿ ƪƛƭƪǳ ǊƽȍƴȅŎƘ ǘǊȅōŀŎƘΥ ǿ ǘǊȅōƛŜ 

ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀΣ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ ƛ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǇǳƭǇƛǘǳΦ tƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ǎȅǎǘŜƳ 

domyǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊŀ ǘǊȅō ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴƛŀ όǊȅǎΦ о-2). 
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Rys. 3-2-8 Tryb prezentowania 

3.2.1 Tryb przygotowania 

!ōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ǘǊȅō ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀΣ ǿȅōƛŜǊȊ aŜƴǳ Ҕ ¢Ǌȅō Ҕ tǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŜΦ 

Zob. rys. 3-2-мΦ  ² ǘǊȅōƛŜ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ǊƻȊƳƛŀǊȅ ƻƪƴŀ ƛ 

proporcje ƻōǊŀȊǳΦ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ƛ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǎŊ ǘŀƪƛŜ ǎŀƳŜΣ Ƨŀƪ 

w przypadku trybu prezentowania. 

 

Rys. 3-2-1 Tryb przygotowania 
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Uwaga: 

1. ² ǘǊȅōƛŜ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ŦǳƴƪŎƧƛ 

edycji tekstu.  

2. ² ǘǊȅōƛŜ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ ǿǎǘŀǿƛŀŏ ƻōǊŀȊȅ ƴŀ ǎǘǊƻƴť ƻǘǿŀǊǘŀ ƴŀ 

ƻōǎȊŀǊȊŜ ǊƻōƻŎȊȅƳΣ ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƧŊŎ ƧŜ Ǉƻ ǇǊƻǎǘǳ Ȋ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƛΦ 

3. 9ŘȅŎƧŀ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊȅ ƛ ŜŦŜƪǘƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘ ƧŜǎǘ Ƴƻȍƭƛǿŀ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿ 

trybie przygotowania. 

3.2.2 Tryb prezentowania 

!ōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ǘǊȅō ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴƛŀΣ ǿȅōƛŜǊȊ aŜƴǳ Ҕ Tryb > Prezentowanie. W 

ǘǊȅōƛŜ ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴƛŀ ǎǘǊƻƴȅ ǎŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿ ǿƛŘƻƪǳ ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅƳΣ ŀ 

ǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǇƱȅǿŀ ǿ ŘƻƭƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ŜƪǊŀƴǳΦ bŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǎŊ 

ŘƻǎǘťǇƴŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ όƻŘ ƭŜǿŜƧ Řƻ ǇǊŀǿŜƧύΥ aŜƴǳΣ tǳƭǇƛǘΣ tƻƭŜ 

przechowywania, Biblioteƪŀ ȊŀǎƻōƽǿΣ 9ƴŎȅƪƭƻǇŜŘƛŀΣ ²ȅōƛŜǊȊΣ tƛǎŀƴƛŜΣ 

DǳƳƪŀΣ bŀǿƛƎŀŎƧŀΣ tƛǎƳƻ ƻŘǊťŎȊƴŜΣ wƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜΣ !ƴǳƭǳƧΣ tƻƴƽǿΣ 

tƻǇǊȊŜŘƴƛŀ ǎǘǊƻƴŀΣ {ǘǊƻƴŀΣ 5ƻŘŀƧ ǎǘǊƻƴť ƛ bŀǎǘťǇƴŀ ǎǘǊƻƴŀΦ ²ƛťŎŜƧ 

informacji na ten temat zawiera punkt 3.1. 

3.2.3 Tryb pulpitu 

!ōȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ƴŀ ǇǊzedstawiony na rys. 3-2-3-1 tryb pulpitu, kliknij  

ƛƪƻƴť Φ ² ǘǊȅōƛŜ ǇǳƭǇƛǘǳ ǎŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŦǳƴƪŎƧŜΥ 

ƻōǎƱǳƎŀ ƳȅǎȊȅΣ ǇƛǎŀƪΣ ƎǳƳƪŀΣ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ƛ ǇƻǿǊƽǘ Řƻ ǘǊȅōǳ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ ƭǳō 

trybu przygotowania. 

1. hōǎƱǳƎŀ ǇǳƭǇƛǘǳΥ !ōȅ ƻǇǳǏŎƛŏ ǘǊȅō ǳǎǳǿŀƴƛŀ lub komentowania i 

ǇƻǿǊƽŎƛŏ Řƻ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƴŀ ǇǳƭǇƛŎƛŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 
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Rys. 3-2-3-1 Tryb pulpitu  

2. tƛǎŀƪΥ !ōȅ ȊŀŎȊŊŏ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀŏ ƴŀ ǇǳƭǇƛŎƛŜ ƪƻƳŜƴǘŀǊȊŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

tƻȊǿƻƭƛ ǘƻ ǳȍȅŏ Ǉƛǎŀƪŀ Řƻ ŘƻŘŀǿŀƴƛŀ ŀŘƴƻǘŀŎƧƛ ƴŀ ōƛŜȍŊŎȅƳ ŜƪǊŀƴƛŜΦ 

tƻƴƻǿƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƛƪƻƴȅ  ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ŘǊǳƎƛŜƎƻ 

ǇƻȊƛƻƳǳ ƳŜƴǳΦ tǊƻƎǊŀƳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƪƻƭƻǊǳ ƛ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ Ǉƛǎŀƪŀ 

(rys. 3-2-3-2). 

 

Rys. 3-2-3-2 Ustawienia komentarzy pulpitu 

3. DǳƳƪŀΥ !ōȅ ǳǎǳƴŊŏ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅ ƴŀ ǇǳƭǇƛŎƛŜ ƪƻƳŜƴǘŀǊȊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

4. bŀǊȊťŘȊƛŀΥ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ  ǳƳƻȍƭƛǿƛ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƴŀǊȊťŘȊƛΥ tƛƴtΣ [ǳǇŀΣ 

ekran Nagrywanie, Reflektor, ekran Drukowanie, Kalendarz, Zegar, 

MaskaΣ YŀƭƪǳƭŀǘƻǊ ƛ ²ƛȊǳŀƭƛȊŜǊΦ ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘen temat zawiera 
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punkt 3.1.3.3. 

5. 5ƻ ǘȅƱǳΥ !ōȅ ǇƻǿǊƽŎƛŏ Řƻ ǘǊȅōǳ ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿŜƎƻκǘǊȅōǳ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀΣ 

kliknij . 

6. {ƪŀƭƻǿŀƴƛŜΥ !ōȅ ǇǊȊŜǎƪŀƭƻǿŀŏ ǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 
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оΦо ¢Ǌȅōȅ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƽǿ 

hǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ƻŦŜǊǳƧŜ ǎȊŜǊŜƎ ǊƽȍƴȅŎƘ ǎŎŜƴŀǊƛǳǎȊȅΣ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴȅŎƘ 

ǎǇŜŎƧŀƭƴƛŜ Řƭŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƽǿ ǎȊƪƻƭƴȅŎƘΥ ƭŜƪŎƧƛ ƧťȊȅƪŀ ŀƴƎƛŜƭǎƪƛŜƎƻΣ 

ƳŀǘŜƳŀǘȅƪƛΣ ŎƘŜƳƛƛ ƛ ŦƛȊȅƪƛΦ 5ƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ ǘȅŎƘ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƽǿ ŘƻǎǘťǇƴȅ ƧŜǎǘ 

ƛƴƴȅ ȊŜǎǘŀǿ ƴŀǊȊťŘȊƛ ŘȅŘŀƪǘȅŎȊƴȅŎƘΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎȅ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

Řƻ ƴŀǳŎȊŀƴƛŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘǳ ƳƻȍŜ ǿȅōƛŜǊŀŏ ǎǇƻǏǊƽŘ ǊƽȍƴȅŎƘ 

ǎŎŜƴŀǊƛǳǎȊȅ ŘȅŘŀƪǘȅŎȊƴȅŎƘΦ ² ƪŀȍŘȅƳ Ȋ ǘǊȅōƽǿ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ Ǉƻ 

ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ŜƪǊŀƴǳ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƳŜƴǳ ǿȅōƻǊǳ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘǳ 

(rys. 3-3). Tryby poszczegƽƭƴȅŎƘ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƽǿ ǎŊ ƻŘ ǎƛŜōƛŜ ǿȊŀƧŜƳƴƛŜ 

ƴƛŜȊŀƭŜȍƴŜ ƛ ƴƛŜ ǎŊ ȊŜ ǎƻōŊ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜΦ bŀ ƭƛǏŎƛŜ ǎǘǊƻƴ ƪŀȍŘŜƎƻ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘǳ 

ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƧŜŘȅƴƛŜ ƭƛǎǘŀ ǎǘǊƻƴ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ǎŎŜƴŀǊƛǳǎȊŀΦ aƻȍƴŀ 

ǎǿƻōƻŘƴƛŜ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀŏ ǇǊƻƎǊŀƳ ƳƛťŘȊȅ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅƳƛ ǘǊȅōŀƳƛ ƛ ƳƛťŘȊȅ 

dowolnym z nich a trybem standardowym.  

tƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛǳ Ȋ ƧŜŘƴŜƎƻ ǘǊȅōǳ ƴŀ ƛƴƴȅ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 

ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ǘŜƪǎǘƻǿŀΦ 

 

Rys. 3-3 Menu wyboru przedmiotu  

3.3.1 Tryb Matematyka 

!ōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ǘǊȅō aŀǘŜƳŀǘȅƪŀ όǊȅǎΦ о-2-нύΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ƛƪƻƴť . 
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Rys. 3-3-1 Ekran w trybie Matematyka 

3.3.2.1 Funkcje podstawowe 

tŀǎƪƛ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿ ǘǊȅōƛŜ aŀǘŜƳŀǘȅƪŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊ ŘƻǎǘťǇ Řƻ 

ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊȅŎƘ Řƭŀ ǘŜƎƻ ǘǊȅōǳ ƴŀǊȊťŘȊƛΣ ǿ ǘȅƳΥ aŜƴǳΣ tǳƭǇƛǘΣ tƻƭŜ 

ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀΣ .ƛōƭƛƻǘŜƪŀ ȊŀǎƻōƽǿΣ 9ƴŎȅƪƭƻǇŜŘƛŀΣ ²ȅōƛŜrz, Pisanie, 

DǳƳƪŀΣ YǎȊǘŀƱǘΣ .ǊȅƱŀΣ bŀǿƛƎŀŎƧŀΣ wƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜ ǇƛǎƳŀ ƻŘǊťŎȊƴŜƎƻΣ 

!ƴǳƭǳƧΣ tƻƴƽǿΣ tƻǇǊȊŜŘƴƛŀ ǎǘǊƻƴŀΣ {ǘǊƻƴȅΣ 5ƻŘŀƧ ǎǘǊƻƴť ƛ bŀǎǘťǇƴŀ ǎǘǊƻƴŀΦ 

1. .ǊȅƱŀΥ !ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ ƴŀ ǊȅǎΦ о-3-1-м ƳŜƴǳ ŦǳƴƪŎƧƛ .ǊȅƱŀΣ 

kliknij Φ .ǊȅƱȅ ǘƻΥ tǊƻǎǘƻǇŀŘƱƻǏŎƛŀƴΣ hǎǘǊƻǎƱǳǇ ǘǊƽƧƪŊǘƴȅΣ 

hǎǘǊƻǎƱǳǇ ŎȊǿƻǊƻƪŊǘƴȅΣ ²ŀƭŜŎΣ {ǘƻȍŜƪΣ {ǘƻȍŜƪ ǏŎƛťǘȅΣ tƽƱƪǳƭŀΣ Yǳƭŀ ƛ 

5ǿǳǏŎƛŀƴΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅ ȊƻǎǘŀƧŜ tǊƻǎǘƻǇŀŘƱƻǏŎƛŀƴΦ 
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Rys. 3-3-1-м bŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ ǇǊŀŎȅ Ȋ ƪǎȊǘŀƱǘŀƳƛ 

a) DǊǳōƻǏŏ ƪǊŀǿťŘȊƛΥ ²ȅōǊŀǿǎȊȅ ǊƻŘȊŀƧ ōǊȅƱȅΣ ƳƻȍŜǎȊ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ 

ǎǳǿŀƪŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ƎǊǳōƻǏŏ ƧŜƧ ƪǊŀǿťŘȊƛΦ 

b) YƻƭƻǊ ƪǊŀǿťŘȊƛΥ ²ȅōǊŀǿǎȊȅ ǊƻŘȊŀƧ ōǊȅƱȅΣ ƳƻȍŜǎȊ ǿȅōǊŀŏ ƪƻƭƻǊ 

ƧŜƧ ƭƛƴƛƛ όƪǊŀǿťŘȊƛύΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ Ǝƻ ƴŀ ǇŀƭŜŎƛŜΦ 5ƻ ǿȅōƻǊǳ ƧŜǎǘ мн 

ƪƻƭƻǊƽǿΦ aƻȍŜǎȊ ǘŜȍ ǳȍȅŏ ǇƛǇŜǘȅΦ ¦ȍȅǿŀƧŊŎ ǇƛǇŜǘȅΣ ƻǇǊƽŎȊ 

ƪƻƭƻǊƽǿ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƴŀ ǇŀƭŜŎƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ Řƻǿƻƭƴȅ ƪƻƭƻǊ 

ƻōŜŎƴȅ ƴŀ ōƛŜȍŊŎŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΣ ǿ ǘȅƳ Řƻǿƻƭƴȅ ƪƻƭƻǊ Ȋ ǇŀƭŜǘȅΦ 

c) tǊƻǎǘƻǇŀŘƱƻǏŎƛŀƴΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǇǊƻǎǘƻǇŀŘƱƻǏŎƛŀƴΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

Φ tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻƴ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 

zaznaczony. 

d) hǎǘǊƻǎƱǳǇ ǘǊƽƧƪŊǘƴȅΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƻǎǘǊƻǎƱǳǇ ƻ ǇƻŘǎǘŀwie 

ǘǊƽƧƪŊǘƴŜƧΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻƴ 

automatycznie zaznaczony. 

e) hǎǘǊƻǎƱǳǇ ŎȊǿƻǊƻƪŊǘƴȅΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƻǎǘǊƻǎƱǳǇ ƻ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ŎȊǿƻǊƻƪŊǘƴŜƧΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ 

zostanie on automatycznie zaznaczony. 

f) Walec: Aby narysowaŏ ǿŀƭŜŎΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ 

rysowania zostanie on automatycznie zaznaczony. 

g) {ǘƻȍŜƪΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǎǘƻȍŜƪΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ 
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rysowania zostanie on automatycznie zaznaczony. 

h) {ǘƻȍŜƪ ǏŎƛťǘȅΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǎǘƻȍŜƪ ǏŎƛťǘȅΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Po 

ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ rysowania zostanie on automatycznie zaznaczony. 

i) tƽƱƪǳƭŀΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǇƽƱƪǳƭťΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ 

rysowania zostanie ona automatycznie zaznaczona. 

j) YǳƭŀΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƪǳƭťΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Φ tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ 

rysowania zostanie ona automatycznie zaznaczona. 

k) 5ǿǳǏŎƛŀƴΥ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ŘǿǳǏŎƛŀƴΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Po 

ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻƴ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅΦ  

 

2. hǇƛǎ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ ȊŀǿŀǊǘƻ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ оΦмΦ 

оΦоΦнΦн bŀǊȊťŘȊƛŀ ǘǊȅōǳ aŀǘŜƳŀǘȅƪŀ 

!ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ tƻƭŜ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . Kliknij narzťŘȊƛŀ 

ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƽǿ ƛ ǿȅōƛŜǊȊ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘ aŀǘŜƳŀǘȅƪŀΦ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ 

ƴŀǊȊťŘȊƛ ƳŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘΦ bŀƭŜȍŊ Řƻ ƴƛŎƘΥ wƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜ ǿȊƻǊƽǿ 

ƳŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘΣ ²ȅƪǊŜǎȅ ŦǳƴƪŎƧƛΣ /ȅǊƪƛŜƭΣ YŀƭƪǳƭŀǘƻǊΣ [ƛƴƛƧƪŀΣ 9ƪƛŜǊƪŀ олϲΣ 

EƪƛŜǊƪŀ прϲ ƛ YŊǘƻƳƛŜǊȊΦ 

3.3.2.2.1 RozpoznawaniŜ ǿȊƻǊƽǿ ƳŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘ 

!ōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ wƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜ ǿȊƻǊƽǿ ƳŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

Φ ¢ƻ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ ǊƻȊǇƻȊƴŀƧŜ ǊťŎȊƴƛŜ ƴŀǇƛǎŀƴŜ ǿȊƻǊȅ ƳŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴŜ 

όǇǊȊȅƪƱŀŘ ƴŀ ǊȅǎΦ о-3-1-2-мύΦ WŜȍŜƭƛ ƴƛŜ ǳŘŀ ǎƛť ǊƻȊǇƻȊƴŀŏ ǿȊƻǊǳΣ Ƴƻȍƴŀ 

ǊťŎȊƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƧŜƎƻ ƴƛŜǊƻȊǇoznany fragment w celu wprowadzenia 

poprawek. Kliknij polecenie Wstaw. Spowoduje to wstawienie 

ǊƻȊǇƻȊƴŀƴŜƎƻ ǿȊƻǊǳ ƴŀ ƻǘǿŀǊǘŊ ƴŀ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǊƻōƻŎȊȅƳ ǎǘǊƻƴťΦ 
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Rys. 3-3-1-2-м wƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜ ƻŘǊťŎȊƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ǿȊƻǊƽǿ 

3.3.2.2.2 Wykresy funkcji 

!ōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ Řƻ ƪǊŜǏƭŜƴƛŀ ǿȅƪǊŜǎƽǿ ŦǳƴƪŎƧƛΣ ƪƭƛƪƴƛƧ . 

tǊȊȅƪƱŀŘ ƧŜƎƻ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ǊȅǎΦ о-3-1-2-2-1. 

 

  




































