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Specjalistyczny produkt przeznaczony do diagnozy,
profilaktyki i terapii dysgrafii oraz nauki pisania
| rozwijania motoryki matej u dzieci i mtodziezy




mTalent. Trudnosci w pisaniu

Specjalistyczny produkt przeznaczony do diagnozy, profilaktyki i terapii dysgrafii oraz nauki
pisania i rozwijania motoryki matej u dzieci i mtodziezy.

e Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i dydaktycz-
no-wyrownawczych z dzie¢mi ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie (w tym z symp-
tomami dysgrafii lub obnizonym napieciem miesniowym) oraz jako narzedzie profilaktyczne
przygotowujgce dzieci do nauki pisania, wspomagajgce tradycyjng nauke pisania liter,

e Blisko 1000 ekrandow interaktywnych oraz zestaw materiatow dodatkowych,

e Produkt dla terapeutéw pedagogicznych i nauczycieli zajmujgcych sie wspomaganiem
sprawnosci w zakresie motoryki i umiejetnosci pisania.

Spis tresci petnej wersji programu:

Kwestionariusze: ocena wstepna i ryzyko Terapia - ¢wiczenia interaktywne: Poziom 1

dysleks;ji o Esy-floresy

o Kwestionariusz wstepnej oceny o Rysowanie do zdjecia

o Ryzyko dysleksji 3-5 lat o Rysowanie do muzyki

o Ryzyko dysleksji 6-7 lat o Rysowanie do wzoru

o Ryzyko dysleksji 7-10 lat o Kolorowanki

Kwestionariusze i diagnoza pedagogiczna: o Cienie

3-latki o Kreslenie linii pionowych

o Arkusz obserwacji 3-latka (praca na tablecie) o Kreslenie linii poziomych

o Kwestionariusz dla 3-latka o Kreslenie linii ukosnych

o Test diagnostyczny 3-latki o Kreslenie linii potkolistych

o Karty pracy o Kreslenie linii owalnych i kot
Kwestionariusze i diagnoza pedagogiczna: Terapia - ¢wiczenia interaktywne: Poziom 2
4-latki Esy-floresy

o Arkusz obserwacji 4-latka (praca na tablecie) Rysowanie do zdjecia

o Kwestionariusz dla 4-latka Rysowanie do muzyki

o Test diagnostyczny 4-latki Rysowanie do wzoru

o Karty pracy Kolorowanki

Kwestionariusze i diagnoza pedagogiczna: Cienie

5-latki Kreslenie linii pionowych

o Arkusz obserwacji 5-latka (praca na tablecie) Kreslenie linii poziomych

o Kwestionariusz dla 5-latka Kreslenie linii uko$nych

o Test diagnostyczny 5-latki Kreslenie linii potkolistych

o Karty pracy Kreslenie linii owalnych i kot

. . Lo ] Dorysowywanie elementow
Kwestionariusze i diagnoza pedagogiczna: ] L
6-latki Rysowanie z pamieci

o Arkusz obserwacji 6-latka (praca na tablecie) Kleksy i plamy

o Kwestionariusz dla 6-latka Uzupetnianki

o Test diagnostyczny 6-latki Rysowanie jednym ruchem reki

o Karty pracy taczenie punktow

Labirynty



Terapia - ¢wiczenia interaktywne: Poziom 3 o LiterapP

o Esy-floresy o LiterarR
o Rysowanie do zdjecia o LiterasS
o Rysowanie do muzyki o LiteratT
o Rysowanie do wzoru o LiterauU
o Kolorowanki o Literaw W
o Cienie o LiterayY
o Kreslenie linii pionowych o LiterazZ
o Kreslenie linii poziomych o Litera g

o Kreslenie linii uko$nych o Litera¢ C
o Kreslenie linii potkolistych o Literae

o Kreslenie linii owalnych i kot o Literatt
o Dorysowywanie elementow o Literan

o Rysowanie z pamieci o Literad O
o Kleksy i plamy o Litera$$
o Uzupetnianki o LiterazZ
o Rysowanie jednym ruchem reki o LiterazZ

° taczenie punktow Terapia - ¢wiczenia interaktywne: Poziom 4

o Labirynty (Litery - dwuznaki)

o Rysowanie wg wzoru w kratkach o Kolorowanki
o taczenie punktéow w kratkach o Rysowanie jednym ruchem reki
o Dyktando graficzne o Ukryte obrazki

o Rysowanie rozpoczetego rysunku

o

Ukryte obrazki. Literki
o Rysowanie z pionowg osig symetrii

o Rysowanie z poziomg osig symetrii

o Rysowane wierszyki

o Wprawki

o Szlaczki

o Rysowanie oburgcz

Terapia - ¢wiczenia interaktywne: Poziom 4
(Litery)

o Literaa A
o LiterabB
o LiteracC
o LiteradD
o LiteraeF
o Literag G
o LiterahH
o Literail

o LiterajJ
o Litera k K
o LiterallL
o LiteramM
o LiteranN
o Literao O



Opis przyciskow i rozwigzan graficzno-
-funkcjonalnych trudnosci w pisaniu

Elementy ekranu é¢wiczeniowego

Kazdy ekran ¢wiczeniowy zawiera szereg ikon wykorzystywanych podczas pracy z programem.

Przyktadowy ekran ¢wiczeniowy

Szczegétowe omoéwienie ikon

00:20

Nacisniecie ikonki gtosnika umozliwia odstuchanie polecenia oraz powoduje po-
jawienie sie paska z tekstem narracji. Po jej odstuchaniu, pasek z tekstem chowa sie
automatycznie.

Ten przycisk pokazuje lub ukrywa podpowiedz do ¢wiczenia (np. przypomina wzér,
ktory w ramach éwiczenia nalezy narysowac¢ z pamieci).

Ikonki strzatek w lewo i w prawo stuzg do poruszania sie miedzy poszczegdlnymi
ekranami.

Strzatki w lewo i w prawo stuzg do poruszania sie miedzy poszczegolnymi etapami
¢wiczenia w ramach danego ekranu ¢wiczeniowego.

Przycisk stuzacy do zamykania konkretnego elementu ekranu/¢wiczenia,
np. w module dotyczgcym odrysowywania cieni (konturéow) na ekranie.

Zegar odmierzajacy czas, np. w rozdziale dotyczgcym rysowania z pamieci.



[

Przycisk ten umozliwia uruchomienie éwiczenia (uruchamia odmierzanie cza-
su w rozdziale ,Rysowanie z pamieci” oraz umozliwia odtwarzanie instrukcji audio
w module ,Dyktando graficzne”).

Ta ikona umozliwia ostuchiwanie kolejnych instrukcji audio (rozdziat ,Dyktando
graficzne”).

Przycisk ten umozliwia poréwnanie narysowanego obrazka ze wzorem (rozdziat
~Rysowanie z pamieci”).

Licznik ekranéw pokazuje, ile ekranéw ¢wiczeniowych jest w danej czesci tema-
tycznej i na ktérym z nich aktualnie jest uzytkownik. Nacisniecie tej ikonki powoduje
pojawienie sie paska z miniaturkami ekranéw (graficzny spis tresci) w ramach danego
poziomu. Wybér dowolnej miniaturki umozliwi przeniesienie sie na wskazany ekran.

Za pomocg tego przycisku mozna wyczysci¢ ekran i rozpoczg¢ prace od nowa.

To jest przycisk akceptacji éwiczenia.

Po jego uzyciu, nauczyciel/terapeuta moze wskaza¢ jeden z trzech symboli (sto-
neczko, stoneczko za chmurka, chmurka) w zaleznosci od stopnia poprawnosci
wykonanego ¢wiczenia przez podopiecznego. Po wyborze jednego z obrazkéw
pojawia sie on w miejscu przycisku akceptacji ¢wiczenia, dzieki czemu wiadomo, jak
dane ¢wiczenie zostaty ,ocenione”. Po nacisnieciu przycisku czyszczenia ekranu
wybrany obrazek znika i ponownie pojawia sie przycisk akceptacji ¢wiczenia (mozna
je ocenic¢ jeszcze raz)

Przycisk wywotujacy raport. Jest dostepny dopiero po akceptacji ¢wiczenia i tylko
w przypadku ¢wiczen, w ktdérych mierzone sg poszczegdlne parametry. Ekran ra-
portu wyswietla nastepujgce dane: liczba przecie¢ konturu, liczba oderwan reki lub
narzedzia pisarskiego — rysika, liczba pominietych punktow, kierunek kreslenia. Dane
widoczne w raporcie rdznig sie w zaleznosci od typu ¢wiczen.

Grubosé¢ kreski — przycisk ten umozliwia wyboér narzedzia (dtugopis lub marker)
oraz zmiane grubosci kreski (dla kazdego narzedzia dostepne sg trzy grubosci kreski).

Paleta koloréw — za pomocy tej ikonki mozna zmieni¢ kolor rysowania/pisania.

Ramka - przycisk ten umozliwia wybor ramki wyswietlajgcej sie wokot ekranu.
Ramka moze petni¢ funkcje ozdobng, umozliwia tez dziecku zindywidualizowanie
¢éwiczenia.

Gumka - umozliwia wymazanie narysowanych elementéw.



Mozliwosci dodatkowe

Przy projekcie ekranéw programu brano pod uwage rézne potrzeby pracujgcych z nim uzyt-
kownikéw. Stworzono kilka rozwigzan, ktdre sg pomocne podczas pracy z uczniem z obnizong
percepcjg i/lub z wspotwystepujgcymi trudnosciami.

1. Tto — podczas pracy z programem mozna wybrac¢ dowolny kolor tta (paleta z propozy-
cjami tet), na przyktad po to, aby dobrac¢ najbardziej optymalny kontrast tta i kreslonych
linii dla dziecka z grupy ryzyka dysleksji lub dziecka z obnizonymi mozliwosciami widze-
nia. Mozna réwniez zamiast pracowac na pustym tle, wybrac tto w linie lub kratke. Jesli
natomiast dziecko ma ktopot z dystraktorami, nie jest w stanie skupic¢ sie na gtéwnej
tresci zadania (np. rozpraszajg go ikony funkcyjne), mozna obszar ¢wiczenia obramowac
wybrang krawedzig (zaznaczone pole pracy).
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Kreslenie na polu w linie Zaznaczenie pola pracy czarno-biatg ramka

Kreslenie — kontrast tta i kreslonych linii



2. Tryb prawo-leworeczny — z produktu mogg korzysta¢ zarowno dzieci praworeczne, jak
i leworeczne. Na ekranie udostepniono opcje zamiany bocznych paneli pozwalajagcych
na zmiane trybu pracy.

Tryb dla uzytkownika praworecznego

Tryb dla uzytkownika leworecznego

3. Transkrypcja polecen do zadan/éwiczen — Na ekranach dostepne sg dwie wersje pole-
cenia: audio i tekst, np. dla ucznia z zaburzeniem stuchu lub trudnosciami w koncentracji.

4. Stylilustracji — llustracje do produktu wykonali utytutowani polscy ilustratorzy dla dzieci.
Materiaty zostaty przygotowane w prosty i atrakcyjny wizualnie sposob. llustracje sg jed-
noznaczne, nie zaktdcajg ¢wiczen, a ich atrakcyjnosc stanowi jeden z elementow systemu
wzmochien pozytywnych, bedgcego gwarancjg aktywnego udziatu dziecka w terapii.

5. Karty pracy — w produkcie umieszczone bogaty zestaw drukowalnych kart pracy, ktére
uzupetniajg zadania interaktywne (realizujg ten sam cel, nie powtarzajgc jednoczes$nie
zadan z ekranow).

6. Mozliwosc ukrycia dystraktoréw (elementéw nieistotnych) — jest to funkcja zaprojek-
towana specjalnie dla dzieci z trudnosciami w skupieniu sie (np. ADD, ADHD, niepetno-
sprawnos¢ intelektualna i inne przypadki zwigzane z zaburzeniami koncentracji), ktora
pozwala jednym kliknieciem schowac¢ wszystkie elementy (nawigacja, panele itp.), pozo-
stawiajgc na ekranie tylko obiekty zwigzane bezposrednio z danym ¢wiczeniem. Dzieki
temu dziecko widzi tylko elementy istotne w konkretnym momencie i nic dodatkowego
go nie rozprasza.



