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Zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajgcych
myslenie i umiejetnosci matematyczne,
przeznaczony dla dzieci przejawiajgcych
trudnosci w tym zakresie




mTalent Matematyka. Dyskalkulia

Zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajgcych myslenie i umiejetnosci matematyczne,
przeznaczony dla dzieci przejawiajgcych trudnosci w tym zakresie.

e Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych i dydaktyczno-wyrownaw-
czych, a takze innych majgcych na celu ksztattowanie i nabywanie umiejetnosci matema-
tycznych na poziomie pierwszego etapu edukacyjnego (klasy I-IlI),

e Ponad 600 ekranow interaktywnych oraz zestaw materiatéw dodatkowych

e Produkt dla terapeutéw pedagogicznych i nauczycieli zajmujgcych sie wspomaganiem
dzieci w nabywaniu przez nie sprawnosci w zakresie liczenia i myslenia matematycznego.

» Dzieki swojej zawartosci i zastosowaniu specjalnych rozwigzan graficzno-funkcjonalnych,
program swietnie nadaje sie do pracy z dzie¢mi z dezintegracjg sensoryczng, z dysleksjg lub
ryzykiem dysleksji, dzie¢mi nadpobudliwych psychoruchowo, majgcych ktopoty z koncen-
tracjg i koordynacjg wzrokowo-ruchowa.

Spis tresci petnej wersji programu:

Od jednosci do wielkosci o Jak sie zbyt nie denerwowad, liczby te

. to
o Generalne porzadki w liczbach pierwszej poodejmowacs

| drugiej dziesiatki Mnozymy, dzielimy, liczbami sie bawimy
o | powtdrka. Dla twardzieli, by wszystko o dzie- Wielki dziwieni ) .
sigtkach wiedzieli o Wielkie zadziwienie, poznajemy mnozenie
o Wewnetrznego mistrza ¢wicz - setki i dziesiagt- o Tabliczka mnozenia jest do nauczenia
ki licz! o Pewnos$¢, czy wrazenie? Chyba umiemy trud-

o Juz nie zartujemy, o setkach wszystko juz ne mnozenie:

wiemy o Nie boj sie wcale mnozy¢ coraz dalej
o Liczby wieksze niz tysigce — to ekscytujace! o Bardzo sie lubimy i po rowno dzielimy
o Poroéwnywanie liczb wielkosci i ich kolejnosci o Swietny szalenie sposéb na dzielenie
Dodawanie i odejmowanie, to catkiem proste Jak sie nie zgubimy, caty swiat zmierzymy
zadanie o Caty czas liczymy na was
o Liczymy, liczymy i sig nie mylimy o Spiesz sie powoli, czasu masz do woli
o Czasu nie tracimy, do 20 liczymy o Kazdy wnet, pozna metr
o Chociaz palcow juz brakuje, w mig dziatania o Gdy okazja sie nadarzy, kto co$ zwazy¢ sie
rozwigzujesz odwazy?
o A co sie wyprawia tu? Dodawanie az do stu! o Liczymy skarpetki i tchorzofretki
o Frajdzie z nami nie ma konca. Dodajemy do o Co przeczytane, to rozwigzane
tysigca!
o Jak sie zbyt nie denerwowac i te liczby Troche tamigtéwek, dla madrych gtowek
podsumowac? o

Ksztatty, linie zmienia... inny punkt widzenia
o Odejmowanie to proste dziatanie

[e]

Sprytne, niemagiczne myslenie logiczne
o Chociaz palcow juz za mato, odjac wcigz

Lo o To, co zechcemy w szyfrach ukryjemy
bedzie sie dato

o

. . . Rozgrywki dla rozrywki
o Jesli tylko dzis zechcemy, liczby do stu

odejmiemy Karty pracy do kazdego z dziatow
o Frajdzie z nami nie ma konca. Odejmujemy
w zakresie tysigca!



Przyciski i rozwigzania graficzno-funkcjonalne

Na kazdym ekranie interaktywnym programu zastosowano zestaw ikon/przyciskéw utatwia-
jacych korzystanie z ¢wiczen i catego produktu. Zarowno liczba przyciskéw, jak i ich wyglad
byty konsultowane z ekspertami i terapeutami. Zaprojektowane zostaty tak, aby byty:

» jednoznaczne,

o widoczne (wystarczajgco duze i kontrastowe) nawet dla uzytkownika z obnizonymi moz-
liwosciami percepcyjnymi,

o terapeutycznie funkcjonalne.

W programie przewidziana zostata rowniez opcja dla uzytkownikéw z problemami z kon-
centracja, ktora pozwala na ukrycie wszystkich elementow ekranu poza tymi zwigzanymi
bezposrednio z danym ¢éwiczeniem.

Uzytecznos¢ rozwigzan funkcjonalno-graficznych oraz wyglad przyciskéw byty testowane na
uzytkownikach koncowych.

Na ekranach produktu zastosowano nastepujace rozwigzania
graficzno-funkcjonalne:

1. Kontrastowe i rozpoznawalne przyciski — zostaty zaprojektowane tak, aby byty tatwo
widoczne i rozpoznawalne nawet dla oséb z trudnosciami w widzeniu.

2. Trzytorowy, a jednoczesnie jednoznaczny system motywacyjny — komunikat dzwieko-
wy wskazujgcy poprawng i niepoprawng odpowiedz, animacja bedgca nagrodg za 100%
wykonanego ¢wiczenia (raportowalnego), graficzna prezentacja postepu (zapetniajacy sie
kolorem proporcjonalnie do postepdw w danym ¢wiczeniu), osobna strona podsumowu-
jagca prace z danym ekranem interaktywnym.

3. Mozliwosé powiekszania ilustracji — opcja zoom przy konkretnych fragmentach
¢wiczen.

4. Poleceniaczytane przez lektora — polecenia dostepne sg w dwoch wersjach: tekstowej
i audio, np. dla osoby z zaburzeniem stuchu lub trudnosciami w koncentracji.

5. Udogodnienia w nawigacji — wygodny spis tresci (zawierajgcy miniatury ekranéw) po-
zwala na tatwg nawigacje nawet w przypadku jednostek terapeutycznych sktadajacych
sie z duzej ilosci ekranow.

6. Schematyczny i zgodny z metodyka szablon jednostek terapeutycznych — materiat
zawarty w jednostkach terapeutycznych zostat utozony zgodnie z metodyka postepo-
wania terapeutycznego (gotowe sciezki terapeutyczne) i zostat przygotowany tak, aby
umozliwi¢ terapeucie tatwy dostep do poszczegdlnych materiatow.

7. Stylilustracji — ilustracje w programie stworzone zostaty przez utytutowanych polskich
ilustratorow dla dzieci. Grafiki zostaty zaprojektowane tak, aby stanowi¢ atrakcyjny ele-
ment ¢wiczen, a przy tym byty tatwe w identyfikacji oraz nie odwracaty uwagi dziecka
kosztem gtownej czesci ¢wiczenia.

8. Tto — zgodnie z sugestig terapeutéw w ¢wiczeniach nie zastosowano ozdobnych tet
(mogacych odciggnag¢ uwage od zadania), zamiast tego jest ono zawsze biate.

9. Karty pracy — w programie umieszczony zostat bogaty zestaw kart pracy do wydruku,
ktore uzupetniajg zadania interaktywne (realizujg ten sam cel, nie powtarzajgc zadan
z ekrandw).



10. Mozliwos¢ ukrycia dystraktorow (elementéw nieistotnych) przy rozwigzywaniu ¢wi-
czenia — jest to funkcja zaprojektowana specjalnie dla dzieci z trudnosciami w skupieniu
sie (np. ADD, ADHD, niepetnosprawnosc¢ intelektualna i inne przypadki zwigzane z zabu-
rzeniami koncentracji), ktéra pozwala jednym kliknieciem schowac wszystkie elementy
(nawigacja, panele itp.), pozostawiajgc na ekranie tylko obiekty zwigzane bezposrednio
z danym ¢wiczeniem. Dzieki temu dziecko widzi tylko elementy istotne w konkretnym
momencie i nic dodatkowego go nie rozprasza.

Na ekranach programu znajdujq sie nastepujace ikony/przyciski:
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Licznik ekrandéw — podstawowe narzedzie do nawigacji, pozwala zmienia¢ ekrany,
informuje, na ktérym ekranie obecnie znajduje sie uzytkownik oraz z ilu ekranéw
sktada sie dana jednostka terapeutyczna.

Polecenie — ikona, po kliknieciu ktérej mozna odstuchac polecenia w wersji audio.
Wszystkie polecenia w programie dostepne sg w dwdch wersjach: tekstowej i audio,
np. dla osoby z zaburzeniem stuchu lub trudnosciami w koncentracji.

Odstuchaj — przycisk, ktéry pozwala odstucha¢ dodatkowych tresci dotyczacych
danego ¢wiczenia/zadania terapeutycznego.

Panel nagrywania - zestaw ikon stuzacy ¢wiczeniom mowy, najczesciej typowo
artykulacyjnym. Z jego pomocg mozna odstucha¢ wzorcowego nagrania (lektor),
nagrac¢ swojg wersje (danego materiatu jezykowego) i odstucha¢ swojej realizacji.

Panel nagrywania (ll) — skrécona wersja podstawowego panelu nagrywania, jego
wykorzystanie jest opcjonalne, znajduje sie na ekranach z ¢wiczeniami, ktérych wy-
konanie nie jest bezposrednio zwigzane z nagrywaniem gtosu, acz moze stanowic
urozmaicenie i uzupetnienie danego ¢wiczenia.

Reset — przycisk, ktory usuwa wszystkie zmiany i odpowiedzi wprowadzone na ekra-
nach, pozwala rozpoczg¢ dane ¢wiczenie od nowa.

Pokaz rozwigzanie — przycisk, ktéry pokazuje poprawne wykonanie ¢wiczenia (ra-
portowalnego) na ekranie.

Sprawdz (moja prace) — przycisk, ktory pozwala sprawdzi¢ poprawnosc udzielonych
odpowiedzi (w zadaniach raportowanych).

Spis tresci — narzedzie do nawigacji, pozwala tatwo zmieni¢ ekran w ramach danej
jednostki terapeutycznej dzieki spisowi tresci przedstawiajgcemu miniatury ekranow.

Drukuj — ikona pozwalajgca wydrukowanie karty pracy lub innych materiatow.

Ukryj dystraktory — opcja pozwalajgca ukry¢ wszystkie elementy niezwigzane bez-
posrednio z danym ¢wiczeniem (panele, przyciski, nawigacja, tres¢ polecenia).



Graficzna prezentacja postepu — graficzna informacja przedstawiajgca postepy w wykony-
waniu danego ¢wiczenia. W programie przedstawiona jest w postaci ozdobnej ilustracji na
dole ekranu, ktéra zapetnia sie kolorem proporcjonalnie do postepow w danym ¢wiczeniu.
Dzieki temu dziecko moze na biezgco monitorowac swoje postepy i etapy danego zadania.
Panel ten wystepuje na ekranach raportowalnych (¢wiczenia zamkniete).

Przyktady wygladu panelu:

Graficzna prezentacja postepu niezapetniona (¢wiczenie nie zostato rozpoczete lub nie
zostata udzielona zadna prawidtowa odpowiedz).
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Graficzna prezentacja postepu czesciowo zapetniona (¢wiczenie zostato rozpoczete i zo-
stata udzielona przynajmniej jedna prawidtowa odpowiedz).
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Graficzna prezentacja postepu catkowicie zapetniona (¢wiczenie zostato zakonczone i zo-
staty udzielone wszystkie prawidtowe odpowiedzi).
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