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Zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajgcych rozwijanie
sprawnosci komunikacyjnej i pragmatyczne uzycie jezyka
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Mowa w kontekscie spotecznymcz. 1

Zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych rozwijanie sprawnosci komunikacyjnej
i pragmatyczne uzycie jezyka.

e Do wykorzystania na zajeciach logopedycznych, rewalidacyjnych i terapii pedagogicznej,
prowadzonych indywidualnie lub w matych grupach.

e Ponad 200 ekrandéw interaktywnych, karty pracy, przewodniki metodyczne oraz zestaw
dodatkowych pomocy i publikacji autorskich.

e Dla terapeutéw pracujgcych z uczniami ze spektrum autyzmu, niepetnosprawnoscia inte-
lektualng i innymi problemami komunikacyjnymi.

Spis tresci petnej wersji programu:

Emocje. Réznicowaniet!
Emocje. Réznicowanie?
Emocje. Rados¢!

Emocje. Rados¢?

Emocje. Smutek*

Emocje. Smutek?

Emocje. Ztos¢!

Emocje. Ztos¢?

Emocje. Strach?

Emocje. Strach?

Gesty — obejrzyj i powtorz
Gesty — ¢wiczenia
Homonimy?

Homonimy?

Synonimy

Proste wyrazenia frazeologiczne
Karty pracy do wydruku

1 — zbidr éwiczen bez uzycia tekstu
2 — ¢wiczenia dla ucznia czytajgcego



Przyciski i rozwigzania graficzno-funkcjonalne

Na kazdym ekranie interaktywnym programu zastosowano zestaw ikon/przyciskéw utatwia-
jacych korzystanie z ¢wiczen i catego produktu. Zarowno liczba przyciskéw, jak i ich wyglad
byty konsultowane z ekspertami i terapeutami. Zaprojektowane zostaty tak, aby byty:

» jednoznaczne,

o widoczne (wystarczajgco duze i kontrastowe) nawet dla uzytkownika z obnizonymi moz-
liwosciami percepcyjnymi,

o terapeutycznie funkcjonalne.

Uzytecznos¢ rozwigzan funkcjonalno-graficznych oraz wyglad przyciskéw byty testowane na
uzytkownikach koncowych.

Na ekranach programu znajduja sie nastepujace ikony/przyciski:
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Licznik ekranéw — podstawowe narzedzie do nawigacji, pozwala zmienia¢ ekrany,
informuje, na ktérym ekranie obecnie znajduje sie uzytkownik oraz z ilu ekranéw
sktada sie dana jednostka terapeutyczna.

Wytacz dzwiek (dot. btednej odpowiedzi) — opcja pozwalajgca wytagczy¢ komunikaty
dzwiekowe wskazujgce btedng odpowiedz. Wprowadzenie tej opcji podyktowane
zostato wnioskami z walidacji programu. Podczas testow duza grupa dzieci testujg-
cych program dazyta do tego, aby ustyszec ten dzwiek, nie skupiajgc sie na samym
zadaniu.

Dodatkowe powtdrzenia — opcja, ktdéra pozwala na prace z tym samym materiatem
¢wiczeniowym, ale w innych konfiguracjach. Uruchomienie tego trybu pozwala na
skorzystanie z przycisku ,przetasuj’, ktory zmienia utozenie elementéw danego ¢wi-
czenia. Opcja dodatkowe powtdrzenia ukrywa takze wszystkie elementy na ekranie,
ktore nie sg zwigzane z danym ¢wiczeniem. W tym trybie nie jest dostepny takze
system zetonowy oraz pojawia sie sugestia dla terapeuty ,uzyj wtasnego systemu
motywacyjnego”.

Przycisk przetestuj — stuzy do zmiany potozenia (rotacji) elementéw w ramach da-
nego ¢wiczenia. Ta opcja uniemozliwia dziecku wyuczenie sie odpowiedzi na pamiec
i daje terapeucie pewnos¢, ze dziecko nabywa zatozone umiejetnosci. Zalecamy,
aby w trakcie tych ¢wiczen stosowac tabliczke zetonowg (dotagczong do pudetka
programu mTalent Autyzm. Rozumienie i nasladowanie mowy).

Warianty — nawigacja w ramach danego ekranu z ¢wiczeniem, pozwala uruchomic¢
inne warianty tego samego ¢wiczenia.

Polecenie dla nauczyciela/terapeuty — przycisk pozwalajgcy zapoznac sie z tresciq
polecenia w wersji audio. Jest to petna wersja polecenia skierowana do terapeuty
(w przeciwienstwie do uproszczonych polecen skierowanych dla dzieci). Polecenia
dostepne s w dwoch wersjach: tekstowej i audio.

Polecenie dla ucznia (lub elementy do odstuchania) — przycisk pozwalajacy za-
poznac sie z trescig polecenia dla ucznia w wersji audio. Te polecenia sg zazwyczaj
krotsze i uproszczone w stosunku do polecenia dla nauczyciela/terapeuty. Taki przy-
cisk na niektérych ekranach pozwala takze odstuchac innych elementéw audio (np.
odgtosy zwierzat).
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Panel nagrywania - zestaw ikon stuzacy ¢wiczeniom mowy, najczesciej typowo
artykulacyjnym. Z jego pomoca mozna odstucha¢ wzorcowego nagrania (lektor),
nagrac¢ swojg wersje (danego materiatu jezykowego) i odstuchac swojej realizacji.

Reset — przycisk, ktory usuwa wszystkie zmiany i odpowiedzi wprowadzone na ekra-
nach, pozwala rozpoczg¢ dane ¢wiczenie od nowa.

Koniec - ten przycisk znajduje sie na ekranach, w ktérych terapeuta weryfikuje wy-
konanie zadania. Wtgczenie tego przycisku przez terapeute powoduje reczne ,za-
liczenie” zadania uczniowi, wywotanie animacji-nagrody oraz przyznanie zetonu
(jednego).

Podejrzyj wszystkie prawidtowe rozwigzania — opcja dla terapeuty, uzywana tylko
w przypadku ¢wiczen raportowalnych, pokazuje podglad prawidtowo rozwigzanego
zadania.

Sprawdz odpowiedzi — opcja dla terapeuty, uzywana tylko w przypadku ¢wiczen
raportowanych. Pokazuje prawidtowe (zaznaczone na zielono) i nieprawidtowe (za-
Znaczone na czerwono) odpowiedzi udzielone przez ucznia.

Informacja dodatkowa — przycisk pokazujgcy dodatkowe informacje (np. instrukcja
do gry).

Graficzna prezentacja postepu a system motywacyjny

Specjalnie dla programow z serii mTalent Autyzm zaprojektowany osobny system graficzny
przedstawiajgcy postepy dziecka, ktory spetnia jednoczesnie dwie funkcje:

» Jest graficzng prezentacjq postepu — przedstawia postep w wykonywaniu danego ¢wi-
czenia, pokazuje dzieciom (rowniez tym uczacym sie dopiero czytac), jaka czes¢ danego
zadania zostata wykonana poprawnie oraz jaka cze$¢ zadania zostata jeszcze do zrobienia
(funkcja ta jeszcze szczegolnie przydatna przy wykorzystaniu programu w pracy z dzieé¢mi
nie korzystajgcych z tzw. systemu zetonowego).

o Jest elektroniczng wersjg zetonowego systemu motywacyjnego, ktéry jest stosowany np.
w pracy z dzie¢mi z catosciowymi zaburzeniami rozwoju. System ten nie zastepuje trady-
cyjnego systemu wzmochien, a uzupetnia i nawigzuje do niego, jako do elementu, ktory

dzieci znaja.

W programach z serii mTalent Autyzm system motywacyjny opiera sie na przyznawaniu nagrod
w postaci zetonow (gwiazdek), ktére uczen otrzymuje za udzielenie prawidtowej odpowiedzi/
zestawu odpowiedzi. W ¢wiczeniach raportowalnych do zdobycia jest od jednej do dwunastu
gwiazdek, natomiast w ¢wiczeniach, ktére weryfikowane jest przez nauczyciela/terapeute do
zdobycia jest jedna gwiazdka.
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Przyktad wygladu systemu zetonowego przed przystagpieniem do zadania (uczen nie
udzielit jeszcze zadnej prawidtowej odpowiedzi).



{f\\? @ @ Przyktad wygladu systemu zetonowego w trakcie wykonywania zadania (uczen
i i 2 udzielit jednej/dwoéch prawidtowych odpowiedzi).

Uczen udzielit trzech (na trzy mozliwe) prawidtowych odpowiedzi. Dostat trzy ze-
tony, z czego ostatni zamienit sie w zeton-buzke, oznaczajacy koniec zadan na tym

ekranie.

Rozumienie poje¢: Kategorie — zbiory & 2128 Rozumienie pojec: Kategorie — zbiory €& 21128

«4 Posortuj obrazki, «4 Posortuj obrazki.
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Ekran w trakcie pracy ucznia (udzielonych zostato czterech Ekran z ¢wiczeniem zakoriczonym prawidtowo (dziewie¢ zetonow
na dziewie¢ mozliwych prawidtowych odpowiedzi). zmienito kolor, dziewie¢ mozliwych prawidtowych odpowiedzi

na tym ekranie zostato udzielonych, pojawit sie element graficzny
oznaczajacy koniec zadania w postaci usmiechnietej buzki).



