Plralenty

WYROWNYWANIE SZANS

ZAJECIA
LOGOPEDYCZNE

(pakiet Ekspert, czyli czes¢ 1i 2)

Seria 21 profesjonalnych multimedialnych modutéw
logopedycznych wspierajgcych profilaktyke, diagnoze
oraz terapie wiekszosci zaburzen mowy i jezyka
wystepujgcych u dzieci w wieku przedszkolnym

I wczesnoszkolnym.




mTalent. Zajecia Logopedycznecz. 1

Seria programoéw multimedialnych dla dzieci z wadami wymowy i innymi zaburzeniami spraw-
nosci jezykowej.

¢ Do wykorzystania na zajeciach logopedycznych, rewalidacyjnych i innych majgcych na celu
ksztattowanie umiejetnosci jezykowych i niwelowanie trudnosci z tym zwigzanych,
e Blisko 2000 ekrandw interaktywnych oraz zestaw materiatéw dodatkowych,

e Produkt dla logopeddéw i pedagogow zajmujgcych sie wspomaganiem rozwoju oraz pod-
noszeniem sprawnosci jezykowej dziecka.

Spis tresci petnej wersji programu:

Gtoska SZ* Logopedyczny zbiér obrazkowo-wyrazowy
Gtoska Z Karty pracy do kazdego z dziatéw
Gtoska CZ Tematyczne zajecia logopedyczne (profilaktyka
Gtoska DZ i zajecia grupowe)

Gtoska S o Jesien

Gtoska DZ o Dzien Zwierzat

Gtoska C o Dzien Usmiechu

Gtoska Z o Dzien Drzewa

Gtoska S o Dzien Postaci z Bajek

Gtoska C o Dzien Pluszowego Misia
Gtoska DZ o Mikotaj

Gtoska Z o Zima

Gtoska R o Choinka

Gtoska L o Bal

Modut wspomagajacy badania mowy o Dzien Stodyczy

Réznicowanie S — Z o Dzien Kota

Réznicowanie C — DZ o Dzien Dinozaura
Réznicowanie gtosek szeregu SYCZACEGO o Wiosna

Réznicowanie SZ - Z o Dzien Teatru

Réznicowanie CZ — DZ o Pisanki i kurczaki
Réznicowanie Z — Z o Dzien Ziemi

Roznicowanie S — SZ o Dzien Wiatru

Roznicowanie L — J o Dzien Muzyki

RéznicowanieR - L o Lato

Réznicowanie gtosek trzech szeregow

* ¢wiczenia dla kazdej gtoski (za wyjatkiem gtoski R, gdzie podziat ¢wiczen, zgodnie z metodyka jest inny) zostaty
podzielone na zbiory odpowiadajgce wszystkim etapom terapii gtosek, tj. gtoska w sylabie, w sylabie wkom-
ponowanej w tekst, w logotomie, w logotomie wkomponowanym w tekst, nagtos wyrazu, sréodgtos wyrazu,
wygtos wyrazu (jesli wystepuje), zestawienia wyrazowe, zdania, tekst, a takze sg przyktady ¢wiczace gtoske
w izolacji, a takze w mowie spontanicznej (samodzielne i kreatywne tworzenie wypowiedzi przez dziecko —
tzw. zabawy dubbingowe).



mTalent. Zajecia Logopedyczne cz. 2

Seria programoéw multimedialnych dla dzieci z wadami wymowy i innymi zaburzeniami spraw-
nosci jezykowej.

¢ Do wykorzystania na zajeciach logopedycznych, rewalidacyjnych i innych majgcych na celu
ksztattowanie umiejetnosci jezykowych i niwelowanie trudnosci z tym zwigzanych. Program
przeznaczony jest dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym,

e Ponad 1500 ¢wiczen interaktywnych oraz zestaw materiatow dodatkowych,

e Produkt dla logopeddéw i pedagogow zajmujgcych sie wspomaganiem rozwoju oraz pod-
noszeniem sprawnosci jezykowej dziecka.

Spis tresci petnej wersji programu:

Gtoska T* Tematyczne zajecia logopedyczne (profilaktyka
Gtoska D i zajecia grupowe)

Gtoska N o Dzien Dobrej Wiadomosci
Gtoska K o Do Japonii...

Gtoska G o Leca listy...

Gtoska H o Dzien Ratownictwa Medycznego
Gtoska B o Dzien jeza

Gtoska P o Dzien kredki

Gtoska W o Dzien ksiegarza

Gtoska F o Dzien babci i dziadka

Mowa bezdzwigczna. Opozycja: D — T o Dzien Ochrony Battyku

Mowa bezdzwieczna. Opozycja: Z — S o Dzien pizzy

Mowa bezdzwigczna. Opozycja: Z — SZ o Dzien mozgu

Mowa bezdzwigczna. Opozycja: W — F o Dzien patrzenia w niebo

Mowa bezdzwieczna. Opozycja: W' — F' o Dzien Swiadomosci Zagrozenia Hatasem
Mowa bezdzwigczna. Opozycja: DZ — C o Dzien Rodzicow

Mowa bezdzwigczna. Opozycja: DZ — CZ o Dzien flagi

Mowa bezdzwieczna. Opozycja: DZ - C o Oceany bezkresne

Mowa bezdzwigczna. Opozycja: B — P o Dzien wtdczykija

Mowa bezdzwieczna. Opozycja: B' — P’ o Kosmos

Mowa bezdzwigczna. Opozycja: G — K o Dzien pozytywnego myslenia
Mowa bezdzwigczna. Opozycja: G’ - K’ ° Kopalnia soli

Stuch fonemowy
Karty pracy do kazdego z dziatow

* ¢wiczenia dla kazdej gtoski (za wyjatkiem gtoski R, gdzie podziat ¢wiczen, zgodnie z metodyka jest inny) zostaty
podzielone na zbiory odpowiadajgce wszystkim etapom terapii gtosek, tj. gtoska w sylabie, w sylabie wkom-
ponowanej w tekst, w logotomie, w logotomie wkomponowanym w tekst, nagtos wyrazu, sréodgtos wyrazu,
wygtos wyrazu (jesli wystepuje), zestawienia wyrazowe, zdania, tekst, a takze sg przyktady ¢wiczace gtoske
w izolacji, a takze w mowie spontanicznej (samodzielne i kreatywne tworzenie wypowiedzi przez dziecko —
tzw. zabawy dubbingowe).



Przyciski i rozwigzania graficzno-funkcjonalne

Na kazdym ekranie interaktywnym programu zastosowano zestaw ikon/przyciskéw utatwia-
jacych korzystanie z ¢wiczen i catego produktu. Zarowno liczba przyciskéw, jak i ich wyglad
byty konsultowane z ekspertami i terapeutami. Zaprojektowane zostaty tak, aby byty:

» jednoznaczne,

o widoczne (wystarczajgco duze i kontrastowe) nawet dla uzytkownika z obnizonymi moz-
liwosciami percepcyjnymi,

o terapeutycznie funkcjonalne.

W programie przewidziana zostata rowniez opcja dla uzytkownikéw z problemami z kon-
centracja, ktora pozwala na ukrycie wszystkich elementow ekranu poza tymi zwigzanymi
bezposrednio z danym ¢éwiczeniem.

Uzytecznos¢ rozwigzan funkcjonalno-graficznych oraz wyglad przyciskéw byty testowane na
uzytkownikach koncowych.

Na ekranach produktu zastosowano nastepujace rozwigzania
graficzno-funkcjonalne:

1. Kontrastowe i rozpoznawalne przyciski — zostaty zaprojektowane tak, aby byty tatwo
widoczne i rozpoznawalne nawet dla oséb z trudnosciami w widzeniu.

2. Trzytorowy, a jednoczesnie jednoznaczny system motywacyjny — komunikat dzwieko-
wy wskazujgcy poprawng i niepoprawng odpowiedz, animacja bedgca nagrodg za 100%
wykonanego ¢wiczenia (raportowalnego), graficzna prezentacja postepu (zapetniajacy sie
kolorem proporcjonalnie do postepdw w danym ¢wiczeniu), osobna strona podsumowu-
jagca prace z danym ekranem interaktywnym.

3. Mozliwosé powiekszania ilustracji — opcja zoom przy konkretnych fragmentach
¢wiczen.

4. Poleceniaczytane przez lektora — polecenia dostepne sg w dwoch wersjach: tekstowej
i audio, np. dla osoby z zaburzeniem stuchu lub trudnosciami w koncentracji.

5. Udogodnienia w nawigacji — wygodny spis tresci (zawierajgcy miniatury ekranéw) po-
zwala na tatwg nawigacje nawet w przypadku jednostek terapeutycznych sktadajacych
sie z duzej ilosci ekranow.

6. Schematyczny i zgodny z metodyka szablon jednostek terapeutycznych — materiat
zawarty w jednostkach terapeutycznych zostat utozony zgodnie z metodyka postepo-
wania terapeutycznego (gotowe sciezki terapeutyczne) i zostat przygotowany tak, aby
umozliwi¢ terapeucie tatwy dostep do poszczegdlnych materiatow.

7. Stylilustracji — ilustracje w programie stworzone zostaty przez utytutowanych polskich
ilustratorow dla dzieci. Grafiki zostaty zaprojektowane tak, aby stanowi¢ atrakcyjny ele-
ment ¢wiczen, a przy tym byty tatwe w identyfikacji oraz nie odwracaty uwagi dziecka
kosztem gtownej czesci ¢wiczenia.

8. Tto — zgodnie z sugestig terapeutéw w ¢wiczeniach nie zastosowano ozdobnych tet
(mogacych odciggnag¢ uwage od zadania), zamiast tego jest ono zawsze biate.

9. Karty pracy — w programie umieszczony zostat bogaty zestaw kart pracy do wydruku,
ktore uzupetniajg zadania interaktywne (realizujg ten sam cel, nie powtarzajgc zadan
z ekrandw).



10. Mozliwos¢ ukrycia dystraktorow (elementéw nieistotnych) przy rozwigzywaniu ¢wi-
czenia — jest to funkcja zaprojektowana specjalnie dla dzieci z trudnosciami w skupieniu
sie (np. ADD, ADHD, niepetnosprawnosc¢ intelektualna i inne przypadki zwigzane z zabu-
rzeniami koncentracji), ktéra pozwala jednym kliknieciem schowac wszystkie elementy
(nawigacja, panele itp.), pozostawiajgc na ekranie tylko obiekty zwigzane bezposrednio
z danym ¢wiczeniem. Dzieki temu dziecko widzi tylko elementy istotne w konkretnym
momencie i nic dodatkowego go nie rozprasza.

Na ekranach programu znajdujq sie nastepujace ikony/przyciski:
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Licznik ekrandéw — podstawowe narzedzie do nawigacji, pozwala zmienia¢ ekrany,
informuje, na ktérym ekranie obecnie znajduje sie uzytkownik oraz z ilu ekranéw
sktada sie dana jednostka terapeutyczna.

Polecenie — ikona, po kliknieciu ktérej mozna odstuchac polecenia w wersji audio.
Wszystkie polecenia w programie dostepne sg w dwdch wersjach: tekstowej i audio,
np. dla osoby z zaburzeniem stuchu lub trudnosciami w koncentracji.

Odstuchaj — przycisk, ktéry pozwala odstucha¢ dodatkowych tresci dotyczacych
danego ¢wiczenia/zadania terapeutycznego.

Panel nagrywania - zestaw ikon stuzacy ¢wiczeniom mowy, najczesciej typowo
artykulacyjnym. Z jego pomocg mozna odstucha¢ wzorcowego nagrania (lektor),
nagrac¢ swojg wersje (danego materiatu jezykowego) i odstucha¢ swojej realizacji.

Panel nagrywania (ll) — skrécona wersja podstawowego panelu nagrywania, jego
wykorzystanie jest opcjonalne, znajduje sie na ekranach z ¢wiczeniami, ktérych wy-
konanie nie jest bezposrednio zwigzane z nagrywaniem gtosu, acz moze stanowic
urozmaicenie i uzupetnienie danego ¢wiczenia.

Reset — przycisk, ktory usuwa wszystkie zmiany i odpowiedzi wprowadzone na ekra-
nach, pozwala rozpoczg¢ dane ¢wiczenie od nowa.

Pokaz rozwigzanie — przycisk, ktéry pokazuje poprawne wykonanie ¢wiczenia (ra-
portowalnego) na ekranie.

Sprawdz (moja prace) — przycisk, ktory pozwala sprawdzi¢ poprawnosc udzielonych
odpowiedzi (w zadaniach raportowanych).

Spis tresci — narzedzie do nawigacji, pozwala tatwo zmieni¢ ekran w ramach danej
jednostki terapeutycznej dzieki spisowi tresci przedstawiajgcemu miniatury ekranow.

Drukuj — ikona pozwalajgca wydrukowanie karty pracy lub innych materiatow.

Ukryj dystraktory — opcja pozwalajgca ukry¢ wszystkie elementy niezwigzane bez-
posrednio z danym ¢wiczeniem (panele, przyciski, nawigacja, tres¢ polecenia).



Graficzna prezentacja postepu — graficzna informacja przedstawiajgca postepy w wykony-
waniu danego ¢wiczenia. W programie przedstawiona jest w postaci ozdobnej ilustracji na
dole ekranu, ktéra zapetnia sie kolorem proporcjonalnie do postepow w danym ¢wiczeniu.
Dzieki temu dziecko moze na biezgco monitorowac swoje postepy i etapy danego zadania.
Panel ten wystepuje na ekranach raportowalnych (¢wiczenia zamkniete).

Przyktady wygladu panelu:

Graficzna prezentacja postepu niezapetniona (¢wiczenie nie zostato rozpoczete lub nie
zostata udzielona zadna prawidtowa odpowiedz).

oOoQoQOQ@ @ @QQOO O

Graficzna prezentacja postepu czesciowo zapetniona (¢wiczenie zostato rozpoczete i zo-
stata udzielona przynajmniej jedna prawidtowa odpowiedz).
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Graficzna prezentacja postepu catkowicie zapetniona (¢wiczenie zostato zakonczone i zo-
staty udzielone wszystkie prawidtowe odpowiedzi).
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