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miedzynarodowym prawem autorskim. Wszystkie prawa zastrzezone. Ani instrukcja, ani jakikolwiek
materiat w niej zawarty nie mogg by¢ reprodukowane bez pisemnej zgody autora.

© Copyright 2020

Klauzula wytgczenia odpowiedzialnosci

Informacje umieszczone w tym dokumencie mogg zosta¢ zmienione bez uprzedzenia. Producent nie
udziela zadnego rodzaju rekojmi ani gwarancji w odniesieniu do zawarto$ci niniejszej instrukcji, w
szczegoblnosci do: gwarancji w zakresie zastosowania i przydatnosci do okreslonego celu. Producent
zastrzega sobie prawo do nanoszenia poprawek i wprowadzania zmian w niniejszej instrukcji bez

obowigzku informowania o tym kogokolwiek.

Znaki Handlowe

() Kensington jest amerykanskim znakiem handlowym firmy ACCO Brand Corporation,
K zarejestrowanym lub bedgcym w trakcie rejestracji w innych krajach na catym swiecie.

Hnml HDMI, logo HDMI i High-Definition Multimedia Interface, to znaki towarowe lub
o Bb W W MW zastrzezone znaki towarowe HDMI Licensing LLC w Stanach Zjednoczonych i w
innych krajach.

Wszystkie inne nazwy produktéw wymienione w niniejszej instrukcji sg uznanymi nazwami nalezgcymi do
ich wiascicieli.
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Projektor DLP—Instrukcja obstugi

Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa

A Wazne:

Radzimy doktadnie zapoznac sie z tym rozdziatem przed uruchomieniem projektora. Dzieki
niniejszym wskazowkom dotyczgcym bezpieczenstwa i zasad uzytkowania bedziesz mogt
bezpiecznie korzystac z projektora przez wiele lat. Zachowaj te instrukcje na przyszfos$¢.

Uzyte symbole

Na obudowie urzgdzenia i w niniejszej instrukcji znajdujg sie symbole ostrzegajgce przed niebezpiecznymi
sytuacjami.

Symbole te zostaly opisane w nastepujgcy sposoéb.

Uwaga:
Przekazuje dodatkowe informacje dotyczgce biezgcego tematu.

A Wazne:

Przekazuje dodatkowe informacje, ktére nie powinny zostac przeoczone.

A Ostrzezenie:

Ostrzega przed sytuacjami, w ktérych moze dojs¢ do uszkodzenia urzgdzenia.

A Niebezpieczenstwo:
Ostrzega przed sytuacjami, w ktérych moze dojs¢ do uszkodzenia urzgdzenia, bezposredniego
niebezpieczenstwa lub uszkodzenia ciafa.

W catej instrukcji czesci sktadowe i poszczegodlne elementy menu OSD zaznaczone sg ttustym drukiem,
jak ponizej:
“Nacisnij przycisk Menu w pilocie zdalnego sterowania i otwérz menu Gtéwne.”

Ogdlne informacje dotyczgce bezpieczenstwa

> Nie otwieraj pokrywy urzgdzenia. Poza lampg uzytkownik nie moze wymienia¢ zadnych czesci
samodzielnie. W celu naprawy skontaktuj sie z wykwalifikowanymi fachowcami.

» Przestrzegaj wszystkich uwag i ostrzezen zawartych w instrukcji obstugi lub znajdujgcych sie na
obudowie urzadzenia.

» Lampa projekcyjna jest tak zaprojektowana, by dawa¢ mocne jaskrawe $wiatto. Nie patrz w
obiektyw, gdy jest wigczona, gdyz moze to spowodowac uszkodzenie wzroku.

» Nie stawiaj urzadzenia na niestabilnej powierzchni, wézku lub stojaku.
> Nie korzystaj z projektora w poblizu wody, bezposrednio na storicu lub w poblizu Zrédta ciepta.

> Nie kladZ na projektorze ciezki przedmiotow, takich jak ksigzki czy torby.

Uwaga:
Jak z kazdym zZr?dfem jasnego S$wiatta, nie wolno patrze¢ w wigzke Swiatta, RG2 IEC 62471-
5:2015
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Uwagi na temat instalacji projektora
Ustaw projektor w pozycji poziome;j
Kat nachylenia projektora nie powinien przekraczac¢ 15 stopni, projektora nie nalezy tez
instalowaé¢ w inny sposob niz na biurku lub przy suficie, w przeciwnym razie znaczgcemu
skroceniu ulegnie zywotnos¢ lampy i moze to doprowadzi¢ do innych nieprzewidywalnych

szkod.
\ /

/A

X

» Zostaw wolng przestrzen w odlegtosci 50 cm od otworéw wentylacyjnych.

. ini Minimum 500mm
Minimum 500mm Minimum 500mm (19,69 cala)

|(19,69 cala) (19,69 cala)
w5 Minimum 100mm
- - _I_‘(3,94 cala)
R ———— T

Minimum 500mm
(19,69 cala)

Minimum 300mm
(11,81 cala)

» Upewnij sie, czy otwory wlotowe nie pobierajg gorgcego powietrza z otworéw wylotowych.

» Podczas uzywania projektora w zamknietym miejscu nalezy sie upewnié, ze temperatura powietrza
w zamknietym miejscu, nie przekracza temperatury dziatania projektora oraz, ze nie jest zastoniety

wlot i wylot powietrza.
» Wszystkie obudowy powinny posiadac certyfikat oceny termicznej, aby mie¢ pewnos¢, ze projektor

nie uzyje ponownie rozgrzanego powietrza wylotowego, poniewaz moze to spowodowac
wytgczenie urzadzenia nawet, jesli temperatura obudowy miesci sie w akceptowalnym zakresie

dziatania.

— i —
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Sprawdzanie miejsca instalacji urzadzenia

>

Y

YV VvV

Do zasilania nalezy uzy¢ gniazdo z 3-bolcami (z przewodem uziemiajgcym), aby zapewnié
prawidtowe uziemienie i wyrdwnany potencjat uziemienia dla wszystkich urzgdzen systemu
projektora.

Nalezy uzy¢ przewdd zasilajgcy dostarczony z projektorem. Jesli ktéregos elementu brakuje, jako
zamiennik mozna uzy¢ inny, odpowiedni 3-bolcowy przewdéd zasilajacy (z przewodem uziemienia);
jednakze nie nalezy uzywac¢ przewodu zasilajgcego z wtyczkg 2-bolcowa.

Nalezy sprawdzi¢, czy napiecie jest state, prawidtowo uziemione i czy nie ma uptywu pradu.
Nalezy zmierzy¢ catkowity pob6r mocy, ktéry nie powinien przekracza¢ bezpiecznej wartosci. Nie
nalezy dopuszczac¢ do zwar¢ ani innych zagrozen.

Przy pracy w miejscach wysoko potozonych nalezy wigczac¢ tryb Altitude Mode (Tryb wysokosci)
Projektor mozna montowac tylko w pozycji stojgcej lub odwrdcone;.

W przypadku instalacji wspornika nalezy go doktadnie zamocowac, pamietajgc o tym, aby nie
przekroczy¢ wytrzymato$ci mocowania.

Nie nalezy instalowa¢ w poblizu przewoddéw klimatyzacji ani gtosnikow subniskotonowych.

Nie nalezy instalowa¢ w miejscach o wysokiej temperaturze lub niewydolnym chtodzeniu ani w
miejscach silnie zakurzonych

Urzgdzenie nalezy trzymac¢ z daleka od lamp fluorescencyjnych (>1 metra), aby unikng¢ awarii w
wyniku interferencji fal podczerwonych.

Ztgcze VGA IN (Wejscie VGA) nalezy podtaczy¢ do portu VGA IN (Wejscie VGA). Nalezy pamietac,
ze ztgcze powinno by¢ witozone ciasno i zamocowane $rubami po obu stronach, aby zapewnié
prawidtowe potgczenie przewodu sygnatowego w celu uzyskania optymalnego efektu wyswietlania.

Ztgcze AUDIO IN (Wejscie audio) powinno by¢ podigczone do portu AUDIO IN (Wejscie audio) i
NIE MOZE zosta¢ podtgczone do portu AUDIO OUT (Wyjscie audio) lub do innych portéw, takich
jak BNC, RCA; w przeciwnym razie, moze to doprowadzi¢ do wyciszenia wyjscia, a nawet do
USZKODZENIA portu.

Projektor nalezy montowac na wysokosci powyzej 200 cm, aby unikng¢ jego uszkodzenia.

Przewdd zasilajacy i kabel sygnatowy nalezy podigczac przed wigczeniem zasilania projektora.
Aby nie uszkodzi¢ projektora, podczas uruchamiania projektora i jego dziatania, NIE nalezy
wktadaé lub wyjmowac¢ kabla sygnatowego lub przewodu zasilajgcego.

Uwagi dotyczgce chfodzenia

Wylot powietrza

>

>

Aby zapewni¢ nalezyte chtodzenie, wylot powietrza powinien znajdowac sie nie blizej niz 50 cm od
innych przedmiotéw.

Wylot powietrza nie powinien by¢ skierowany wprost na obiektyw innego projektora, aby unikngé
znieksztatcenia obrazu.

Wylot powietrza powinien znajdowac¢ sie przynajmniej 100 cm od wlotéw powietrza innych
projektoréw.

Podczas uzywania projektor wytwarza duze ilosci ciepta. Wewnetrzny wentylator he internal fan
usuwa ciepto z projektora podczas wytgczania i proces ten moze by¢ przez pewien czas
kontynuowany. Po przejsciu projektora do stanu TRYB OCZEKIWANIA, nacisnij przycisk zasilania
prgdem zmiennym w celu wytgczenia projektora i odtgcz przewdd zasilajacy. NIE nalezy odtgczaé
przewodu zasilajgcego w trakcie procesu wytgczania, moze to spowodowac uszkodzenie
projektora. W miedzyczasie, opdznione wytworzone ciepto moze takze wptyng¢ na skrécenie
zywotnosci projektora. Proces wytgczania zalezy od uzywanego modelu. W kazdym przypadku
przewdd zasilajacy mozna odigczy¢, po przejsciu projektora do stanu OCZEKIWANIE.

Wiot powietrza

>
>
>

Wokot wlotu powietrza powinno by¢ przynajmniej 30 cm wolnego miejsca.
Wilot powinien znajdowac¢ sie z dala od innych zrédet ciepta
Nalezy unika¢ miejsc silnie zakurzonych

_iv_
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Bezpieczenstwo dotyczace zasilania

» Uzywaj wytgcznie kabla zasilania znajdujgcego sie w komplecie.

» Nie kladz na nim zadnych przedmiotéw. Kabel zasilania umies¢ w miejscu, gdzie nie bedzie
narazony na zdeptanie.

» Jesli przez dluzszy czas nie uzywasz pilota zdalnego sterowania, wyjmij z niego baterie.
Wymiana lampy

Zle wykonana wymiana lampy moze narazi¢ uzytkownika na niebezpieczenstwo. W rozdziale Wymiana
lampy projekcyjnej na stronie 34 znajdziesz przejrzyste wskazowki odnosnie wymiany lampy. Nim
wymienisz lampe:

» Odlgcz kabel zasilania.

» Odczekaj ok. 1 godziny az lampa wystygnie.

A Ostrzezenie:

W rzadkich przypadkach zaréwka lampy moze podczas normalnego dziatania ulec spaleniu, w
wyniku czego z tylnego otworu wylotowego wydobywac sie bedzie pyt lub kawatki szkta.

Nie wolno wdychac ani dotykac pytu i kawatkéw szkta. W przeciwnym razie moze doj$¢ do obrazen
ciafa.

Nie nalezy nigdy zblizac¢ twarzy do otworu wylotowego, aby nie doszto do obrazen spowodowanych
gazem lub kawatkami rozbitej lampy.

Czyszczenie projektora
» Przed czyszczeniem odtacz kabel zasilania. Patrz rozdziat Czyszczenie projektora na stronie 38.

» Odczekaj ok. 1 godziny az lampa wystygnie.

Ostrzezenia dotyczgce regulacji prawnych

Przed zainstalowaniem i uzyciem projektora zapoznaj sie z regulacjami prawnymi w rozdziale Regulacje
prawne na stronie 53.

Wazne informacje dotyczace recyklingu:

Lampa(y) zawierajg rte¢. Produkt ten moze zawiera¢ inne elektroniczne czesci, ktére sg
niebezpieczne, jesli nie zostang odpowiednio zutylizowane. Recykling lub utylizacja powinny odbywac¢ sie
zgodnie z lokalnym, stanowym lub federalnym prawem. Wiecej informacji znajdziesz w Electronic
Industries Alliance na stronie WWW.EIAE.ORG. Informacje na temat utylizacji lampy znalezé mozna na
stronie WWW.LAMPRECYCLE.ORG.

Objasnienie symboli

UTYLIZACJA: Sprzetu elektrycznego lub elektronicznego nie wyrzucaj do
domowych lub miejskich smietnikow. Kraje UE zobowigzane sg do
korzystania ze specjalnych ustug recyklingu.



http://www.eiae.org/
http://www.lamprecycle.org/
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Nalezy zachowac¢ szczegdlng ostroznos¢ w odniesieniu do promieni lasera!

Nalezy zachowac szczegdlng ostroznos¢, gdy w tym samym pomieszczeniu uzywane sg projektory
DLP i urzadzenia z laserem wysokiej mocy.

Bezposrednie lub posrednie trafienie promieniem lasera w obiektyw projektora, moze powaznie
uszkodzi¢ cyfrowe modulatory swiatta (DMD ™).

Ostrzezenie dotyczgce swiatla sfonecznego

Nalezy unika¢ uzywania w bezposrednim Swietle stonecznym.

Bezposrednie oddziatywanie swiatta stonecznego na obiektyw projektora, moze powaznie uszkodzi¢
cyfrowe modulatory swiatta (DMD ™).

Gtéwne cechy

o Lekkie urzgdzenie, tatwe do spakowania i transportu.

o Kompatybilne ze wszystkimi najwazniejszymi standardami wideo, w tym: NTSC, PAL i
SECAM.

e Duza jasno$c¢ umozliwia projekcje w dzien i w oswietlonych pomieszczeniach.

e Uzyskuje precyzyjny i czysty obraz, obstugujgc rozdzielczo$¢ do UXGA przy 16,7 milionie
kolorow.

e tatwo dostosowujgce sie ustawienia umozliwiajg projekcje z przodu i tytu ekranu.

e Projekcja line-of-vision (0$ widzenia), stosujgc zaawansowang korekcje znieksztafcenia
trapezowego, pozwala na projekcje obrazéw pod katem.

e Automatyczne wykrywanie Zzrodta sygnatu.

O Instrukcji Obstugi

Niniejsza instrukcja przeznaczona jest dla ostatecznych uzytkownikdédw i opisuje, jak zainstalowac i
obstugiwaé projektor DLP. O ile to mozliwe, informacja na dany temat, np. ilustracja i jej opis, znajduje sie
na jednej stronie. Format dopasowany do drukarki utatwia korzystanie z instrukcji i pozwala zaoszczedzié
papier, a tym samym chroni¢ srodowisko. Zaleca sie drukowanie tylko tych rozdziatéw, ktére sg potrzebne.
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ROZPOCZECIE PRACY

Elementy kompletu

Rozpakuj ostroznie projektor i sprawdz, czy sg nastepujgce elementy:

PROJEKTOR DLP

PROJEKTOR DLP
(DW855/DX853)

(DH858N /DH856 /DU857 )

KABEL ZASILAJACY

PiLOT
(Z DWOMA BATERIAMI AAA)

Sty Cony

&

KrLucz USB POtACZENIA KARTA BEZPIECZENSTWA INSTRUKCJA SZYBKIEGO
BEZPRZEWODOWEGO URUCHOMIENIA
(DOSTEPNY W DH858N)
Jesli brakuje ktdregokolwiek elementu, jest on uszkodzony lub urzgdzenie nie dziata, skontaktuj sie ze
sprzedawcy sprzetu. Zatrzymaj oryginalne opakowanie na wypadek, gdyby kiedys zaszta potrzeba

oddania sprzetu do naprawy.

A Ostrzezenie:

Nie nalezy uzywac projektora w zakurzonym otoczeniu.

KARTA GWARANCYJNA
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Widoki czesci projektora

Widok od strony przedniej-prawej

DH858N / DH856 / DU857 DW855 / DX853

ELEMENT ETYKIETA P
STRONA
1. Odbiornik podczerwieni | Odbiornik sygnatu podczerwieni z pilota zdlanego sterowania
2. Obiektyw Obiektyw projekcji
N .
4, Pokretto ostrosci Regulacja ostrosci wyswietlanego obrazu
5. Pokretto powiekszenia Powiekszanie wyswietlanego obrazu 3

AWaz’ne:

Szczeliny wentylacyjne projektora umozliwiajg dobrg cyrkulacje powietrza, co zapewnia chfodzenie
lampy projektora. Nie nalezy zastaniac zadnych otworéw wentylacyjnych.
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Widok z qory —Przyciski menu ekranoweqo (OSD) i diody LED

O @] 0O
POWER TEMP  LAMP

PATRZ,
ELEMENT ETYKIETA STRONA
1. Dioda LED zasilania Wy§W|e.tIa stan sekwencji wigczenia/wytgczenia
zasilania
DIODA LED - . 41
2. TEMPERATURY Wyswietla stan cieplny
3. Dioda LED lampy Wyswietla stan zrédta Swiatta
4, (!) (Przycisk zasilania) | Wiaczanie lub wytgczanie projektora. p
5
5. <« (Kursor w lewo) Nawigacja i zmiana ustawien w menu OSD
6. J (Enter) Wprowadzenie lub potwierdzenie podswietlonego elementu menu
OSD
7. V (Kursor w dét) Nawigacja i zmiana ustawien w menu OSD
8. A (Kursor w gore) Nawigacja i zmiana ustawien w menu OSD 15
9. » (Kursor w prawo) Nawigacja i zmiana ustawien w menu OSD
10. MENU Otwieranie i zamykanie menu OSD
1. INFORMACJE/® Aby uruchomi¢ menu OSD Informacje
s A Nawigacja i zmiana ustawien w OSD
12. SOURCE (ZRODLO) Przejdz do menu Source (Zrodto) 15
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Widok od strony tylnej

A Ostrzezenie:

Ze wzgledow bezpieczenistwa, przed wykonaniem potgczen nalezy odtgczy¢ zasilanie od
projektora i podtgczanych urzadzen.

DH858N DU857 / DH856 / DW855 / DX853

1213 14 9 1011 1213 14

PATRZ,
ELEMENT ETYKIETA T
Wejscie pradu :
1. Zmiennego Podtaczenie kabla ZASILAJACEGO 10
2. LAN Podtgczenie kabla LAN z sieci Ethernet
3. HDMI 1 Podtgczenie kabla HDMI z urzgdzenia HDMI
4. HDMI 2 Podtacz kabel HDMI z urzadzenia HDMI
Podtaczenie urzadzenia pamieci USB, klucza potaczenia
UsSB2.0(1) bezprzewodowego i Myszy/Klawiatury USB w NovoConnect
5. (Dostepne w DH858N )
USB POWER (5V/1.5A) | Podtgczenie kabla USB dla zasilania.
Podtaczenie urzadzenia pamieci USB, klucza potaczenia
USB2.0(2) bezprzewodowego i Myszy/Klawiatury USB w NovoConnect
6. (Dostepne w DH858N )
USB POWER (5V/1.5A) | Podtaczenie kabla USB dla zasilania.
7. Wyjscie VGA Podtaczenie kabla RGB z komputera
8. Wejscie VGA Podigczenie kabla RGB z komputera lub z urzadzenia skladowego
Podigczenie wyjscia 12V OUT (Wyzwalacz ekranu - dla uzywanych
9. WYZWALACZ 12V sterownikéw ekranu)
10. WYJSCIE AUDIO Podtgczenie kabla AUDIO do wzmacniacza audio
11. WEJSCIE AUDIO Podtgczenie kabla AUDIO z urzadzenia audio
) Podtgczenie kabla portu szeregowego RS-232 do zdalnego
12. RS-232C sterowania
Podtaczenie kabla USB z komputera (Wytacznie do celéw
13. MINI USB serwisowych)
14 Blokada Kensington Przymocowanie do statego obiektu z systemem 39
) 9 blokady Kensington
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Widok od dotu

DH858N / DH856 / DU857

ood
oo
ood

10 0 0 .
OO0DDDDoO
o
CO0O000CCO
00000000000

\é

154.5
2 6,087 30.5mm

DW855 / DX853
21 e

Lp. NAzwA Oris STR.
1 Otwory do mocowania | Skontaktuj sie ze sprzedawca sprzetu w celu otrzymania informacji na

: na suficie temat montowania projektora na suficie.

. Dzwignia obrotowa stuzgca do regulacji kata

2. Regulator nachylenia wyswietlania, 12
Uwaga:

Instalujgc, upewnij sie, czy uzywasz wytgcznie mocowarn z listy UL.

Do montazu sufitowego nalezy stosowac elementy montazowe posiadajgce odpowiednie aprobaty i
Sruby M4 o maksymalnej gtebokosci 6 mm (0,24 cala).

Konstrukcja do mocowania sufitowego musi mie¢ pasujgcy ksztaft i odpowiednig wytrzymato$c.
Wytrzymato$¢ wagowa mocowania sufitowego musi przewyzszac ciezar zainstalowanego sprzetu.
Dodatkowym Srodkiem ostrozno$ci moze by¢ préba wytrzymatoSci, ktérg nalezy przeprowadzac
trzykrotnie z ciezarem rownym ciezarowi sprzetu przez nie krocej niz 60 sekund.
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Elementy pilota zdalnego sterowania

4
I
28 | HOMI | [Computer @I_ 5 6
27 — usB HDBlaseT Nelworki— 7
8
26 Exit :_ 9
T 10
25 I 1 .
24 ———Source Info I— 13
&— L 1

23 ———Keyslore ECO | |Volume 15

22 = > &
20 21— ) [y (o —— 16
1 8 19 —! BI:nk Fre;ze Auto 1 7

vivitek’

—

A Wazne:

1. Nie korzystaj z pilota przy witgczonym jasnym fluorescencyjnym Swietle. Fluorescencyjne Swiatto
0 wysokiej czestotliwo$ci moze uniemozliwic jego prace.

2. Upewnij sie, czy nic nie stoi na drodze miedzy pilotem a projektorem. Jesli droga miedzy pilotem
i projektorem jest przystonieta, sygnat moze dochodzi¢ odbijajgc sie od réznych ptaszczyzn, np.
ekranow do projekcji.

3. Funkcje przyciskéw w projektorze odpowiadajg tym samym funkcjom przyciskéw w pilocie
zdalnego sterowania. Niniejsza instrukcja obstugi opisuje dane funkcje na przyktadzie pilota
zdalnego sterowania.

Uwaga:
Zgodnosc¢ ze standardami wydajnosci FDA dla produktow laserowych, z wyjatkiem odchylen
okreslonych w Zawiadomieniu dot. wyrobow laserowych (Laser Notice No. 50) z 24 czerwca 2007 r.
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PATRZ
ELEMENT ETYKIETA STRON;«
1. Nadajnik IR Przesytanie sygnatéw do projektora.
2. X::;%@;k Uzywany jako wskaznik laserowy. NIE NALEZY KIEROWAC W OCZY.
3. Wyt Nacis$nij dwukrotnie w celu wytgczenia projektora
4, Komputer Podtgczone zrodta wejscia VGA
5. Wideo / S-Video | Nie dotyczy
6. HDBaseT Nie dotyczy
7. Siec Wybierz menu OSD Sie¢ dla wyswietlacza
8. A Nawigacja i zmiana ustawien w menu OSD 15
9. EXIT Wychodzenie z menu OSD
10. {—J Wprowadzanie i potwierdzanie ustawierh w menu ekranowym
1. > g;\i/;ilg:;é'iiiez;r;ci)aé?;:;tawieﬁ w menu OSD 15
12. \ 4 Nawigacja i zmiana ustawierr w menu OSD
Wyswietla menu Informacje
13. Informacje (ID) Przytrzymaj ID i uzyj przyciskédw numerycznych w celu wyboru projektora do
sterowania
14. Nacisniecia w celu pominiecia wskaznika ekranowego.
15. Gtosnosé Wyswietlenie paska ustawien gtosno$é 14
16. Wyciszenie Przetgczanie wigczenia i wylgczenia wbudowanego gtosnika
17. Automatycznie Automatyczna regulacja czestotliwosci, fazy i pozycji
18. Zatrzymaj Zatrzymuje/uruchamia obraz na ekranie
19. Pusty Przetgczanie pomiedzy pustym i normalnym ekranem
20. Kontrast Wyswietlanie paska ustawien kontrastu
21. Jasnosé Wyswietlenie paska ustawien jasnosci
22. ECO Wyswietla menu Ustawienia ECO
23. ﬁgipeé;s;’;?;cenie Wyswietla menu ustawien korekgji trapezu
24. Zrédto Wyséwietla menu wyboru zrédta
25, » Nawig?cja i.zmiar)a u'st.awieh w menu OSD
Zmniejszenie gtoSnosci 15
26. Menu Otwarcie menu ekranowego (OSD)
27. USB Nie dotyczy
28. HDMI Przetgczanie zrodet wejscia wyswietlania pomiedzy zrédtami HDMI
29. WLACZENIE Wigczenie projektora

—7_
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AOstrzez'enie:

Uzywanie elementoéw sterowania, requlacji lub procedur innych niz tu okreslone, moze spowodowac
niebezpieczng ekspozycje na $wiatto lasera.

Zakres dzialania pilota zdalnego sterowania

Pilot steruje projektorem przy pomocy transmisji podczerwieni. Nie jest konieczne kierowanie pilota
bezposrednio w strone projektora. Zatézmy, ze pilot nie jest trzymany w linii prostopadtej do bokéw
czy tylnej czesci projektora, bedzie on jednak dziatat dobrze w promieniu okoto 7 m (23 stoép) i do 15
stopni powyzej i ponizej poziomu projektora. Jesli projektor nie odpowiada na pilota, podejdz troche
blize;.

Przyciski w projektorze i na pilocie zdalnego sterowania

Projektor moze by¢ obstugiwany przy pomocy pilota zdalnego sterowania lub przyciskami
umieszczonymi na gorze. Wszystkie operacje moga by¢ wykonywane przez pilota zdalnego
sterowania, ale przyciski na projektorze majg ograniczone funkcje.
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USTAWIENIA | DZIALANIE

Umieszczanie baterii w pilocie zdalnego sterowania

1 . Zdejmij pokrywe baterii przesuwajgc
ja w kierunku pokazanym przez
strzatke.

2_ Wit6z baterie strong dodatnig do
gory.

3_ Wsun pokrywe.

A Ostrzezenie:

1. Nalezy uzywac wytgcznie baterie AAA (Zalecane baterie alkaliczne).

2. Zuzyte baterie utylizuj zgodnie z lokalnymi przepisami.

3. Wyjmuj baterii, jesli nie uzywasz projektora przez dtuzszy czas.

—9_
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Wiaczanie i wytgczanie projektora

1.

Podtgcz kabel zasilania do
projektora. Drugi koniec podtgcz do
gniazdka elektrycznego.

DIODA LED (b ZASILANIE na
projektorze.

Wigcz podtgczone urzgdzenia.

Sprawdz, czy nie miga dioda LED
zasilania. Nastepnie Nacisnij
przycisk (b ZASILANIA, by wigczy¢
projektor.

Wyswietli sie ekran powitalny
projektora i zostang odszukane o
podiaczone urzadzenia. VIVI tek
Patrz rozdziat Blokada Vivid Color, Vivid Life
zabezpieczenia na stronie 32, jeSli
blokada bezpieczenstwa jest
aktywna.

Jesli podigczone jest wiecej niz Zrodio
jedno urzgdzenie, Nacisnij przycisk
ZRODLO iuzyj A V¥, by
przemieszczac sie miedzy
urzgdzeniami.

(Komponent jest podtgczony
poprzez RGB do PRZYSTAWKI
KOMPONENTOWEJ.)

e HDMI 1: Multimedialny interfejs wysokiej
rozdzielczosci 1

e HDMI 2: Multimedialny interfejs wysokiej
rozdzielczosci 2

e NovoConnect (Dostepny w DH858N)

e Komputer: Analogowy RGB

Uwaga:

Odwiedz http://vivitekcorp.com/ w celu pobrania po-

drecznika uzytkownika NovoProjector, przed uzyciem

funkcji NovoConnect.
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5 Kiedy pojawi sie komunikat
" “Wylgczy¢ zasilanie? / Ponownie
nacisnij zasilanie” Nacisnij przycisk
ZASILANIE. Projektor zostanie PELESE DEEEL) 2l
wytgczony.

Wrylqczyc zasilanie?

AOstrzez'enie:

Nie nalezy odigczac przewodu zasilajgcego, az do zatrzymania migania $Swiecenia diody LED
ZASILANIA - co wskazuje, ochtodzenie projektora.

— 11—
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Ustawianie wysokosci projektora

Gdy ustawiasz projektor, wez pod uwage nastepujgce kwestie:
o Stot lub stojak, na ktorym ustawiony jest projektor musi trzymac poziom i by¢ stabilny.
e Projektor powinien by¢ ustawiony prostopadle do ekranu.

e Sprawdz, czy kable utozone sg w bezpiecznym migjscu. W przeciwnym razie mozesz sie
0 nie potkngc.

Aby ustawi¢ kat obrazu, pokre¢ regulator nachylenia w prawg lub lewg strone, az
uzyskasz zgdany kat.
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Regulacja ostrosci i korekcja znieksztalcenia trapezowego

1.

Uzyj elementu
sterowania Image-zoom
(Obraz-powiekszenie)
(wytgcznie na
projektorze) do zmiany
rozmiaru wyswietlanego
obrazu i rozmiaru ekranu

(B}

Uzyj elementu
sterowania Image-
focus (Obraz-ostros¢)
(wytgcznie na
projektorze) do
wyostrzenia
wyswietlanego obrazu

Uzyj przyciskow
KEYSTONE na pilocie
do korekcji efektu
trapezoidu obrazu
(szersza géra lub dot).

Kontrolka
znieksztatcenia
trapezowego pojawi sie
na ekranie.

DH858N / DH856 / DU857

DW855 / DX853

[Keystone]

[ ECO | (Volume]

[Brightness] (Contrast} (Mute]

(Blank | (Freeze] [ Auto |

TRAPEZ POZ. | PION.

W
b«

| AT 4p ) Menu

— 13—
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Ustawianie gtosnosci

1 . Nacisnij przycisk

Volume na pilocie 0 ! 2
zdalnego sterowania. [Keystone] [ ECO ] [Volume}
Kontrolka gto$nosci 3 4 5
ojawi sie na ekranie.
POl ¢ [Brightness} [Contrast} [MuteJ
6 7

(Blank | (Freeze| [ Auto |

2. Nacisnij przycisk MUTE
(Wyciszenie), aby
wytgczy¢ gtosnosc. (Ta
funkcja jest dostepna
wytacznie na pilocie).

14—
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USTAWIENIA MENU OSD

Obstuga menu OSD

Menu ekranowe (ang. On-Screen Display. OSD) pozwala dostosowa¢ obraz, zmieni¢ rozne ust-
awienia i sprawdzi¢ biezgcy stan projektora.

Nawigacja w OSD

Nawigowanie w menu OSD Aby nawigowacé i wprowadza¢ zmiany w menu OSD, mozna uzy¢ pi-
lota zdalnego sterowania lub przyciskow na projektorze.

2 W

WEJSCIE OBRAZ Wyrdwnanie

Menu= St i I rmenu <4 P

Aby przejs¢ do OSD, nacisnij przycisk MENU.

Na goérze znajduje sie szes¢ ikon menu. Nacisnij przyciski < / », aby wybra¢ menu.
Nacisnij przyciski ¥ / A, aby przewingé podmenu.

Nacisnij przyciski </ », aby zmieni¢ ustawienia w podmenu.

Nacisnij <, aby wyswietli¢ zaawansowane ustawienia podmenu.

Nacisnij przycisk MENU, aby powrdci¢ do poprzedniego menu lub opusci¢ podmenu.
e Nacisnij przycisk EXIT, aby zamkng¢ menu OSD.

Uwaga:

W zaleznoSci od zrodfa video, dostepne sg nie wszystkie elementy OSD. Na przykfad, elemnty
Pozycja pozioma/pionowa w menu Komputer, mozna modyfikowac wytgcznie po potgczeniu z PC.
Nie mozna uzyskac dostepu do elementow niedostepnych i sg one wyszarzone.

— 15—
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Ustawienie jezyka OSD

Przed kontynuacjg nalezy ustawic¢ na preferowany jezyk OSD.

1. Nacisnij przycisk MENU. Nacisnij przycisk kursora €4» w celu przejscia do USTAWIENIA.
Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia do menu Jezyk.

-] B

WEJSCIE OBRAZ Wyrdwnanie

2. Nacisnij €4, aby przej$¢ do podmenu Jezyk.

3. Naciskaj przycisk kursora A ¥ €4 », az do podswietlenia wymaganego jezyka.

en { Menu= Afsluiten

4. Nacisnij trzy razy przycisk MENU, aby zamkngé menu OSD.
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MENU WEJSCIE
Auto zZrodto WL / Wyt

2 N

WEJSCIE OBRAZ Wyrownanie

Przestrzen koloru HDMI: Auto,
HDMI RGB, YUV
Zakres HDMI: Autom., Peiny,
Ograniczenie

Natychmiastowy ruch: Wt. / Wyt.

Analogowy Pozycja poz.

Pozycja pion. Meru= Powrst menu < b

Faza

Zegar

Automatyczna synchronizacja: Wt. /
Wt

3D 3D: Wytacz, DLP-Link, Podczerwien
Odwrdcenie synchronizacji 3D: Wt. /
Wyt

Format 3D: Sekwencja klatek,
Gora/Dot, Obok siebie, Pakowanie
klatek

Wiaczenie zasi-

i Wt/ Wit
lania sygnatu

Auto zrodto

Nacisnij + i uzy¢é «/», aby ustawi¢ Wyt./WHh..
e \Wyt.: pozwala recznie wybrac sygnat wejsciowy.
e Wi.: projektor szuka sygnatu wejsciowego automatycznie.

HDMI

Nacis$nij + i uzyj ¥/A, aby przewingé podmenu.
e Przestrzen koloru HDMI: pozwala ustawi¢ przestrzen kolorow HDMI.

Autom.: automatyczne wykrywanie przestrzeni kolorow zgodnie z formatem HDMI InfoFrame.
RGB: pozwala ustawié¢ przestrzen kolorow RGB.

YUV: pozwala ustawi¢ przestrzen koloréw YUV.
e Zakres HDMI: uzyj «/», aby ustawi¢ wartos¢ Autom./Petny/Ograniczony.

Autom.: automatyczne wykrywanie zakresu zgodnie z formatem HDMI InfoFrame. Petny: pozwala
ustawi¢ petny zakres (0—255).

Ograniczony: pozwala ustawi¢ ograniczony zakres (16-235).
e Natychmiastowy ruch:

Whyt.: wytgcza funkcje i uzywa normalnych parametrow wyréwnywania. Wi.: wigcza funkcje i
przywraca domysine parametry wyréwnywania.

— 17—
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Analogowy

Nacisnij + i uzyj ¥/A, aby przewingé podmenu.
e Pozycja poz.: uzyj «4/», aby dostosowac pozycje ekranu w poziomie.
e Pozycja pion.: uzyj «/», aby dostosowac pozycje ekranu w pionie.

e Faza: uzyj «4/», aby wyregulowaé czestotliwos¢ w celu zmniejszenia znieksztatcen analogowego
obrazu RGB.

e Zegar: uzyj 4/», aby wyregulowac¢ szerokos¢ poziomg analogowego obrazu RGB.

e Automatyczna synchronizacja: uzyj «/», aby wybra¢ wartos¢é wt./wyt. i zablokowaé
synchronizacje obrazu.

3D

Nacisnij <« i uzyj ¥/ A, aby ustawic¢ zrédto 3D, metode synchronizacji i format 3D.
Przed przeprowadzeniem konfiguracji 3D, upewnij sie, ze podtagczony jest sygnat z synchronizacjg 3D.
e 3D: uzyj «/», aby wigczy¢ lub wytgczy¢ funkcje 3D.

Whyt.: wytacza funkcje 3D.

DLP-Link: wtgcza wewnetrzng synchronizacje 3D. Podczerwien: wigcza zewnetrzng
synchronizacje 3D.

e QOdwrdcenie synchronizacji 3D: uzyj «/», aby odwréci¢ sygnat 3D L/P lub P/L.
WH.: wigcza odwracanie sygnatu.
Whyt.: korzysta z otrzymanego sygnatu synchronizacji.

e Format 3D: uzyj «/», aby wybra¢ typ formatu 3D:
Sekwencja klatek, Gora/Dét, Obok siebie, Pakowanie klatek.

AWaz’ne:

Nastepujgce osoby powinny zachowac szczegdlng ostroznos¢ podczas oglgdania tresci 3D:

Dzieci ponizej szostego roku zZycia.

Osoby wrazliwe na Swiatfo lub ze Swiattowstretem, z pogorszonym zdrowiem lub historig choréb
sercowonaczyniowych.

Osoby zmeczone lub cierpigce na brak snu.

Osoby pod wptywem narkotykéw lub alkoholu.

Oglgdanie obrazoéw 3D zazwyczaj jest bezpieczne. Niektére osoby mogg jednak odczuwac
dyskomfort. Nalezy zapoznac sie ze wskazoéwkami poprawionymi i wydanymi przez 3D League 10

grudnia 2008 r. Zgodnie z nimi osoby ogladajgce obrazy 3D powinny co trzydziesci minut lub co
godzine robic przerwy trwajgce 5—15 minut.

Wtaczenie zasilania sygnatu

Uzyj «/», aby ustawi¢ wartos¢ WH/Wyt. | wigczy¢ badz wytgczyé automatyczne wigczanie po
wykryciu sygnatu wejsciowego.
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Menu OBRAZ

Tryb obrazu Prezentacja vivitek

Jasny +] -E- L+ £ o

WEJSCIE OBRAZ Wyrdwnanie - USTAW. INF.

Kino
Gra

sRGB le kolorarml
DICOM

Uzytkownik (Prezentacja)

JaSHOéC ‘ 0~1 00 e &t ! W meru 4 B ! Przewifi &AW

Kontrast ‘ 0~100

WEJSCIE OBRAZ Wyrdwnanie STER.

Zarzadzanie Kolor:R/G/B/CI/M/YIW
kolorami Barwa: 0~100

Nasycenie: 0~100

Zaawansowane > Balans bieli

Wzmocnienie: 0~100

Zaawansowane | Jaskrawe kolory: 0~10

OStrOéé 0""'31 Menu At i il menu o b ! Przewin AW
Gamma: 1,8, 2,0, 2,2, 2,4, Czarno-biate,
Liniowa

Temperatura barwowa: Ciepta, Normal- RESETOWANIE TRYBU OBRAZU
ny, Zimna

Réwnowaga bieli: Wzmocnienie
R/G/B: 0—-200 Przesunigecie R/G/B: -

100~100
Reset trybu OK / Anuluj
obrazu
Ter Ob razu Wenu= Pt

Uzyj «/», aby wybraé preferowany tryb.
e Prezentacja: tryb zalecany. Najlepsze efekty wyswietlania podczas prezentaciji.
e Jasny: ten tryb nalezy wybra¢ w sytuacjach, gdy wymagany jest obraz o najwyzszej jasnosci.

e Kino: zapewnia rownowage pomiedzy nasyceniem kolorow, kontrastem a jasnoscig. Zaleca sie
uzywacé w warunkach stabego oswietlenia.

e Gra: do wyswietlania gier wideo.

e sRGB: optymalizuje kolory RGB, aby uzyskac realistyczne obrazy przy zmniejszonym ustawieniu
jasnosci.

e DICOM: do obrazowania cyfrowego i wymiany obrazéw w medycynie.

Uzytkownik: pozwala ustawi¢ preferowang kombinacje jasnosci, kontrastu i koloréw.
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Jasnoscé

Nacisnij «+ i uzyj €/», aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ poziom jasnosci obrazu.

Kontrast

Nacisnij + i uzyj €/», aby dostosowac poziom kontrastu obrazu.

Zarzagdzanie kolorami

Nacisnij +? i uzyj ¥/ A, aby przewing¢ podmenu.

Kolor: pozwala wybraé i dostosowag kolor (Czerwony, Zielony, Niebieski, Cyjan, Magenta, Zétty,
Biaty).

Barwa: uzyj €/», aby dostosowac¢ wartos¢ odcienia koloru.
Nasycenie: uzyj 4/», aby dostosowac¢ warto$¢ nasycenia koloru.
Wzmochnienie: uzyj «€/», aby dostosowac¢ warto$¢ wzmocnienia koloru.

Te trzy opcje stuzg do regulacji zakresu wyswietlanych koloréw dla catego obrazu. Jesli w szar-
ych obszarach wystepuje minimalne zabarwienie kolorem czerwonym, zielonym lub niebieskim,
odpowiednio zmniejsz jego wzmochienie. Zwiekszanie wzmocnienia powoduje zmniejszanie kon-
trastu.

Zaawansowane

Nacisnij + i uzyj ¥/ A, aby przewingé podmenu.

Jaskrawe kolory: uzyj «/», aby dostosowac jaskrawe kolory obrazu.
Ostrosé: uzyj «/», aby dostosowacé ostro$¢ obrazu.
Gamma: uzyj «/», aby wybra¢ chrominancje obrazu.

Jesli oswietlenie otoczenia jest tak jasne, ze utrudnia wyswietlanie zacienionych obszaréw
obrazoéw, mozesz zmieni¢ ustawienie gamma, aby dostosowac¢ chrominancje. Dostepne sg
nastepujgce opcje: 1.8, 2.0, 2.2, 2.4, Czarno-biate, Liniowe.

Temperatura barwowa: uzyj «/», aby wybra¢ temperature barwowa.
Ciepfa: kolory biate bedg bardziej czerwone.

Normalna: kolory biate pozostang bez zmian.

Zimna: kolory biate bedg miaty odcien niebieskiego.

Roéwnowaga bieli: Nacisnij « i uzyj ¥/ A, aby przewingé podmenu.

Uzyj «/», aby dostosowac wartosci wzmocnienia i przesuniecia koloru czerwonego, zielonego i
niebieskiego dla balansu bieli.

Wzmocnienie: dostosuj poziom jasnosci czerwonego, zielonego i niebieskiego.
Przesuniecie: dostosuj poziom kontrastu czerwonego, zielonego i niebieskiego.

Reset trybu obrazu

Ta funkcja pozwala zresetowac tryb obrazu do ustawien domysinych.

Uwaga:
Funkcja Reset trybu obrazu resetuje wytgcznie zgodnie z sygnatem wejsciowym.
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Menu WYROWNANIE

Wsp. proporcji

Powiekszenie
cyfrowe

Poz. korekcja
trapezu

Pion. korekcja
trapezu

Wypetnij / 4:3/16:9 (16:10) / Letter
B 2,35:1
ox /2,88 1 u
WEJSCIE OBRAZ Wyrdownanie
-10~+10
-30 ~ +30
-30 ~ +30

Menu= Powrdt

menu 4 B

4 rogi

Naroznik: Gérna lewa/ Goérna
prawa/ Dolna lewa/ Dolna prawa

Poziomo: 0~60

Pionowo: 0~60

Przes. obrazu w
poziomie

-50 ~ +50

Przes. obrazu w
pionie

-50 ~ +50

Projekcja

Przéd / Tyt / Przod+Sufit / Tyt+sufit

Wzorzec testowy

Wyt./Siatka

Wsp. proporcji

Uzyj «/», aby wybraé wspotczynnik proporcji obrazu (Wypetnij, 4 : 3, 16 : 9 lub 16 : 10, Letter Box,

2,35: 1)

Powiekszenie cyfrowe

Uzyj «/», aby powiekszy¢ wyswietlany obraz.

Poz. korekcja trapezu

Przewil AW

Uzyj «/», aby dostosowac wartos¢ i skorygowac znieksztatcenie obrazu w pionie. Mozliwa jest
regulacja w zakresie +30

Pion. korekcja trapezu

Uzyj «/», aby skorygowac znieksztatcenie obrazu w poziomie. Mozliwa jest regulacja w zakresie

+30
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4 roqgi

Ta funkcja stuzy do korekty znieksztatcenia obrazu w jego rogach, ktére moze wynika¢ ze sposobu
montazu lub charakteru powierzchni.

Nacisnij « i uzyj ¥/ A, aby przewing¢ podmenu.

e Naroznik: uzyj €/», aby wybra¢ rég (Gorny-lewy, Gérny-prawy, Dolny-lewy, Dolny-prawy).
e Poziomo: uzyj «/», aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ warto$¢ w poziomie.

e Pionowo: uzyj €/», aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ wartos¢ w pionie.

Przes. obrazu w poziomie

Uzyj «/», aby przesung¢ obraz w poziomie (w lewo/prawo).

Maksymalny zakres przesuniecia w poziomie to 50%.

Przes. obrazu w pionie

Uzyj «/», aby przesungc obraz w pionie (w gore/dot).

Maksymalny zakres przesuniecia w pionie to 50%.

Projekcja
Uzyj «/», aby wybraé pozycje projekcji.
e Przednia na stole: projektor zamontowany na stole rzuca obraz na przednig powierzchnie ekranu.

e Tylna na stole: projektor zamontowany na stole rzuca obraz na tylng powierzchnie ekranu.

e Przednia na suficie: projektor zamontowany na suficie rzuca obraz na przednig powierzchnie
ekranu.

e Tylna na suficie: projektor zamontowany na suficie rzuca obraz na tylng powierzchnie ekranu.

Wzorzec testowy

Uzyj «/», aby wybra¢ wartos¢ Wyt./Siatka i wtgczy¢ obraz wzorca testowego.
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Menu STER.
Wigczenie WA/ Wyt.
bezposrednie +) N -

WEJSCIE OBRAZ Wyrdwnanie

Zrédio $wiatta | Tryb $wiatta:
Normalny, ECO, Dynamiczny ECO

Zerowanie godzin wigczenia $wiatta

Duza wysokos$¢ | Normalna/Wysoka
n.p.m.

Menu= Pawrét ! nenu / Przewin &4'W

Sterowanie IR Oba IR wtgczone / Przedni IR
wigczony / Tylny IR wigczony

ID pilota Domyslne(0)/1/2/3/4/5/6/7
Sie¢ Stan sieci: Roztgcz, Potagcz -
DHCP: W. / Wyt 3] B
WEJSCIE OBRAZ Wyrownanie
Adres IP: Sie¢

0~255,0~255,0~255,0~255

Maska podsieci:
0~255,0~255,0~255,0~255

Brama:
0~255,0~255,0~255,0~255

DNS: 0~255,0~255,0~255,0~255

ZaStOSUj: OK / AnUIUj Menu= Powrdt ! nen / Przewirl AW

Witaczenie bezposrednie

Uzyj «/», aby ustawi¢ wartos¢ WL./WYL.

Domysinie tak funkcja jest WYLACZONA. Po WLACZENIU projektor uruchomi sie automatycznie,
gdy zasilanie AC zostanie wigczone nastepnym razem. Mozesz wigczac¢ projektor, korzystajac z tej
funkgji i wigcznika zasilania (zamiast pilota zdalnego sterowania).

Zrodlo $wiatta

Nacisnij « i uzyj ¥/ A, aby przewingé podmenu.
e Tryb swiatta: uzyj €/» do wyboru (Normalny, ECO, Dynamiczny ECO)

e Zerowanie godzin wigczenia swiatta: Po wymianie lampy, ten element powinien zosta¢
wyzerowany. Patrz strona 37, aby uzyska¢ dalsze informacje o Zerowanie godzin wigczenia
Swiatfa.

Duza wysokos¢ n.p.m.

Uzyj «/», aby dostosowac predkos¢ wentylatora chtodzacego (Normalna, Wysoka)
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Sterowanie IR

Uzyj «/», aby wybra¢ miejsce, z ktérego chcesz sterowac urzgdzeniem za pomocg podczerwieni
(Oba IR witgczone, Przedni IR wigczony, Tylny IR wigczony).

Za pomoca tej funkcji mozesz wybrac, ktéry odbiornik podczerwieni pilota zdalnego sterowania
bedzie aktywny.

ID pilota

Wyswietla obecny numer identyfikacyjny projektora i pilota zdalnego sterowania. Pozwala ustawi¢
unikatowy numer identyfikacyjny oddzielnie dla projektora i pilota.

Sieé¢

Ta funkcja pozwala skonfigurowac¢ ustawienia sieciowe, tak aby mozna byto obstugiwa¢ projektor za
posrednictwem sieci.

Nacisnij « i uzyj ¥/ A, aby przewingé podmenu.

Stan sieci: potgcz/Roztagcz z siecig automatycznie.

DHCP: uzyj </», aby WLACZYC/WYLACZYC DHCP.

Gdy funkcja DHCP jest WELACZONA, serwer DHCP domeny przydzieli projektorowi adres IP.
Zostanie on wyswietlony w oknie adresu IP bez koniecznosci wprowadzania zadnych danych.
Jesli serwer domeny nie bedzie mégt przydzieli¢ zadnego adresu IP, w oknie adresu IP
wyswietlana bedzie warto$¢ 0.0.0.0.

Adres IP: naci$nij «, aby wyswietli¢ okno wprowadzania adresu IP.
Uzyj «/», aby wybra¢ wartos¢ adresu, ktorg chcesz zmienic.
Uzyj ¥/ A, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ te wartos¢.

(Przyktad: adres IP sieci 172.XXX.XXX.XXX).

Maska podsieci: pozwala ustawi¢ maske podsieci. Sposdb wprowadzania jest taki sam, jak w
przypadku ustawiania adresu IP.

Brama: pozwala ustawi¢ brame. Sposob wprowadzania jest taki sam, jak w przypadku ustawiania
adresu IP.

DNS: pozwala ustawi¢ DNS. Sposéb wprowadzania jest taki sam, jak w przypadku ustawiania
adresu IP.

Zastosuj: Nacisnij « i uzyj ¥/ A, aby przewing¢ podmenu.
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Funkcje terminala przewodowej sieci LAN

Mozliwe jest takze zdalne sterowanie i monitoring projektora z PC (lub z laptopa) przez przewodowa
sie€¢ LAN. Zgodnos¢ z oknami sterowania Crestron / AMX (Wykrywanie urzgdzenia) / Extron, pozwala
nie tylko na zbiorcze zarzadzanie projektorem w sieci, ale takze na zarzgdzanie z panelu sterowania
ekranu przegladarki komputera PC (lub laptopa).

e Crestron to zastrzezony znak towarowy Crestron Electronics, Inc. w Stanach Zjednoczonych.
e Extron to zastrzezony znak towarowy Extron Electronics, Inc. w Stanach Zjednoczonych.
o AMX to zastrzezony znak towarowy AMX LLC w Stanach Zjednoczonych.

e PJLink zlozyta zgtoszenie zastrzezenia znaku handlowego i logo w Japonii, USA oraz innych
krajach, za posrednictwem JBMIA.

Obstugiwane urzgdzenia zewnetrzne

Ten projektor jest obstugiwany poprzez okreslone polecenia kontrolera Crestron Electronics i

powigzane oprogramowanie (np., RoomView ®).

http://www.crestron.com/

Ten projektor jest obstugiwany przez AMX (Wykrywanie urzgdzen).

http://www.amx.com/

Dla odniesienia, ten projektor jest zgodny z obstugg urzadzenh Extron.

http://www.extron.com/

Projektor obstuguje wszystkie polecenia PJLink Class1 (Wersja 1.00).
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Bardziej szczegotowe informacje dotyczgce roznych typdw urzadzen zewnetrznych, kiére mozna
podtgczy¢ do portu LAN/RJ45 i zdalnie sterowac projektorem, a takze powigzane polecenia
sterowania, obstugiwane dla kazdego urzgdzenia, mozna uzyskac po bezposrednim kontakcie z
zespotem pomocy technicznej-serwisu.

tgczenie z siecig LAN

1. Podtgcz kabel RJ45 do portow RJ45 projektora i komputera PC (Laptop).

— 25—


http://www.crestron.com/
http://www.amx.com/
http://www.extron.com/
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Projektor DLP—Instrukcja obstugi

2. W komputerze PC (Laptop), wybierz Start — Panel sterowania —Sie¢ i Internet.

O Opera , E
=3
@ Google Chrome
Administrator
O Mozilla Firefox »

% Magnifier
Q Windows Media Center »

% Remote Desktop Connection
% Snipping Tool

Documents

Pictures

Music

ticky Notes: Control Panel = :
_‘][ Getting Started Ol Dcvices and printers @U'L <« Net.. » Network and Sharing C... - [ 43 ][ Search Contrt Panet 2]
@ -

Default Programs Control Panel Home

View your basic network information and set up

> AllPrograms Help and Support Change adapter settings connections
Change advanced sharing A e 0 Seefull map
settings o =~
XATTY Multiple networks Internet

Kliknij prawym przyciskiem Potaczenie lokalne i wybierz Wlasciwosci.

W oknie Wiasciwos$ci, wybierz zakladke Praca w sieci i wybierz Protokét Internetowy (TCP/IP).

Kliknij Wiasciwosci.

Kliknij Uzyj nastepujgcego adresu IP i wypeinij pola adresu IP i maski podsieci, a nastepnie kliknij OK.

AL

% Local Area Connection Properties =Sl Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv) Praperties ==
" - Netwarking | Sharing General
bl Y ec Netw etw i
@ \_) = | = N b N ork Connections » Connect using: You can get IP settings assigned automatically i your network supports
his capabilty. Otherwise, you need to ask your network adminisirator
) ) . ) & VIA Rhine Il Compatble Fast Ethemet Adapter for the appropriate [P settngs.
Organize + Disable this network device Diagnose
©) Obtain an P address automaticaly
e — This cgnection uses the following ftems. @ Use the folowing IP address:
- &) i
«L\,! Es Disable %umm Microscft Networks. 1P address: 0.10.10 .9
= QoS Packet Scheduler
W : .
D Status Fie and Prnter Shanng for Microsoft Networks Subnet mask 285298285 0
Local Area 7 Intemet Protocol Version 6 (TCP/IPvE) Default gateway:
Connection Hiaganes Intemet Protocol Version 4 (TCP/1Py)
_____—____ [y Link-Layer Topology Discovery Mapper /O Driver Obtain DNS server address automatically
[+ v Layer
% Bridge Connections Lk Layer Topology Discovery Responder © Use the following DNS server scresses:
Preferred DNS server:
Create Shorteut
o Alternate DNS server:
escrption
TosiE Transrission Control Protocol/Intemet Protocol. The default i
‘wide area network protocol that provides communication Validate settings upon exit
%  Rename across diverse rtercomected netorks. e
_ . promy
) Properties EsTT [ ol ]
‘

7. Nacisnij przycisk Menu na projektorze.

Wybierz kolejno STEROWANIE — Sie¢

9. Po przejsciu do opcji Sie¢, wprowadz nastepujgce informacje:
e DHCP: Wyt

Adres IP: 10.10.10.10

Maska podsieci: 255.255.255.0

Brama: 0.0.0.0

Serwer DNS: 0.0.0.0

10. Nacisnij (Enter) / » w aby potwierdzi¢ ustawienia.

©

Otworz przegladarke sieci web

(na przyktad, Microsoft Internet Explorer z Adobe Flash Player 9.0 lub wersjg wyzszg).

displayed - Windows Internel Exgorer

OO B 521/5) @ epmmesnimimire %

This page can't be displayed
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11. Na pasku adresu, wprowadz adres IP: 10.10.10.10.
12. Nacisnij (Enter) / ».

Projektor zostat ustawiony do zdalnego zarzgdzania. Funkcja LAN/RJ45 pokazuje nastepujgce

informacje.

System
ystom s
Display Source
Lamp Hors
Display Mode B
Error Status HoE
LAN Status
1P address 10.10.10.10
Subnet mask 255.255.255.0
Default gateway ~ 172.16.7.254
DNS Server 172.16.0.1
MAC address 00:18:23:3C:C3:41
Version
LAN Version MHDO1_UL
F{\ Version E02

Source List

B ——

e e
cmwm:ﬁm Assqu:&, convem —
e o
Detaut Gatewsy How Passmord
DS Server P .
Ext
KATEGORIA ELEMENT Dtugos¢ wprowadzanych wartosci
Sterowanie Crestron Adres IP 15
IDIP 3
Port 5
Projektor Nazwa projektora 10
Lokalizacja 10
Przydzielony do 10
Konfiguacja sieci DHCP (Wtaczone) (Nie dotyczy)
Adres IP 15
Maska podsieci 15
Domysina brama 15
Serwer DNS 15
Hasto uzytkownika Wigczone (Nie dotyczy)
Nowe hasto 10
Potwierdz 10
Hasto administratora Wiaczone (Nie dotyczy)
Nowe hasto 10
Potwierdz 10

Dalsze informacje mozna uzyska¢ pod adresem http://www.crestron.com.
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Przygotowanie alarméw e-mail

1. Upewnij sie, ze uzytkownik moze uzyska¢ dostep do strony gtéwnej funkcji LAN RJ45 przez
przegladarke sieci web (na przyktad, Microsoft Internet Explorer v6.01/v8.0).

2. Na stronie gtownej LAN/RJ45, kliknij Ustawienia alarmu poczty.
3. Domyslnie okna wprowadzania Ustawienia alarmu poczty sg puste.

Send E-Mail
Projector Info Model Name
Alert Mail Settings
System Enter the appropriate settings in the fields below: .
vai : (Yaur SMTP t
Alert Mail Settings T T (Your SMTP Server may not 1904Ie & wiser name o password.)
Crestron Display Source Compasite Video
Lamp Hours 27 SMTP Server: Port: %5
User Name:
Display Mode Movie Password: -
Error Status Na Emar
LAN Status Mail Server Apply
1P address 10.10.10.10 From:
Subnet mask 255.255.255.0 To:
B
Default gateway  172.16.7.254 CC
Mail deess Appl
DNS Server 172.16.0.1 ; . e
E-mall alert Options:
MAC address 00:18:2312C:C3041 Fan lock :  Owver_Heat: =
Version Case Open: [ Lamp Fail: 4
LAN Version MHDO1_UL Lamp Hours Over: [ Filter Hours Over: ©
F/ Version ED2 Weekly Report: (]
Alek Beten Aeph
Gend Test Mai

4. W celu wystania powiadomienia pocztg nalezy wprowadzi¢ nastepujgce elementy:

e Pole SMTP to pole serwera pocztowego do wysytania poczty e-mail (protokét SMTP). To pole jest
wymagane.

e Pole Do to adres odbiorcy poczty (na przyktad, administrator projektora). To pole jest wymagane.

e Pole DW umozliwia wystanie kopii alarmu pod okreslony adres e-mail. To pole jest opcjonalne (na
przyktad, asystent administratora projektora).

e Pole Od to adres e-mail nadawcy poczty (na przyktad, administrator projektora). To pole jest
wymagane.

e Wybierz warunki alarmu, zaznaczajgc wymagane okna.

Projector Info Send E-Mail
Alert Mail Settings
(Your SMTP Server may not require a User name or password.)

SMTP Server: [malcompcom  Port: [5
User Name: Senders
Password:  [eseees

Mai S erver Apply
From: send@mal.comp.com
To: feci@malcompeom
cc [ecva@malcompoom

Ml Address Apply
E-mail Alert Options:
Fan lock : I© Over_Heat: r
Case Open: 7 Lamp Fail: ol
Lamp Hours Over: 7 Filter Hours Over: [
weekly Report: r

Al Shn ey

Send Test Mail

Uwaga: Wypetnij pola wedtug wymagan. Uzytkownik moze klikng¢ Wyslij wiadomos¢ testowg, aby
sprawdzi¢, ktore ustawienie jest prawidtowowe. W celu pomysinego wystania powiadomienia e-mail
nalezy wybra¢ warunki alarmu i wprowadzi¢ prawidtowy adres e-mail.
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Funkcja RS232 by Telnet

Oprocz podtgczenia projektora do interfejsu RS232 z kumunikacjg “Hyper-Terminal”, przez
dedykowane polecenia sterowania RS232, dostepne jest alternatywne przekazywanie poleceh
RS232, okreslane jako “RS232 by TELNET” dla interfejsu LAN/RJ45.

Szybka instrukcja uruchomienia dla “RS232 by TELNET”
Sprawdz i uzyskaj adres IP w menu OSD projektora.
Upewnij sie, ze komputer laptop/PC moze uzyskac dostep do strony sieci web projektora.

Przy filtrowaniu funkcji “TELNET” przez komputer laptop/PC, upewnij sie, ze wytgczone zostato

ustawienie “Zapora ogniowa Windows”.

Start => Wszystkie programy => Akcesoria => Wiersz polecenia

Opera

G Google Chrome

@ Maozilla Firefox

%f‘ Magnifier

@ Windows Media Center
% Remote Desktop Connection
% Snipping Tool

Sticky Motes

—
J[ Getting Started

»  AllPrograms

‘ ‘Semﬂ:" programs and files yel ‘

Adrninistrator
Documents
Pictures

Music

Games

Computer

Control Panel
Devices and Printers
Default Programs

Help and Support

S

|| Accessories
D Calculator

B8 Command Prompt

@2 Connect to a Network Projector
= Connect to a Projector

=1 Getting Started

4 Math Input Panel

Aj Motepad
! Paint

%, Remote Desktop Connection
i3] Run

(%% Snipping Tool

i, Sound Recorder

£ Sticky Notes
@ Sync Center

3 Windows Explorer
=l Wordpad

. Communications

| Easeof Access

| System Tools

1 Back

Administrator
Documents
Pictures
Music
Games
Computer

antrol Panel
Devices and Printers
Default Programs

Help and Suppert

| Search programs and files

(BT

Wprowadz polecenie w nastepujgcym formacie:
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (Nacisniecie przycisku “Enter”) (ttt.xxx.yyy.zzz: Adres IP projektora)

Po uzyskaniu gotowosci potgczenia Telnet i wprowadzeniu przez uzytkownika polecenia RS232
nalezy nacisngc przycisk “Enter”, co spowoduje zadziatanie polecenia RS232.

Jak wigczy¢é TELNET w Windows 7 /8 /10

Przy domysinej instalacji Windows, nie ma funkcji “TELNET”. Ale uzytkownik moze uaktywnic te
funkcje, poprzez wigczenie ustawienia “Wigcz lub wytgcz funkcje systemu Windows”.

Otworz “Panel sterowania” w Windows

Otworz “Programy”

O@-]ﬁ » Control Panel »

[E=SIECE
~ [ 4] [Isearch Controt Panet ) &S ()=[E » ControlPanel » Progams » Programs and Features o[
Control Panel Hong Uninstall or change a program
Adjust your computer's settings View by:  Category

iy System and Security
t{g Review your computer's status
Back up your computer
Find and fix problems

Network and Internet
Gi View network status and tasks
S, Choose homegroup and sharing
options

/ Hardware and Sound
View devices and printers
Add a device

N

iy

Programs

Uninstall 3 program

User Accounts and
Family Safety
@ Add or remove user accounts

5 Set up parental controls for
any user

Appearance and
w Personalization

Change the theme

Change desktop backgreund

Adjust screen resolution

Clock, Language, and
L. Region
77" Change keyboards or other input
,@"" 1

methods

Ease of Access
Let Windows suggest settings
Optimize visual display

o

View installed updates

& Tumn Windows features on or
o

off
Install  program from the
network

To uninstall  program, select it from the list and then click Uninstall, Change, or Repair

T = @
Name - Publiher Tnstalled ... Size Ve
-2 1508 bt oo ooy wsms saows 15 |
B Adobe Acrobat Reader DC - Chinese Tra, or..  1/14/2016 25MB 15|
B Adobe Fiash Player 16 ActiveX or.. 10/5/2015  600MB 16
&) Adobe SVG Viewer 20 107572015 1
£9)Cisco AnyConnect Secure Mobility Client 10752005 585MB 4l |
5 DeftaBox 10/5/2015 20
1] Desktop Streamer 1114726 107572015 1
[EDolby Advanced Audio v2 9302005 128MB Ti
) FastStone Image i 10/6/2015 53
(EForefront TMG Client /52005 18TMB TC

107572015

Google 107572015 8
1271520,
1712/2016
Realtek Semicondlucts 930205  1LTMB 6:

% IntellR) Mana ware ... Intel Corporati 9302015 SLOMB 13
B Intel(R) Netu 200100 Intel S35 22MB 20~
< m 1 v

rq Current)
T
R4 2o

programs Total size: 108 GB
ed
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Wybierz “Wigcz lub wytgcz funkcje systemu

Windows”, aby otworzyé

Zaznacz opcje “Klient Telnet”, a nastepnie nacisnij przycisk “OK”.

-
[‘f{ Windows Features

D@ﬁwr

Microsoft Windows

Turn Windows features on or off

To turn a feature on, select its check box. To turn a feature off, clear its
check box. A filled box means that only part of the feature is turned on.

|, Windows Gadget Platform
Windows Process Activation Service

. Remote Differential Compression
|:| . RIP Listener
[7] 1 Services for NFS
[] 1 Simple Network Management Protocol (SNMP)
[] | Simple TCPIP services (i.e. echo, daytime etc)
[T] 1. Subsystemn for UNIX-based Applications
, Tablet PC Components
.
[ | Telnet Server
[C] 1, TFTP Client
B

=]

© Please wait while Windows makes changes to

.

features. This might take several minutes.

s

Cancel

m

OK l ’ Cancel

Arkusz specyfikacji dla “RS232 by TELNET” :

1. Telnet: TCP
2. Port Telnet: 23

(dalsze informacje mozna uzyskac u przedstawiciela lub w zespole serwisu)

Narzedzie Telnet: Windows “TELNET.exe” (tryb konsoli)
Normalne roztgczenie sterowania dla RS232-by-Telnet: Po uzyskaniu gotowosci potgczenia, zamknij

bezposrednio narzedzie Telnet systemu Windows

Ograniczenie 1 sterowania przez Telnet: podczas sterowania przez Telnet, dostepnych jest mniej niz

50 bytoéw, jako blok danych dla kolejnych sieci.

Ograniczenie 2 sterowania przez Telnet:

podczas sterowania przez Telnet dostepnych jest mniegj

niz 26 bytow na jedno petne polecenie RS232.

Ograniczenie 3 sterowania przez Telnet:
musi wynosi¢ ponad 200 (ms).

(*, W Windows wbudowane jest narzedzie “TELNET.exe” nalezy nacisngc¢ przycisk “Enter” po

Minimalne op6znienie dla nastepnego polecenia RS232,

“powrocie karetki” i wyswietleniu “nowego wiersza” kodu)
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Menu USTAW.
Eco Zasilanie w trybie oczekiwania: Nor- —
malne / Eco / Tylko przez Lan ":] aa 5*..
Wylaczenie zasilania przy braku ’
sygnatu (min.): 0~180
Timer uspienia (min.): 0~600
Audio | Glognosé: 0~10

Kolor pustego Czarny, Czerwony, Zielony, Niebieski,
ekranu Biaty

Mikrofon: Wyt. / Wi,

menu 4 »

Menu Logo: WH. / Wyt

Komunikat: Wi. / Wyt

Menu Pozycja: Srodek, géra, dét, z lew-
€j, z prawej

Timer menu: Wyt. /20s/40s/60 s
Przezroczyste menu: Wyt., 50%, 100%

Blokada klaw. WH. / Wyt

Blokada WL, / Wyt.
zabezpieczenia

Jezyk Biezacy jezyk
Ekran wyboru jezyka

Enter=

Resetuj wszystko ok / Anulu;

Eco

Nacisnij «+ i uzyj ¥/A, aby przewingé podmenu.

e Zasilanie w trybie oczekiwania: uzyj €/», aby przetgczy¢ pomiedzy wartosciami Normalne / Eco /
Tylko przez Lan

e \Woylgczenie zasilania przy braku sygnatu (min.): uzyj €/», aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ czas, po
ktérym projektor automatycznie wytgczy sie, jesli nie bedzie sygnatu.

e Power Off mode to count down under no signal before turning off projector automatically.

e Timer uspienia (min.): uzyj «/», aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ czas, po ktérym urzgdzenie
automatycznie wigczy tryb uspienia.

Audio

Nacisnij «+ i uzyj ¥/A, aby przewingé podmenu.
o Glosnosc¢: uzyj «/», aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ gtosnosé dzwieku projektora.
e Mikrofon: uzyj €/», aby WLACZYC/WYLACZYC wbudowany mikrofon projektora.

Kolor pusteqo ekranu

Uzyj «/», aby wybra¢ kolor tta ekranu (Czarny, Czerwony, Zielony, Niebieski, Biaty).
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Menu

Nacisnij i uzyj ¥/ A, aby przewing¢ podmenu.
e Logo: uzyj «/», aby ustawi¢ wartos¢ WL./WYL.

e Komunikat: uzyj «/», aby ustawi¢ wartos¢ WL./WYL.

e Menu Pozycja: uzyj «/», aby ustawi¢ pozycje menu (Srodek, Géra, Dét, Lewo, Prawo).

e Timer menu: uzyj €/, aby zmieni¢ czas: Wyt. / 20 s / 40 s / 60 s do ukrycia menu.

e Przezroczyste menu: uzyj €/, aby wybra¢ wartos¢ Wyt. / 50% / 100% dla przezroczystosci
menu.

Blokada klaw.

Uzyj «/», aby Wigczyé/Wytgczy¢ blokade klawiatury.

Uwaga:
Aby odblokowac klawiature, Nacisnij i przytrzymaj ,,V ” przez 5 s. Zostanie wyswietlony komunikat o
odblokowaniu klawiatury.

Blokada zabezpieczenia

Uzyj «/», aby ustawi¢ wartos¢ WL./WYL.
Hasto

Menu= Powrd

e Nacisnij przycisk MENU. Nacisnij przyciski «/», aby przejs¢ do menu USTAW.
e Nacisnij przyciski ¥/ A, aby przewing¢ podmenu Hasto.

e Nacisnij «, aby wyswietlié ekran ustawiern zaawansowanych.

e Nacisnij przyciski ¥/ A, aby przewingc¢ i wyrézni¢ odpowiedni jezyk.

e Nacisnij przycisk MENU, aby wyjs¢ z ustawieh zaawansowanych.

Uwaga:
Przy kazdym uruchomieniu bedzie konieczne wprowadzenie hasta. Jesli 5 razy zostanie
wprowadzone nieprawidtowe hasto, nalezy skontaktowac sie z lokalnym punktem obstugi.

Jezyk

Nacisnij przycisk MENU. Nacisnij przyciski </», aby przejs¢ do menu USTAW.
Nacisnij przyciski ¥/ A, aby przewing¢ podmenu Jezyk.

Nacisnij +, aby wyswietli¢ ekran ustawienn zaawansowanych.

Nacisnij przyciski ¥/ A, aby przewing¢ i wyr6zni¢ odpowiedni jezyk.

Nacisnij przycisk MENU, aby wyj$¢ z zaawansowanych ustawien jezyka.

Resetuj wszystko

Nacis$nij «iuzyj ¥/A aby zresetowac wszystkie ustawienia do warto$ci domysinych.
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Ekran INF.

- B

WEJSCIE OBRAZ Wyrdwnanie

romeny 4w

Na tym ekranie wyswietlane sg informacje na temat biezgcego stanu projektora, ktére sg potrzebne
podczas korzystania z pomocy technicznej.
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KONSERWACJA | BEZPIECZENSTWO

Wymiana lampy projekcyjnej

Jesli lampa przepali sig, powinna zosta¢ wymieniona. Wymieniac¢ jg wolno tylko na oryginalng z
certyfikatem, ktérg zamowi¢ mozna u lokalnego sprzedawcy sprzetu.

A Wazne:

a. Lampa projekcyjna, zastosowana w tym urzgdzeniu, zawiera niewielkie ilosci rteci.

b. Nie wyrzucaj tego produktu do ogdlnych przydomowych $mietnikéw.

c. Utylizacja jego musi nastgpi¢ zgodnie z zasadami ustalonymi przez lokalne wtadze.

A Niebezpieczenstwo:
Przed czyszczeniem nalezy wytgczyc i odfgczy¢ projektor na co najmniej jedng godzine.
Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac powazne poparzenie.

A Ostrzezenie:

W rzadkich przypadkach zaréwka lampy moze podczas normalnego dziatania ulec spaleniu, w
wyniku czego z tylnego otworu wylotowego wydobywac sie bedzie pyt lub kawatki szkta.

Nie wolno wdychac ani dotykac pytu i kawatkow szkta. W przeciwnym razie moze dojs¢ do obrazen
ciafa.

Nie nalezy nigdy zblizac¢ twarzy do otworu wylotowego, aby nie doszto do obrazen spowodowanych
gazem lub kawatkami rozbitej lampy.

Przed wyjeciem lampy z projektora zamontowanego pod sufitem nalezy upewnic sie, ze nikt nie
stoi pod projektorem. Jesli lampa ulegta spaleniu, mogg z niej wypasc fragmenty szkta.

A W PRZYPADKU WYBUCHU LAMPY

W przypadku wybuchu lampy gaz i kawatki rozbitej lampy mogg znajdowac sie wewnatrz projektora
i wydostawac sie przez otwdr wylotowy. Gaz zawiera toksyczna rtec.

Nalezy otworzyc okna i drzwi w celu wentylacji.

W przypadku wdychania gazu lub dostania sie kawatkow rozbitej lampy do oczu lub jamy ustnej
nalezy natychmiast skontaktowac sie z lekarzem.

-

1 . Odkre¢ sruby na pokrywie
wneki lampy.
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2_ Zdejmij pokrywe lampy.

3 . Odtacz ztgcze lampy

4. Odkreé dwie sruby z
moduty lampy.

5_ Podnies rgczke modutu.

6_ Pociggnij mocno za raczke
modutu, by wyjgc go z
lampy.
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7. Odwréé czynnosci 1 do 6
w celu instalacji nowego
modutu lampy.

Aby unikng¢ uszkodzenia,
podczas instalacji dopasuj
modut lampy i sprawdz,
czy jest wypoziomowany.

Uwaga:

Przed dokreceniem srub
nalezy sprawdzic, czy jest
dobrze zamocowany
modut lampy.

Ztgcze lampy nalezy
prawidtowo podtgczy¢ i
umiesci¢ jak na rysunku,
przed ponownym
zatozeniem pokrywy
lampy.

J

A Ostrzezenie:

Ztgcze lampy nalezy dopasowac do podstawy zigcza, jak na ilustracji ponizej. Odstep pomiedzy
zigczem lampy, a podstawg ztgcza moze spowodowac uszkodzenie projektora. Nastepujgce ilus-
tracje pokazujg prawidtowe i nieprawidfowe instalacje ztgcza lampy.

v O

Brak odstepu Odstep

Prawidiowy Nieprawidtowy
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Zerowanie qodzin wtgczenia Swiatta

Po wymianie lampy, powinienes wyzerowac licznik czasu pracy lampy. Zréb to w nastepujacy sposob:

1 . Nacisnij przycisk MENU, by wejs¢ I
do menu OSD. +]) N - o Q O

WE.JSCIE OBRAZ Wyrdwnanie STER.

2_ Nacisnij przycisk kursora €4» w
celu przejscia do menu
STEROWANIE. Nacisnij przycisk
kursora ¥ A, aby przejs¢ w dét do
Zrédto swiatta i nacisnij enter.

Menu=

3_ Nacisnij przycisk kursora ¥V A, by S
zej$¢ do funkcji Zerowanie +] T+ e X
godzin wigczenia swiatta. WEJSCIE Wyréwnanie | STER: USTAW.

Zrédio éwiatta
MNormalny

<

Menu= Powrdt

4_ Nacisnij kursor » lub przycisk —
Enter. -D:] E oy
WEJSCIE OBRAZ Wyrdwnanie STER. USTAW. INF .

Ustawienia ?rodta swiatta » Zerowanie godzin wigczenia Swiatta

Pojawi sie okienko informacyjne.

5. Nacisnij przyciski ¥ A < >, by
wyzerowaé czas pracy lampy.
Patrz ins
6. Nacisnij przycisk MENU, aby
przejs¢ z powrotem do
STEROWANIE.

Menu= ot i fybor menu 4 B
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Czyszczenie projektora

Czyszczenie projektora w celu usuniecia kurzu i brudu pomoze zapewnic¢ jego bezproblemowa prace.

A Niebezpieczenstwo:
1. Przed czyszczeniem nalezy wytgczyc¢ i odfgczy¢ projektor na co najmniej jedng godzine.
Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac powazne poparzenie.

2. Do czyszczenia uzywaj wytgcznie wilgotnej Sciereczki. Nie dopusc, by woda dostata sie do
otworow wentylacyjnych projektora.

3. Jedli podczas czyszczenia do wnetrza projektora dostanie sie troche wody, przed ponownym
uzyciem zostaw projektor na kilka godzin odfgczony od pradu w przewiewnym pomieszczeniu.

4. Jesli podczas czyszczenia do wnetrza projektora dostanie sie duzo wody, oddaj projektor do
serwisu.

Czyszczenie obiektywu

Srodki do czyszczenia obiektywéw mozna kupié w wiekszosci sklepéw fotograficznych. Czyszczac
obiektyw projektora, postepuj zgodnie z nastepujgcymi wskazowkami.

1. Nanies troche srodka do czyszczenia obiektywu na czystg, miekkg sciereczke. (Nie stosu;j
Srodka bezposrednio na obiektyw.)

2. Delikatnie przetrzyj obiektyw ruchem okreznym.

A Ostrzezenie:

1. Nie uzywaj Sciernych Srodkow czyszczgcych i rozpuszczalnikow.

2. Unikaj kontaktu ptynu z obudowg. Moze on spowodowac odbarwienia.

Czyszczenie obudowy

Czyszczac obudowe, postepuj zgodnie z nastepujgcymi wskazoéwkami:
1. Kurz Scieraj czystg, wilgotng sciereczka.

2. Zwilz sciereczke w cieptej wodzie i dodaj troche delikatnego detergentu (np. do mycia
naczyn), a nastepnie przetrzyj obudowe.

. Wyptucz Sciereczke z detergentu i ponownie przetrzyj nig projektor.

A Ostrzezenie:

Nie uzywaj Sciernych Srodkéw czyszczgcych na bazie alkoholu. Mogg one spowodowac
odbarwienia.
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Korzystanie z systemu Kensington Lock

Korzystanie z systemu Kensington Lock

Jesli obawiasz sie o bezpieczenstwo projektora, przymocuj go do statego przedmiotu, uzywajgc
szczeliny Kensington i linki zabezpieczajgce;j.

1

U

Uwaga:
Skontaktuj sie ze sprzedawcg w celu zakupienia odpowiedniej linki zabezpieczajace;.

Zamek bezpieczenstwa odpowiada systemowi bezpieczenstwa Kensington’s MicroSaver Security
System. Wszelkie uwagi nalezy kierowa¢ do: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA
94403, U.S.A. Tel: 800-535-4242, http.//www.Kensington.com.

Uzywanie listwy zabezpieczenia

Oprocz funkcji zabezpieczenia hasta i blokady Kensington, w zabezpieczeniu PROJEKTORA przed
nieautoryzowanym uzyciem, pomaga listwa zabezpieczenia. Sprawdz nastepujgcy rysunek.

USB POWER
(5V/1.5)

AUDIO IN

—]
(@[ L~ L] - nfummi
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Najczesciej spotykane problemy i sposoby ich rozwigzywania

Przewodnik ten zawiera wskazdéwki, ktérymi nalezy kierowac sie przy rozwigzywaniu problemow
mogacych pojawic sie podczas uzywania projektora. Jesli problemu nie mozna rozwigzac, nalezy
skontaktowac sie ze sprzedawcg sprzetu.

Po diuzszym czasie spedzonym na poszukiwaniu usterki, czesto okazuje sie, ze problem moze by¢
tak banalnie prosty, jak np. niedocisnieta wtyczka. Sprawdz nastepujgce rzeczy, zanim przejdziesz
do sekcji dotyczacej rozwigzywania konkretnych probleméw.

e Podtgcz do gniazdka inne elektryczne urzgdzenie, by upewnic sie, czy gniazdko dziafa.
e Sprawdz, czy projektor jest wigczony.

e Sprawdz, czy wszystkie kable sg odpowiednio podfgczone.

e Sprawdz, czy podtgczone urzgdzenie jest wtgczone.

e Sprawdz, czy podfgczony komputer nie znajduje sie w trybie wstrzymania.

e Sprawdz, czy podifgczony notebook jest ustawiony na zewnetrzne wyswietlanie.
(Najczesciej robi sig to wciskajgc odpowiednig kombinacje klawiszy funkcyjnych
notebooka).

Wskazowki dotyczace rozwigzywania problemow

Wykonuj czynnosci w kolejnosci podanej przy kazdym punkcie omawiajacym konkretny problem i
sposob jego rozwigzywania. Pomoze ci to szybciej rozwigza¢ problem.

Staraj sie sprecyzowac problem. W ten sposob unikniesz wymiany nieuszkodzonych elementow.
Na przyktad: wymienites$ baterie, ale problem nadal istnieje, wt6z oryginalne baterie z powrotem i
przejdz do nastepnego punktu.

Zapisuj wszystkie czynnosci, ktére wykonates$ probujgc rozwigzaé dany problem. Informacja ta bedzie
pomocna podczas rozmowy z pomocg techniczng lub pracownikiem punktu serwisowego.
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Diody informujace o btedach

DiobA DIS(\)I\?IQTI;_,EAD DiobA
KOMUNIKATY KODOW BLEDU ZASILANIA POMARANGCZ  TEMPERATURY

ZIELONY OWY CZERWONY
aPrc])i(;zgg;o;vsk)systemu (MCU wykrywa skalow- 2 migniecia Wyt Wyt
Gotowo$é do wigczenia (Oczekiwanie) WEACZENIE Wyt Wyt
Wiaczenie zasilania systemu Miganie Wiyt. Wiyt.
Swieci kontrolka, stabilne dziatanie systemu WEACZENIE Wyt Wyt
Chiodzenie Miganie Wyt Wiyt
Btad sensora wytacznika termicznego 4 mignigcia Wyt Wiyt.
Kontrolka nie $wieci 5 mignigcia Wiyt Wiyt
Kontrolka Napiecie 5 migniecia 7 migniecia Wyt
Btad wentylatora -1 6 migniecia 1 migniecia Wyt
Btad wentylatora -2 6 migniecia 2 migniecia Wyt
Btad wentylatora -3 6 migniecia 3 migniecia Wyt
Bfad wentylatora -4 6 migniecia 4 migniecia Wi,
Otwarcie obudowy 7 mignigcia Wiyt Wiyt
Btad DAD1000 8 migniecia Wyt Wiyt
Btad pokretta koloréw-1 9 migniecia Wit. Wiyt.
Nadmierna temperatura T1 Wiyt 1 mignigcia WEACZENIE

Po wystgpieniu btedu nalezy odtgczy¢ przewdd zasilajgcy prgdu zmiennego i zaczekaé jedng (1) minute,
przed ponownym uruchomieniem projektora. Jesli nadal miga dioda LED zasilania lub lampy albo w
dowolnej innej, nie wymienionej w diagramie powyzej sytuacji nalezy skontaktowac sie z punktem
serwisowym.

Problemy z obrazem
Problem: Na ekranie nie pojawia sie zaden obraz
1. Sprawdz ustawienia w notebooku lub komputerze PC.
2. Whytgcz wszystkie urzgdzenia i wigcz ponownie w odpowiedniej kolejnosci.
Problem: Obraz jest rozmyty
1. Woyreguluj Ostros¢ w projektorze.
2. Nacisnij przycisk Auto na pilocie zdalnego sterowania.
3. Sprawdz, czy projektor znajduje sie w odlegtosci od ekranu.
4. Sprawdz, czy obiektyw jest czysty.
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Problem: Goéra lub déf obrazu s szersze (efekt trapezu)

1.
2,

Ustaw projektor jak najbardziej prostopadle do ekranu.

Uzyj przycisku Znieksztatcenie trapezowe w pilocie zdalnego sterowania lub projektorze.

Problem: Na obrazie pojawiaja sie pasy
Sprawdz ustawienie Projekcja w menu WYROWNANIE OSD.
Problem: Na obrazie pojawiaja sie pasy

1.
2,

Ustaw Faza i Zegar w menu Wejscie->Analogowy OSD na ustawienia domysine.

Aby upewnié¢ sie, ze powodem nie jest problem z kartg wideo komputera, poditgcz
projektor do innego komputera.

Problem: Obraz jest pfaski, bez kontrastu

Wyreguluj ustawienie Kontrast w menu OBRAZ OSD..

Problem: Kolor wyswietlanego obrazu nie odpowiada kolorowi zrodfowego obrazu.

Wyreguluj ustawienia Temperatura barwowa i Gamma w menu OBRAZ->Zaawansowane
OSD.

Problemy z lampa

Problem: Nie ma Swiatla z projektora

1.
2,
3.

4.
5.
6.

Sprawdz, czy kabel zasilania jest odpowiednio podtgczony.
Sprawdz zrédto prgdu, podtaczajgc do niego inne elektryczne urzadzenie.

Uruchom ponownie projektor w prawidtowej kolejnosci i sprawdz, czy swieci dioda LED
zasilania.

Jesli lampa byta ostatnio wymieniana, sprawdz, czy jest dobrze podtgczona.
Wymien modut lampy.
Wtéz starg lampe z powrotem do projektora i oddaj go do naprawy.

Problem: Lampa zgasta

1.

Skoki zasilania mogg spowodowaé wytgczenie lampy. Podtgcz ponownie przewdd
zasilajacy. Po zaswieceniu diody LED zasilania, nacisnij przycisk zasilania.

Wymieh modut lampy.
W16z starg lampe z powrotem do projektora i oddaj go do naprawy.

Problemy z pilotem zdalnego sterowania

Problem: Projektor nie odpowiada na pilota zdalnego sterowania

1.

No o h~wbd

Skieruj pilot bezposrednio na czujnik w projektorze.

Sprawdz czy nic nie stoi na przeszkodzie miedzy pilotem i czujnikiem w projektorze.
Wytgcz fluorescencyjne swiatto w pomieszczeniu.

Sprawdz, czy bieguny baterii ustawione sg wiasciwie.

Wymieh baterie.

Wytgcz urzgdzenia na podczerwien dziatajgce w sgsiedztwie.

Oddaj pilot do naprawy.
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Problemy z dzwigekiem

Problem: Nie ma dzwieku
1. Wyreguluj gtosnos¢ w pilocie zdalnego sterowania.
2. Wyreguluj gtosnos¢ w zrédle dzwieku.
3. Sprawdz, czy kabel dzwiekowy podtgczony jest prawidtowo.
4. Sprawdz zrédto dzwieku przy pomocy innych gtos$nikow.
5. 0Oddaj projektor do naprawy.

Problem: Dzwiek jest znieksztatcony
1. Sprawdz, czy kabel dzwiekowy podigczony jest prawidtowo.
2. Sprawdz zrdodto dzwieku przy pomocy innych gtosnikow.
3. Oddaj projektor do naprawy.

Oddawanie projektora do naprawy

Jesli nie mozesz poradzic¢ sobie z problemem, oddaj projektor do naprawy. Zapakuj go do
oryginalnego pudta. Opisz problem i kolejne swoje dziatania, ktére podejmowates, by go rozwigzac.
Dotacz to do projektora. Informacja taka moze byé pomocna dla pracownikéw serwisu. W celu
naprawy zanie$ projektor do miejsca, w ktérym go kupites.
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Pytania i odpowiedzi dotyczace HDMI

P. Jaka jest r6znica pomiedzy “standardowym” kablem HDMI, a “wysokiej szybkosSci
kablem”?

Ostatnio, organizacja HDMI Licensing, LLC ogtosita, ze kable mozna klasyfikowac¢ jako kable
standardowej i wysokiej szybkosci.

‘Standardowe (lub “kategorii 1”) kable HDMI zostaly sprawdzone pod katem mozliwosci
przesytania danych z szybkoscig 75Mhz lub z szybkoscig do 2,25Gbps, co odpowiada
sygnatowi 720p/1080i.

"Wysokiej szybkosci (lub “kategorii 2”) kable HDMI zostaty sprawdzone pod katem mozliwosci
przesytania danych z szybkoscig 340Mhz lub z szybkoscig do 10,2Gbps, co jest najwyzszg,
aktualnie dostepng szybkos$cig przesytania przez kabel HDMI i zapewnia wtasciwg obstuge
sygnatow 1080p, wigcznie z sygnatami, przy zwiekszonej gtebi koloréw oraz/lub
zwiekszonymi czestotliwo$ciami odSwiezania ze zrodta. Wysokiej szybkosci kable mogg
takze obstugiwa¢ wyzszej rozdzielczosci wyswietlacze, takie jak monitory kinowe WQXGA
(rozdzielczos¢ 2560 x 1600).

P. Jak uruchomié¢ pofgczenie kablowe HDMI diuzsze niz 10 metréw?

Dostepnych jest wiele adapterow HDMI, obstugujacych rozwigzania HDMI wydtuzajgce
efektywng dtugosé kabla, od typowej 10 metrowej, do duzo dtuzszej. Producenci tych
urzgdzen opracowali wiele rozwigzan, takich jak aktywne kable (aktywne uktady elektroniczne
wbudowane w kable, wzmacniajgce i zwiekszajgce site sygnatu kablowego), repeaterdéw,
wzmacniaczy oraz potgczen CAT5/6 i Swiattowodow.

P. Jak sie przekonaé, czy uzywany kabel ma certyfikat HDMI?

Wszystkie produkty HDMI powinny posiadaé certyfikat producenta, jako czes¢ specyfikaciji
testu zgodnosci z HDMI. Jednakze, wymieni¢ mozna wiele przyktadow, ze kable z
oznaczeniem logo HDMI nie zostaty prawidtowo sprawdzone. HDMI Licensing, LLC stara sie
aktywnie wyszukiwaé takie przypadki, aby zapewni¢ prawidtowe uzywanie znaku towarowego
HDMI na rynku. Zalecamy, aby klienci kupowali kable z renomowanych zrédet i od zaufanych
firm.

Dalsze szczegotowe informacje, mozna uzyskaé na stronie
http://www.hdmi.org/learningcenter/fag.aspx#49
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Dane techniczne
Model

Typ wyswietlacza
Rozdzielczos¢
Odlegtos¢ projekciji

Wielkos¢ ekranu projekciji

Obiektyw projekciji
Wspotczynnik powiekszenia

Korekcja trapezowa

Metody projekciji
Zgodnosé danych
SDTV/EDTV/ HDTV
Zgodnos¢ video
Synchronizacja pozioma
Synchronizacja pionowa

Certyfikaty zabezpieczenia

Srodowiskowe warunki
eksploatacji
Srodowiskowe warunki
przechowywania
Wymiary

Wejscie pradu zmiennego

Zuzycie energii

Lampa
Gtosnik audio

Ztacza wejscia

Ztacza wyjscia

Zlacza sterowania

Zabezpieczenie

DANE TECHNICZNE

DH858N

0,65" 1080P, S600 0,67 WUXGA, S600HB

1080P, 1920x1080p WUXGA, 1920x1200

1.2m~10m

25,3" ~ 317,99"

Reczna ostros¢/ Reczne powiekszenie

1,5x

H: +/- 30 stopni
V: +/- 30 stopni

Przéd, tyh, biurko/sufit (Tyt, przod)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA@60hz, Mac

480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC, PAL, SECAM

15, 31~91,4KHz

24~30Hz, 47~120Hz

FCC-B, cUL, UL, CCC, CECP, PSB, CU KC, CE, C-tick, CB, RoHS

5° ~40°C, 10% do 85% (Bez kondensacji)

-10° ~ 60°C, 5% do 95% (Bez kondensaciji)

314 mm (S) x 213 mm (G) x 126 mm (W)

Uniwersalne zasilanie prgdem zmiennym 100-240V

410W (Normalny), 320W (ECO), <0,5W (Oczekiwanie),
<2W (wtgczenie przez sie¢ Lan)

310W (Normalny) / 245W (Eco)

10W (warto$¢ szczytowa) x 1

Wejscie VGA x 1

HDMI x 2

Mini-jack stereo x 1

Wyjscie VGA x 1

Gniazdo wyjscia audio PC (mini-jack) x 1

RJ45 (10/100Mbps) x 1

Wyzwalacz pradu statego 12V (gniazdo 3,5mm) x 1

RS-232C x 1

USBtyp A2.0x2 |

USB typ A tylko zasilanie x 2

USB (Typ mini B) x 1 - wylgcznie serwis

Blokada Kensington

Uwaga: W przypadku pytan dotyczgcych specyfikacji produktu nalezy skontaktowac sie z lokalnym dystrybutorem.
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Model

Typ wyswietlacza
Rozdzielczosé

Odlegtos¢ projekciji
Wielkos¢ ekranu projekcji
Obiektyw projekciji
Wspotczynnik powiekszenia
Korekcja trapezowa
Metody projekciji
Zgodnos¢ danych
SDTV/EDTV/ HDTV
Zgodnos¢é video

Synchronizacja pozioma

Synchronizacja pionowa

Certyfikaty zabezpieczenia
Srodowiskowe warunki
gksploatacji
Srodowiskowe warunki
przechowywania

Wymiary

Wejscie pradu zmiennego

Zuzycie energii

Lampa
Gtosnik audio

Ztacza wejscia

Ztacza wyjscia

Zlacza sterowania

Zabezpieczenie

DW855/DW85EAA/DWB5EAB

DX853/DX85CAA/DX85CAB

0,65 WXGA, S450 0,55 XGA , S450

WXGA, 1280x800 XGA, 1024x768

1.2m~10m

25,3" ~ 317,99"

Reczna ostro$¢/ Reczne powigkszenie

1,2x

H: +/- 30 stopni
V: +/- 30 stopni

Przéd, tyt, biurko/sufit (Tyt, przod)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA@60hz, Mac

480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC, PAL, SECAM

15, 31~91,4KHz

24~30Hz, 47~120Hz

FCC-B, cUL, UL, CCC, CECP, PSB, CU KC, CE, C-tick, CB, RoHS

5° ~ 40°C, 10% do 85% (Bez kondensacji)

-10° ~ 60°C, 5% do 95% (Bez kondensaciji)

314 mm (S) x 213 mm (G) x 126 mm (W)

Uniwersalne zasilanie prgdem zmiennym 100-240V

410W (Normalny), 320W (ECO), <0,5W (Oczekiwanie),
<2W (wiaczenie przez sie¢ Lan)

310W (Normalny) / 245W (Eco)

10W (wartos¢ szczytowa) x 1

Wejscie VGA x 1

HDMI x 2

Mini-jack stereo x 1

Wyjscie VGA x 1

Gniazdo wyjscia audio PC (mini-jack) x 1

RJ45 (10/100Mbps) x 1

Wyzwalacz pragdu statego 12V (gniazdo 3,5mm) x 1

RS-232C x 1

USB typ A tylko zasilanie x 2

USB (Typ mini B) x 1 - wylgcznie serwis

Blokada Kensington

Uwaga: W przypadku pytan dotyczgcych specyfikacji produktu nalezy skontaktowac sie z lokalnym dystrybutorem.
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Odlegtosé projektora od ekranu i rozmiar wyswietlanego obrazu
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Tabela odlegtosci i rozmiaru ekranu

1080P

DH858N / DH856
Przekatna ‘s ‘s Odlegtos¢ projekcji = Odlegtosé¢ projekcji Przesunie
obrazu Szerokosé¢ obrazu Wysokos¢é obrazu (DO) cie-A

(Od)

cale ‘ cm cale cm cale cm cale cm cale mm
40 88,6 34,9 49,8 19,6 1231 48,5 185,1 72,9 74
60 132,8 | 52,3 74,7 29,4 184,6 72,7 277,6 109,3 111
100 2214 | 87,2 | 1245 | 49,0 307,7 1211 462,7 182,2 186
150 332,1 | 130,7 | 186,8 | 73,5 461,6 181,7 694,0 273,2 278
200 4428 | 174,3 | 249,1 98,1 615,4 242,3 925,4 364,3 371
250 5535 | 217,9 | 311,3 | 1226 | 769,3 302,9 1156,7 455,4 464
300 664,1 | 261,5 | 373,6 | 147,1 | 923,2 363,4 | 1388,1 | 546,5 557

WUXGA

DU857

v v Odlegtos¢ projekcji = Odlegtosé projekcji Przesunie
Szerokosé obrazu Wysokos¢é obrazu (0d) (DO) cie-A

Przekatna

obrazu
cale ‘ cm cale cm cale cm cale cm cale mm

40 86,2 | 33,9 | 53,8 | 21,2 119,8 471 180,1 70,9 46
60 129,2 | 50,9 | 80,8 | 31,8 179,6 70,7 270,1 106,3 69
100 2154 | 84,8 | 1346 | 53,0 | 2994 1179 450,2 177,2 114
150 323,1 | 127,2 | 201,9 | 79,5 | 449,1 176,8 675,3 265,8 172
200 | 430,8 | 169,6 | 269,2 | 106,0 | 598,8 235,7 900,3 354,5 229
250 538,5 | 212,0 | 336,5 | 132,5 | 748,5 204,7 | 1125,4 | 443,1 286
300 646,2 | 254,4 | 403,9 | 159,0 | 898,2 353,6 | 1350,5 | 531,7 343

— 47—



Projektor DLP—Instrukcja obstugi

WXGA
DX855
P:)zl;a;e;t:a Szeroko$é obrazu Wysokosé obrazu Odleg%o(éc;':d;;rojekcji Odlegio(%éo;;rojekcji Pritie:_u‘;\ie

cale ‘ cm cale cm cale cm cale cm cale mm
40 86,2 33,9 53,8 | 21,2 110,3 43,4 132,3 52,1 62

60 129,2 | 50,9 | 80,8 | 31,8 165,4 65,1 198,5 78,2 93
100 2154 | 84,8 | 134,6 | 53,0 275,7 108,5 330,8 130,3 155
150 3231 | 127,2 | 201,9 | 79,5 413,6 162,8 496,3 195,4 232
200 430,8 | 169,6 | 269,2 | 106,0 | 551,44 2171 661,7 260,5 310
250 538,5 | 212,0 | 336,5 | 132,5 | 689,3 2714 827,1 325,6 387
300 646,2 | 254,4 | 403,9 | 159,0 | 8271 325,6 992,5 390,8 464

XGA

DX853
P:)zl;a;e;t:a Szeroko$é obrazu Wysokosé obrazu Odleg%o(éc;':d;;rojekcji Odlegio(%éo;;rojekcji Pritie:_u‘;\ie

cale ‘ cm cale cm cale cm cale cm cale mm
40 81,3 | 32,0 | 61,0 | 24,0 130,0 51,2 156,1 61,4 85

60 121,9 | 48,0 91,4 36,0 1951 76,8 2341 92,2 128
100 203,2 | 80,0 | 152,4 | 60,0 325,1 128,0 390,1 153,6 213
150 304,8 | 120,0 | 228,6 | 90,0 487,7 192,0 585,2 230,4 320
200 406,4 | 160,0 | 304,8 | 120,0 | 650,2 256,0 780,3 307,2 427
250 508,0 | 200,0 | 381,0 | 150,0 | 812,8 320,0 975,4 384,0 533
300 609,6 | 240,0 | 457,2 | 180,0 | 975,44 384,0 | 1170,4 | 460,8 640
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Tabela trybu synchronizaciji

: SYN::;ONIZ SYNCHRONIZA KOMPOZYTOW KOMPONENTO
SYGNAL ROzDzZIELCZOSC POZIOMA CJA PIONOWA E/ WY
(KH2) (Hz) S-VIDEO
NTSC — 15,734 60,0 o — — —
PAL/SECAM — 15,625 50,0 0 — — -
720 x 400 37,9 85,0 — — o o)
640 x 480 31,5 60,0 — — (0] 0]
640 x 480 37,9 72,8 — — (0] 0]
640 x 480 37,5 75,0 — — (0] 0]
640 x 480 43,3 85,0 — — (0] O
800 x 600 35,2 56,3 — — (0] 0]
800 x 600 37,9 60,3 — — (0] 0]
800 x 600 46,9 75,0 - — o 0
800 x 600 48,1 72,2 — — (e} O
800 x 600 53,7 85,1 - — o 0
800 x 600 76,3 120,0 — — (0] 0]
1024 x 768 48,4 60,0 — — o} 0
1024 x 768 56,5 70,1 — — ¢} o
VESA 1024 x 768 60,0 75,0 — — o 0
1024 x 768 68,7 85,0 — — (0] 0]
1024 x 768 97,6 120,0 — — o o
1280 x 720 45,0 60,0 — — (0] 0]
1280 x 720 91,5 119,9 — — o o
1280 x 800 49,7 59,8 — — (0] 0]
1280 x 800 62.8 74.9 _ _ o 0
1280 x 800 716 84.8 _ _ o o
1280 x 800 101,6 119,9 — — o) 0
1280 x 1024 64,0 60,0 — — o} 0
1280 x 1024 80,0 75,0 — — ¢} o
1280 x 1024 91,1 85,0 — — o} 0
1280 x 960 60,0 60,0 — — (0] 0]
1280 x 960 85,9 85,0 — — (0] 0]
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SYNCHRONIZ
SYNCHRONIZA KOMPOZYTOW
SYGNAL RoOzDzIELCZOSC ACJA CJA PIONOWA E/ ol el e
POZIOMA (Hz) S-VIDEO
(KHz)
1400 x 1050 65,3 60,0 — — (e} O
1440 x 900 70,6 75,0 — — (e} 0]
1440 x 900 55,9 60,0 — — (e O

640 x 480 35,0 66,7 — - (0] 0

832 x 624 49,7 74,5 — - (0] O
Apple Mac

1024 x 768 60,2 74,9 — - (0] O

SDTV
576p 31,3 50,0 - @) - @)
EDTV
480p 31,5 60,0 - @) - 0
720p 37,5 50,0 - @) - @)
720p 45,0 60,0 - 0 - 0
HDTV

O : Obstugiwana czestotliwosc
—  Nieobstugiwana czestotliwos¢

Oryginalna rozdzielczos¢ SVGA panela to 800 x 600
Oryginalna rozdzielczos¢ XGA panela to 1024 x 768

Rozdzielczos$¢ inna niz oryginalna moze powodowac wyswietlanie tekstu lub linii o nieréownym
rozmiarze.

*: Kolor  oznacza wylgcznie mozliwy do wyswietlenia. (Tylko 4:3)
*: Kolor | | oznacza, ze akceptowane sg niewielkie zaktécenia

* 1 Gloéwne narzedzie do sprawdzania taktowania HDTV to odtwarzacz DVD, dodatkowe narzedzie
to V(G828.
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Rozmiary projektora

DH858N / DH856 / DU857

314mm[12.36"]
<€ >

SRINA G
zlelclalelalo

/
[.6€gluwglz
[.gG glwwglz

vivitek O

.96 Plwwogz|

L L

— 51—



Projektor DLP—Instrukcja obstugi

DW855 / DX853
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REGULACJE PRAWNE

Ostrzezenia FCC

Urzgdzenie zostato sprawdzone i uznane za zgodne z wymaganiami dotyczgcymi urzadzen
cyfrowych klasy B zgodnie z rozdziatem 15 przepiséw FCC. Powyzsze wymagania zostaty
opracowane w celu zapewnienia nalezytej ochrony przed szkodliwym wplywem urzgadzen
stosowanych w miejscach pracy.

Niniejsze urzadzenie wytwarza, uzywa i moze emitowac¢ czestotliwos¢ radiowg. Jesli nie zostato
zainstalowane i nie jest uzywane zgodnie ze wskazoéwkami podanymi w niniejszej instrukcji obstugi,
moze powodowac zaktdcenia sygnatdow radiowych. Uzywanie niniejszego urzgdzenia w warunkach
domowych moze spowodowac zakidcenie sygnatéw radiowych. Szkody te uzytkownik bedzie musiat
pokry¢ na wiasny koszt.

Jakiekolwiek zmiany lub modyfikacje urzadzenia bez zgody odpowiednich instytucji moga
doprowadzi¢ do pozbawienia uzytkownika prawa do korzystania ze sprzetu.

Kanada

Niniejsze cyfrowe urzadzenie klasy B jest zgodne z kanadyjskimi przepisami ICES-003.

Certyfikacje bezpieczenstwa

FCC-B, cUL, UL, CCC, CECP, PSB, CU, KC, CE, C-tick, CB, RoHS
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DODATEK |

Komunikacja RS-232

Ustawienia parametru komunikacji

Do wprowadzania poleceh w celu sterowania projektorem lub uzyskiwania jego danych dziatania
przez oprogramowanie klienta systemu Windows, mozna wykorzystac¢ polecenie sterowania
potgczeniem szeregowym

Pozycja Parametr:
Bity na sekunde [9600 bps
Bity danych 8 bitow
Parzystos¢ Brak

Bit stopu 1

Kontrola Brak
przeptywu

Minimalne opdznienie kolejnego polecenia: 1ms
Polecenia dziatania
Sktadnia polecenia dziatania

Polecenie dziatania jest poprzedzone prefiksem ,op”, po ktérym sg podawane polecenia sterowania i
ustawienia oddzielone spacjg [SP] i zakonczone parg znakoéw powrotu karetki ,CR” i ,ASCII hex 0D”.
Sktadnia polecen sterowania przez ztgcze szeregowe:

op[SP]<polecenie dziatania>[SP]<Wartos¢ ustawienia>[CR]

op Stata wskazujaca, ze jest to polecenie dziatania.
[SP] oznacza przerwe.
[CR] Wskazuje polecenie konczace sie parg znakéw powrotu karetki ,CR” i ,ASCII hex 0D”.
Wartos¢ ustawienia ustawienia polecenia obstugi
Typy ciagéw konfiguraciji Znaki Opis
ustawien
Zapytanie dotyczace biezacej |? Znak zapytania ,?” wskazuje pytanie o biezaca
konfiguraciji konfiguracje
Konfiguracja = <ustawienia> |Sktadnia: Symbol "=" z przyrostkiem wartosci konfig-
uracji
Wzrost wartosci elementéw + Niektore ustawienia sg zwiekszane stopniowo.
regulacji Symbol ,+” wskazuje zmiane o jeden stopien w
gore
Zmniejszenie wartosci ele- - Niektére ustawienia sg zwiekszane stopniowo. Sym-
mentéw regulaciji bol ,-” wskazuje zmiane o jeden stopien w dét
Wykonaj polecenie dziatania Brak Niektére polecenia dziatania sg wykonywane bez
dalszych ustawien lub regulaciji.

Przykfady:
Elementy sterowania

Wiersz polecenia
wprowadzania
op bright ?[CR]

Komunikat powrotu projektora

Zapytanie dotyczace biezgce;
jasnosci

Ustawienia jasnoSci

Poza zakresem lub nieobstugi-
wane

Polecenie nieobstugiwane

OP BRIGHT =50

op bright = 100[CR]
op bright = 200[CR]

OP BRIGHT = 100
OP BRIGHT = NA

op abright = 100[CR] *lllegal format#
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Funkcja Operacja Set|Get |Inc|Dec|EXE |Wartosci
Auto Source auto.src ALY, 0 = Off
1=0n
HDMI Color Space color.space vV |V 0 : Auto
1:RGB
2:YUV
HDMI Range hdmi.range vV |V 0 : Auto
1: Full
2 : Limited
Instant Motion instant.motion ALY 0 : Off
1:0n
H Position h.pos vV [V |V |V -5~+5
-100 ~ +100(Auto Sync Off)
V Position V.pos vV [V |V |V -5~+5
-100 ~ +100(Auto Sync Off)
Phase phase vV [V |V |V 0~31
clock clock vV |V |V |V -5~+5
Auto Sync auto.sync ALY, 0 : Off
1:0n
3D threed ALY, 0 : Off
1 : DLP-Link
2:IR
3D Sync Invert threed.syncinvert |V 0 = Off
1=0n
3D Format threed.format \% 0 : Frame Sequential
1: Top / Bottom
2 : Side by side
3 : Frame Packing
Signal Power On signal.poweron vV |V 0: Off
1:0n
Picture Mode pic.mode vV |V 0:Presentation
1:Bright
2:Movie
3:Game
4:sRGB
5:DICOM
6:User
Brightness bright vV [V |V |V 0~100
Contrast contrast vV [V |V |V 0~100
HSG/Red Gain hsg.r.gain vV |V |V |V 0~100
HSG/Green Gain hsg.g.gain vV [V |V |V 0~100
HSG/Blue Gain hsg.b.gain vV |V |V |V 0~100
HSG/Cyan Gain hsg.c.gain vV |V |V |V 0~100
HSG/Magenta Gain hsg.m.gain VvV [V |V |V 0~100
HSG/Yellow Gain hsg.y.gain vV [V |V |V 0~100
HSG/Red/Saturation hsg.r.sat vV |V |V |V 0~100
HSG/Green/Saturation hsg.g.sat vV |V |V |V 0~100
HSG/Blue/Saturation hsg.b.sat vV |V |V |V 0~100
HSG/Cyan/Saturation hsg.c.sat vV [V |V |V 0~100
HSG/Magenta/Saturation hsg.m.sat vV |V |V |V 0~100
HSG/Yellow/Saturation hsg.y.sat vV |V |V |V 0~100
HSG/Red/Hue hsg.r.hue vV [V |V |V 0~100
HSG/Green/Hue hsg.g.hue vV [V |V |V 0~100
HSG/Blue/Hue hsg.b. hue vV |V |V |V 0~100

I
n
Y

I




Projektor DLP—Instrukcja obstugi

Funkcja Operacja Set|Get |Inc|Dec|EXE |Wartosci
HSG/Cyan/Hue hsg.c. hue VvV |V |V |V 0~100
HSG/Magenta/Hue hsg.m. hue vV [V |V |V 0~100
HSG/Yellow/Hue hsg.y. hue vV |V |V |V 0~100
HSG/White/Red Gain hsg.wr.gain vV [V |V |V 0~100
HSG/White/Green Gain hsg.wg.gain vV [V |V |V 0~100
HSG/White/Blue Gain hsg.wb.gain vV [V |V |V 0~100
Brilliant Color bri.color vV |V |V |V 0~10
Sharpness sharp vV [V |V |V 0~31
Gamma gamma vV |V 0=1.8
1=2.0
2=22
3=24
4 = B&W
5 = Linear
Color Temperature color.temp vV |V 0 =Warm
1 = Normal
2 = Cold
White Balance /Red Offset |red.offset vV |V |V |V -100 ~ +100
White Balance /Green Offset |green.offset vV [V |V |V -100 ~ +100
White Balance /Blue Offset |blue.offset vV [V |V |V -100 ~ +100
White Balance /Red Gain red.gain vV [V |V |V 0~ 200
White Balance /Green Gain |green.gain vV [V |V |V 0~ 200
White Balance /Blue Gain blue.gain VvV [V |V |V 0~ 200
Picture Mode Reset pic.mode.reset \%
Aspect Ratio aspect vV |V 0 =Fill
1=4:3
2 =16:9(16:10)
3 = LetterBox
4 = 2.35:1
Digital Zoom zoom vV |V [V |V -10 ~+10
V Keystone v.keystone vV |V |V |V HV :-30 ~ +30
V only: -40 ~ +40
H Keystone h.keystone vV |V |V |V -30 ~ +30
4 Corner Top Left X 4corner.tlx vV |V |V |V 0~ +60
4 Corner Top LeftY 4corner.tly vV [V |V |V 0~+60
4 Corner Top Right X 4corner.trx vV |V [V |V 0~ +60
4 Corner Top Right Y 4corner.try vV |V |V |V 0~ +60
4 Corner Bottom Left X 4corner.blx vV |V |V |V 0~ +60
4 Corner Bottom Left Y 4corner.bly vV |V |V |V 0~ +60
4 Corner Bottom Right X 4corner.brx vV |V |V |V 0~ +60
4 Corner Bottom Right y 4corner.bry vV |V |V |V 0~ +60
H Image Shift img.hshift VvV [V |V |V -50 ~ +50
V Image Shift img.vshift VvV [V |V |V -50 ~ +50
Projection projection vV |V 0 = Front
1 =Rear
2 = Front + Ceiling
3 = Rear + Ceiling
Test Pattern test.pattern vV |V 0 = Off
1= Grid
Direct Power On direct.poweron vV |V 0: Off
1:0n
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Funkcja

Operacja

Set |Get

Inc

Dec

EXE

Wartosci

Light Mode

light.mode

0 : Normal (100%)
1:ECO (80%)
2 : Dynamic ECO

Fan Speed

fanspeed

0 = Normal
1 = High

IR Control

ir.control

0 : Both IR On
1:Front IR On
2 :Rear IR On

Remote ID

remote.id

0 : Default(ID0)
. ID1
1 ID2
:1D3
: ID4
: ID5
: ID6
. ID7

NO O WN =

NetWork Status

net.status

0 : Disconnect
1 : Connected

NetWork / DHCP

net.dhcp

0 = Off
1=0n

NetWork / IP Address

net.ipaddr

<string>

NetWork / Subnet

net.subnet

<string>

NetWork / Gateway

net.gateway

<string>

NetWork / DNS

net.dns

< < I << < <

<string>

NetWork Apply

net.apply

: Cancel
: OK

Standby Power

standby.power

<l <I<I<|I<|I<| <

<

: Normal
: ECO (<0.5W)
: On By Lan (<2W)

No Signal Power Off

nosignal.poweroff

~ 36

Sleep Timer

sleep.timer

~120

Volume

volume

~10

Blank Screen Color

blankscreen.color

< <<
< <|I<I<

= Black
= Red
= Green
= Blue
= White

Logo

logo

= Off
=0On

Message

message

: Off
:On

MENU Position

menu.position

: Center
:Up

: Down
. Left

: Right

MENU Timer

menu.timer

. Off
: 20
140
: 60

MENU Translucent

menu.trans

: Off
:50%
: 100%

Keypad Lock

keypad.lock

: Off
:On

= ON-_2O0WUN-_OPWN_2AO|LO|RO(PWON-_~O|O0O|O|OIN=_O|m~O

_57_




Projektor DLP—Instrukcja obstugi

Funkcja

Operacja

Set |Get

Inc

Dec

EXE

Wartosci

Security Lock

security.lock

:Up
: Down
. Left
: Right

Security Unlock

security.unlock

:Up
: Down
. Left
: Right

AP ON_PRWON-

Language

lang

0 = English

1 = French

2 = German

3 = Spanish

4 = Portugues

5 = Simplified Chinese
6 = Traditional Chinese
7 = ltalian

8 = Norwegian

9 = Swedish

10 = Dutch

11 = Russian

12 = Polish

13 = Finnish

14 = Greek

15 = Korean

16 = Hungarian
17 = Czech

18 = Arabic

19 = Turkish

20 = Vietnamese
21 = Japanese
22 = Thai

23 = Farsi

24 = Hebrew

25 = Danish

Reset All

reset.all

Source Info

source.info

<string>

Light Hours 1

light1.hours

<string>

Light Hours 1 Reset

light1.reset

Remote Code

remote.code

<string>

Software Version

sw.ver

<<

<string>

Serial Number

ser.no

<

<string>

Auto Image

auto.img

Light 1 Status

light1.stat

0 = Off
1=0n

Model

model

<string>

Pixel Clock

pixel.clock

<string>

H Refresh Rate

h.refresh

<string>

V Refresh Rate

v.refresh

<string>

Blank

blank

< < <K<IK<I<| <

0 = Off
1=0n
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Funkcja Operacja Set|Get |Inc|Dec|EXE |Wartosci
Power On power.on \%
Power Off power.off \%
Projector Status status Vv 0 : Reset
1 : Standby
2 : Active
3 : cooling
4: Warming
5: Power Up
Mute mute ALY, 0 : Off
1:0n
Freeze freeze vV |V 0 : Off
1:0n
Input Select input.sel vV |V 1:RGB
6: HDMI 1
9: HDMI 2
11: Multi Media(Novo)
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